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الحّذ لله اٌزٌ أػأنا تاٌؼٍُ وصَننا تالحٍُ وأوشِنا تاٌرمىي وأجمٍنا تاٌؼافُح 

أذمذَ تإهذاء ػٍٍّ المرىاضغ إلى 

اٌزسع اٌىالٍ واٌىنض اٌثالٍ، إلى ِٓ جؼً اٌؼٍُ ِنثغ اشرُالٍ، ٌه ألذَ وعاَ 

. الاعرحماق إلى أتٍ أطاي الله ػّشن

سِض اٌؼطاء وصذق الإَثاء، إلى رسوج اٌؼطف واٌىفاء،ٌه أجمً حىاء، أٔد أٍِ اٌغاٌُح أطاي الله 

. ػّشن

إلى ِٓ هُ أطلالح الماضٍ وػىْ الحاضش عنذ المغرمثً إخىذٍ  

ػثذ الجًٍُ، َىٔظ  

وأخىاذٍ، سميرج، ِشَُ، دٌٍُح 

 إلى ِا أتمنً ِٓ الله أْ يجّؼنا في حلاٌه خطُبي خاٌذ 

 ٔىس الهذي  دستٍ وإلى سفُمتي 

 2021وإلى سِض اٌصذالح وحغٓ اٌؼلالح صِلاء اٌذساعح دفؼح 

... وفي الأخير َا سب

َا سب لا ذذػني أصاب تاٌغشوس إرا نجحد ولا أصاب تاٌُأط إرا فشٍد تً روشٍٔ دائّا تأْ 

اٌفشً هى اٌرجشتح اٌزٌ ذغثك اٌنجاح أِين َا سب اٌؼالمين 

 نور الهدى بن دادي  

 ا لإهداء
 إهداء



 

 
 

 

 

 

 

 

" إلشأ"إلى أِح الإعلاَ اٌتي تحًّ ػًٍ ػاذمها وٍّح 

إلى ِصذس ػضذٍ ولىذٍ وفخش وطني الحثُة 

إلى لشج ػُني وبهجح لٍبي إلى اٌشّؼح اٌتي لاطاي ِا إحترلد لٍبي ٌرنير دستٍ إلى ِٓ 

سافمرني تذػىتها عشا وجهشا إلى الحثُثح اٌغاٌُح فُض الأِاْ ؤثغ الحناْ إلى صاحثح اٌمٍة 

اٌشؤوف أٍِ اٌغاٌُح حفظها الله إلى أػض ِٓ أٔرغة إٌُه عنذٌ ودػّني في الحُاج ِثاي اٌىفاء 

وسِض اٌؼطاء أتٍ اٌغالي حفظه الله 

إلى إخىذٍ أحثاب لٍبي وسوحٍ، صثاح، وشيمح، ٔىسج، فضٍُح، ػلاء اٌذَٓ، جماي، 

أعاِح 

إلى خاٌتي خضشاء، ِثاسوح، صهشج، دٌٍُح 

إلى تناخ خالي ػٍُح، ِشَُ، وسدج، شُّاء، دُٔا، عٍُّح 

 (إيماْ)إلى ِٓ عهشخ وذثادي ِؼٍ َذ اٌؼىْ في ِزوشذٍ ٔىس الهذي

إيماْ، خىٌح، فشَاي، ِناي، خىٌح، : إلى ِٓ ػشد ِؼهُ اٌغاػاخ وأجمً اٌزوشَاخ

 .تاَح، حُاج، ٔىس، ِشوي، ػىاطف، أِيرج
 

  

 ءالإهدا

 ٔىس الهذي تٓ ػائشح



 

 
 

 

 

 

 

 

 
 أًلا ًأخشا  بعذ أى هي الله علٍنا بانجاص ىزا العول، فإًنا ًتٌجو إلٍو الله سبحاًو ًتعالى 

نحي فٍو ساجين  بجوٍع ألٌاى الحوذ ًالشكش على فضلو ًكشهو الزي غوشًا بو فٌفقنا إلى ها

 هي لا ٌشكش الناس لا:"هنو دًام ًعوو ًكشهو، ًاًطلاقا هي قٌلو صلى الله علٍو ًسلن

" ٌشكش الله 

بلوٌلاي بذس  " فإًنا ًتقذم بالشكش ًالتقذٌش ًالعشفاى إلى الأستار الدششف 

على إششافو على ىزه الدزكشة ًعلى الجيذ الكبير الزي بزلو هعنا، ًعلى ًصائحو "الذٌي

القٍوت التي هيذث لنا الطشٌق لإتمام ىزه الذساست، فلو هنا فائق التقذٌش ًالاحترام، كوا ًتٌجو 

في ىزا الدقام بالشكش الخاص لأساتزتنا الزٌي سافقًٌا طٍلت الدشٌاس الذساسً ًلم ٌبخلٌا في 

. تقذٌن ٌذ العٌى لنا

ًفي الختام ًشكش كل هي ساعذًا ًساىن في ىزا العول سٌاء هي قشٌب أً بعٍذ 

.ةحتى ًلٌ بكلوت طٍبت أً ابتساهت عطش

 وتقديرشكر 



 

 
 



 

 
 

 ممخص الدراسة
 ا إقباؿتيدؼ ىذه الدراسة إلى تسميط الضكء عمى مكضكع  الألعاب الإلكتركنية لمعرفة  مدل 

 التي تخمفيا  عمى سمكؾ المراىؽ مف خلاؿ إجراء دراسة ميدانية عمى الآثارالمراىقيف عمييا ك الكشؼ عف 
بكلاية تقرت كمف خلاؿ دراستنا حاكلنا الإجابة عف عبد المالؾ عينة مف تلاميذ ثانكية الشييد البخارم 

: التساؤؿ الرئيسي المتمثؿ في

 عمى سموؾ المراىؽ ؟  PUPG ما ىو أثر لعبة 

: كلقد أدرجت مجمكعة مف الأسئمة الفرعية المتمثمة في

  ؟PUPG استخداـ المراىقيف لمعبة كأنماطما ىي عادات  .1
  ؟PUPG ما ىي دكافع استخداـ المراىقيف لمعبة  .2
  عمى سمكؾ المراىؽ ؟PUPG ما ىي الآثار السمبية التي تخمفيا لعبة  .3
  عمى سمكؾ المراىؽ ؟PUPG ما ىي الآثار الايجابية التي تخمفيا لعبة  .4

التعرؼ عمى الأثر الذم  تخمفو الألعاب الإلكتركنية  : بالإضافة إلى تحديد أىداؼ الدراسة مف أىميا
حيث اعتمدت عمى المنيج الكصفي كما تمت الإستعانة بإستخداـ أداة مف أدكات ,عمى سمكؾ المراىؽ 

 20ة كأخدنا مف كؿ مستكل د مفر60جمع البيانات المتمثمة في إستمارة الإستبياف كعميو فقد إخترنا 
 :أىمياكفي الأخير تكصمت الدراسة إلى مجمكعة مف النتائج , مفردة إناثا كذككرا كعينة قصدية

  يمكننا القكؿ بأف ممارسة تمؾ المعبة تتطمب كقت أف أغمب التلاميذ يستخدمكف المعبة بشكؿ دائـ 
 .كىك أمر يمكف أف ينعكس بشكؿ سمبي لمغاية عمى حياة مستخدمي ىذه المعبة, ليس بالقميؿ

  كىك ما يؤكد انشغاؿ أفراد عينة ,  تستخدـ المعبة في اليكـ لعدد يزيد عف أربع مراتالأغمبية إف
 كتمثؿ ممارسة لعبة بيجي جزء مف النشاط اليكمي. الدراسة بتمؾ المعبة عمى مدار اليكـ الكاحد

 جاء في ,  أكضحت النتائج أيضا أف ثمة أسباب متنكعة كراء ممارسة أفراد عينة الدراسة لمعبة ببجي
 .مقدمتيا قضاء كقت الفراغ ثـ التعرؼ عمى الأصدقاء، يميو التنفيس عف الغضب، ثـ إثبات الميارة

  لعبة إف PUPG ليا تأثير عمى العلاقات الاجتماعية لممراىؽ حيث تدخمو في عزلة كانفراد مما 
  فيو سمبا ك يصاب بالتكحد لعدـ اختلاطو بالمجتمعيؤثر

  تعتمد لأنيا تنمي ميارات أنيا تزيد مف مستكل التركيز لدل مف يمعبيا كترفع كفاءة الذاكرة لديو كما 
 للأىداؼ لمكصكؿ إبداعي أسمكبعمى 

الكممات المفتاحية 

" المراىؽ ,سمكؾ,الألعاب الإلكتركنية,المعب,الأثر"



 

 
 

Summary of the stud 

This study aims to highlight the theme of electronic games to see how popular 

adolescents are 

On it and to reveal the effects it has on the behavior of the teenager by conducting a field 

study on a sample of the students of martyr Bukhari High School Abdul Malik in the state of 

Tabret and through our study we tried to answer the main question of: 

What is the impact of PUPG on the behavior of the teenager ?  

A set of sub-questions has been included : 

1. What are the habits and patterns of adolescents using PUPG ?  

2. What are the motives for teenagers using PUPG ? 

3. What negative effects does PUPG have on a teenager's behavior ?  

4. What are the positive effects pupg has on the behavior of the teenager ?  

- In addition to determining the objectives of the study, the most important of which is: to 

identify the impact of electronic games on the behavior of the adolescent, where it relied on the 

descriptive approach as used using a tool of data collection tools represented by the 

questionnaire form and therefore we chose 60 escapes and took from each level 20 individual 

females and males as a meant sample, and in the end the study reached a set of results the most 

important :  

-Most students use the game permanently we can say that playing that game requires not 

a little time, which can have a very negative impact on the lives of the users of this game. 

- The majority use the game a day more than four times, which confirms the 

preoccupation of the study sample members with that game throughout the day. Peggy's game is 

part of the daily activity. 

- The results also showed that there are a variety of reasons why the study sample 

members practice the game PUPG, first of all spending free time and then getting to know 

friends, followed by venting anger and then proving skill. 

 - PUPG has an impact on the social relationships of the teenager where it enters him in 

isolation and individuality which negatively affects him and develops autism because he does not 

mix with society 

- Increases the level of concentration of those who play it and raises the efficiency of 

memory and develops skills because it depends on a creative style to reach the goals 

Keywords 

"Impact, play, electronic games, behavior, teens "  

 

 

 

 



 

 
 

Résumé de l’étude 

Cette étude vise à mettre en évidence le thème des jeux électroniques pour voir à quel 

point les adolescents sont populaires 

Sur elle et de révéler les effets qu’il a sur le comportement de l’adolescent en menant une 

étude de terrain sur un échantillon des élèves du martyr Bukhari High Schéol Abdul Malik dans 

l’état de Tabret et à travers notre étude, nous avons essayé de répondre à la question principale 

de: 

Quel est l’impact du PUPG sur le comportement de l’adolescent?  

Une série de sous-questions a été incluse:  

1/ Quelles sont les habitudes et les habitudes des adolescents qui utilisent les PUPG?  

2/ Quelles sont les motivations des adolescents utilisant pupg?  

3/ Quels sont les effets négatifs du PUPG sur le comportement d’un adolescent?  

4/ Quels sont les effets positifs du pupg sur le comportement de l’adolescent?  

 -En plus de déterminer les objectifs de l’étude, dont le plus important est: d’identifier 

l’impact des jeux électroniques sur le comportement de l’adolescent, où il s’est appuyé sur 

l’approche descriptive telle qu’utilisée à l’aide d’un outil d’outils de collecte de données 

représenté par le formulaire de questionnaire et donc nous avons choisi 60 évasions et pris de 

chaque niveau 20 femmes et hommes individuels comme échantillon moyen, et à la fin l’étude a 

atteint un ensemble de résultats les plus importants:  

 -La plupart des étudiants utilisent le jeu en permanence, nous pouvons dire que jouer à 

ce jeu ne nécessite pas un peu de temps, ce qui peut avoir un impact très négatif sur la vie des 

utilisateurs de ce jeu. 

 -La majorité utilise le jeu par jour plus de quatre fois, ce qui confirme la préoccupation 

des membres de l’échantillon d’étude avec ce jeu tout au long de la journée. Le jeu de Peggy fait 

partie de l’activité quotidienne. 

 -Les résultats ont également montré qu’il existe une variété de raisons pour lesquelles les 

membres de l’échantillon d’étude pratiquent le jeu PUPG, tout d’abord en passant du temps 

libre, puis en faisant connaissance avec des amis, puis en évacuant la colère et en prouvant 

ensuite leur habileté. 

-PUPG a un impact sur les relations sociales de l’adolescent où il l’entre dans l’isolement 

et l’individualité qui l’affecte négativement et développe l’autisme parce qu’il ne se mélange pas 

avec la société 

 -Augmente le niveau de concentration de ceux qui y jouent et augmente l’efficacité de la 

mémoire et développe des compétences car cela dépend d’un style créatif pour atteindre les 

objectifs 

Mots-clés 

 «Impact, jeu, jeux électroniques, comportement, adolescents»  
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مػػػػػػػػػػقدمػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػػة 

انتشرت في السنوات الأخيرة العديد مف الألعاب الإلكترونية، سواء عمى الحواسيب أو 
الأجيزة الخاصة بالألعاب، أو عمى اليواتؼ الذكية، وأغمبيا مجانية مما أصبح يجعميا متاحة 
لمجميع وسيمة الولوج، خاصة في ظؿ وفرة اليواتؼ الذكية وتناسب قيمتيا المادية مع القدرة 

 . الشرائية لمختمؼ فئات وأفراد المجتمع

وفي ظؿ انتشار . نولوجي والمعموماتيؾوتواكب الألعاب الإلكترونية بدورىا التطور الت
مكانية الولوج مف طرؼ الأغمبية عمى الأجيزة الإلكترونية، تـ إنتاج وتصميـ  الإنترنت وا 

ألعاب إلكترونية تتيح المعب بشكؿ مباشر، ويمكف مف خلاليا المعب مع أشخاص آخريف مف 
 . نقاط مختمفة عبر بقاع العالـ، يجمعيـ العالـ الافتراضي

ووصؿ تطور الألعاب الإلكترونية إلى درجة إنتاج لعب يتـ فييا المعب عمى شكؿ 
مجموعات، يمكف مف خلاىا دخوؿ أصدقاء مف العالـ الواقعي عمى المعبة الافتراضية وتشكيؿ 
فريؽ، ليدخؿ الجميع إلى المعبة ويمعبوا جماعة ضد فرؽ أخرى ليكوف التحدي حوؿ البقاء 
ف كانت لعبة سباؽ أو غير ذلؾ، بؿ يمكف أيضا لمجموعة  إف كانت لعبة حربية، أو الفوز وا 
الأصدقاء التواصؿ بالصوت أثناء المعبة التي تجعميـ إلى حد كبير يشعروف أنيـ في عالـ 

 . آخر غير عالميـ وكأنو واقعي بدوره، حيث يتفاعموف مع المعبة بشكؿ كبير

ذا كانت الألعاب تعد إلى حد ما مسمية ووسيمة لمميء الفراغ والترويح عف النفس،  وا 
فإنيا قد تصؿ إلى إدخاؿ الإنساف بمختمؼ فئاتو العمرية في حالة إدماف، تجعمو غير قادر 
عف الابتعاد عمى جيازه الإلكتروني، ويأخذ أغمب وقتو، مما يؤثر بشكؿ واضح عمى حياتو 

… الطبيعية، بؿ يمكف أف يصؿ التأثير إلى صحتو النفسية والجسدية

وأثبتت الكثير مف الدراسات حوؿ تأثير الألعاب الإلكترونية عمى الأطفاؿ والمراىقيف 
وتعمـ المنطؽ مف خلاؿ ممارستيا والابتعاد عف ,أنيا تعمـ الإلتزاـ بالتعميمات والأوامر 

بالإضافة إلى تنمية القدرات العقمية الأخرى مثؿ القدرة عمى القياـ بمجموعة مف ,المشاكؿ 
والقدرة عمى التخطيط ,والقدرة عمى مزامنة حركة اليد مع اللاعبيف , المياـ في نفس الوقت



 

 ب 
 

وسرعة البداىة وغدارة الموارد والتحميؿ وغيرىا مف الفوائد التي تساعد عمى تنمية القدرات 
. الذىنية المختمفة والعقؿ وتختمؼ القدرات حسب الألعاب التي يمارسيا الشخص

بينما حسب العديد مف الدراسات والأبحاث أف الألعاب الإلكترونية عند المراىقيف تؤدي 
وقد لا تؤثر عمى ,إلى العزلة وتشويش تفكيرىـ بيف العالـ الافتراضي والعالـ الحقيقي 

كما تتسبب الألعاب الإلكترونية في ترسيخ ,المراىقيف فقد بؿ أيضا ليا تأثير عمى الشباب 
العديد مف المعتقدات والأفكار الخاطئة التي تختمؼ عف أصوؿ المجتمع ومعتقداتو وعاداتو 

وتسيطر عمى عقوؿ مف ,وقد تتسبب أيضا في ضياع الوقت عند الشباب والمراىقيف 
حداث العديد مف المشاكؿ الصحية مثؿ أمراض العيوف ,يمارسونيا وتؤدي إلى إدمانيا  وا 

مراض المفاصؿ والعمود الفقري والمشاكؿ في تركيز والتواصؿ مع الآخريف . وزيادة الوزف وا 

جاءت ىذه الدراسة لمبحث عف الآثار الإيجابية والسمبية معا التي تخمفيا الألعاب 
الإلكترونية  وبشكؿ خاص لعبة ببجي سموؾ المراىؽ واخترنا عينة الدراسة تلاميذ ثانوية 

حيث تضمف ,كما إشتممت الدراسة عمى جانبيف ,الشييد البخاري عبد المالؾ بولاية تقرت 
الجانب الأوؿ تقديـ الدراسة مف حيث صياغة الإشكالية ووضع تساؤلات وأىداؼ الدراسة 

مع ذكر أىمية وأسباب إختيار الموضوع وتحديد المفاىيـ ومدخؿ ,التي تسعى لتحقيقيا 
النظرية التي تتنسؽ مع موضوع الدراسة عرض بعض الدراسات السابقة التي ليا علاقة مع 

وأختتـ الموضوع بتحديد منيج الخاص بالدراسة والخاص بمجتمع البحث وأداة جمع ,الموضوع
. البيانات التي خصت بموضوع الدراسة وكذا مجالات الدراسة

تمثمت في أما الجانب الثاني فخصص لمدراسة الميدانية التي تضمنت خمسة محاور
 وكذا عرض نتائج PUPGعرض نتائج وتحميؿ عادات وأنماط استخداـ المراىقيف لمعبة

 و عرض نتائج وتحميؿ الآثار السمبية التي PUPGوتحميؿ دوافع استخداـ المراىقيف لمعبة 
 عمى سموؾ المراىؽ وعرض نتائج وتحميؿ الآثار الايجابية التي تخمفيا PUPGتخمفيا لعبة 

.ة عمى سموؾ المراىؽ وفي الأخير النتائج العامة لمدراسة الميدانيPUPGلعبة 
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 موضوع الدراسة : أولا  /1
  تحديد مشكمة الدراسة -1

مع الانتشار اليائؿ لممنتجات الثكرة التكنكلكجية كتزايد استخداميا في السنكات الأخيرة كما رافقيا مف 
ظيكر أشكاؿ ثقافية كتربكية تساير التقدـ في مجاؿ الحاسكب كالانترنيت، أصبح الفرد يقضي كقتا أطكؿ في 
استعماؿ الأجيزة الإلكتركنية، لدرجة أصبحت ضركرة مف ضركريات الحياة التي يصعب الاستغناء عنيا في 

 الحديثة، الأجيزةسكاء تعمؽ الأمر بأجيزة الكمبيكتر أك الياتؼ الذكي أك المكحات الإلكتركنية كغيرىا مف 
التي أصبحت تبير الشخص كتستحكذ عمى اىتمامو ك تركيزه مف عدة جكانب ، ذلؾ لأنيا تحتكم عمى العديد 

مف التطبيقات الترفييية كالتي نجد في مقدمتيا الألعاب الإلكتركنية، التي ظيرت في سبعينيات القرف 
العشريف، كمنذ ذلؾ الحيف عرفت ىذه الأخيرة تطكرا سريعا حيث تعددت كتنكعت الألعاب الالكتركنية كتزايد 

انتشارىا بسرعة كبيرة فيي لـ تبؽ حكرا عمى البمداف الغربية، بؿ  إلى العديد مف الدكؿ المتخمفة كالنامية بفعؿ 
انتشار الصناعات المعرفية كاستحكاذ اقتصاد المعرفة عمى حيز معتبر في الاقتصاديات العالمية، ىذا 

بالإضافة إلى اعتماد ىذه الألعاب عمى تقنيات عالية الجكدة يمزج فييا التأثير البصرم كالصكتي كالحركي، 
. مما يجعؿ المستخدـ يعيش عالما حقيقيا داخؿ المعبة، يصعب الاستغناء عنو أك الخركج منو

 مف قبؿ الأطفاؿ ك المراىقيف إقباؿكلقد شاع استخداـ الألعاب الالكتركنية، كىدا نظرا لما تتمتع بو مف  
ك التي أصبحت تأخذ حيزا كبيرا مف أكقاتيـ ك أثرت في سمككيـ كأخلاقيـ فتدرجت أشكاؿ ىذه الألعاب 

بؿ نكاد لا نجد منزلا خالية . كتطكرت بشكؿ كبير ك كاضح حتى كصمت إلى حد مف التقدـ التقني الباىر
 .منيا، مما جعميا متاحة لمجميع كخاصة فئة المراىقيف

فمرحمة المراىقة تدخؿ فييا عكامؿ جسمية كعقمية كانفعالية كأخرل إجتماعية، لأنيا مرحمة انتقاؿ بيف 
الطفكلة كالرشد كيتصؼ الفرد في ىذه المرحمة بمجمكعة مف السمات كالرغبة بالتفرد كالانعزاؿ عف الأسرة، 
كالتعمؽ بمجتمع الرقاؽ كالميؿ إلى المحرمات كالممنكعات كقد يتعرض المراىؽ إلى أزمات نفسية كسمككية 

نتيجة عدـ فيـ العميؽ لطبيعة ىذه المرحمة مف قبؿ الكبار كضعؼ الرقابة عمى سمككو، مما قد يعرضو إلى 
. أخطار كثيرة بسبب طبيعة المرحمة التي يمركف بيا

 عمى أجيزة PUBGكفي ىذا السياؽ، انتشرت بشكؿ كبير لدل المراىقيف  لعبة تحت اسـ ببجي 
، كىي لعبة جماعية حربية عمى شبكة الانترنت تركز Iosاليكاتؼ، سكاء التي تعمؿ بنظاـ الأندر كيد أك 

 .عمى النجاة كالبقاء كآخر شخص يقؼ عمى قدميو عمى جزيرة جعؿ الأمر يدخؿ إلى خانة الخطر
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فإف الكضع الذم كصمت إليو الألعاب الإلكتركنية مف قكة استقطاب المراىقيف أصبحت تحاكي العالـ 
الحقيقي في تصكرىا، كسيكلة الحصكؿ عمييا كممارستيا في أم كقت كأم مكاف صارت معو كسيمة ذات 

ات التيتأثيرات متباينة إيجابية كسمبية يتطمب دراسات لمعرفة مدل تأثيراتيا عمى المراىقيف كما ىي السمككي

تسببيا عمى المراىقيف الممارسيف ليا مف نكاحي متعددة أسيمت في الدعكة إلى القياـ بدراسة ليذه 
 .الظاىرة لمتعرؼ عمى الآثار المختمفة الناتجة عنيا

:  دراستنا تتمحكر حكؿ التساؤؿ التالي إشكاليةكعميو فإف 

 عمى سموؾ المراىؽ ؟ PUPGما ىو أثر لعبة - 

  تساؤلات الدراسة-2

: كتتفرع عف ىذا السؤاؿ الرئيسي التساؤلات الفرعية التالية 

 ؟ PUPG استخداـ المراىقيف لمعبة كأنماطما ىي عادات  .1
 ؟ PUPGما ىي دكافع استخداـ المراىقيف لمعبة  .2
  عمى سمكؾ المراىؽ ؟PUPGما ىي الآثار السمبية التي تخمفيا لعبة  .3
   عمى سمكؾ المراىؽ ؟PUPGما ىي الآثار الايجابية التي تخمفيا لعبة  .4

: أىداؼ الدراسة -3

. لكؿ دراسة أك بحث عممي ىدؼ أك مجمكعة مف الأىداؼ التي يسعى الباحث إلى تحقيقيا

: وتتمثؿ  الأىداؼ العممية لدراستنا فيما يمي 

: يمي ما تيدؼ الدراسة إلى أثر لعبة ببجي عمى سمكؾ المراىؽ كمف خلاؿ ىاتو الأىداؼ نذكر منيا

 .الكشؼ عف عادات كأنماط ممارسة المراىقيف لمعبة ببجي .1
 .محاكلة معرفة الدكافع التي تؤدم بسمكؾ المراىقيف إلى إقباليـ عمى ممارستيـ لمعبة ببجي .2
 . السمبية التي تخمفيا لعبة ببجي عمى سمكؾ المراىقيفالآثارمعرفة  .3
 . تخمفيا لعبة ببجي عمى سمكؾ المراىقيفالتي الإيجابية الآثارمعرفة  .4

: سباب اختيار الموضوع أ -4

لكؿ دراسة عممية أسباب تجعؿ الباحث يختارىا دكف غيرىا قد تنكعت أسباب اختيارنا ليذا المكضكع 
: مف أسباب ذاتية كأخرل مكضكعية نكجزىا فيما يمي



الفصل الأول                                                                       الجانب المنهجي 

 

12 
 

:  الأسباب الذاتية /1
 فئة عمى الإلكتركنية الألعاب أثر معرفة ك لدراسة الشخصية الرغبة ك المكضكع ليذا الميؿ 

 .المراىقيف
  الاىتماـ الاىتماـ الشخصي بفئة المراىقيف عمى اعتبار أف فترة المراىقة مرحمة ميمة تستدعي

.  رحمة التككيف كتتأثر بمحيطياتقيـ لأف شخصية المراىؽ مازاؿ كالدراسة
 مختمؼ لمعرفة ك المراىقيف لدل الإلكتركنية الألعاب انتشار أسباب لمعرفة الشخصي الفضكؿ 

. آثارىا
 :الموضوعية الأسباب /2
 العممية لمدراسة المكضكع قابمية .
 أىميتو مف بالرغـ المكضكع ىذا تناكلت التي الدراسات قمة .
 الأخيرة السنكات في آثار مف الألعاب ىذه خمفتو لما نظرا كجديتو المكضكع حداثة .
 السمبية مخمفاتيا ك خطكرتو رغـ المراىقيف أكساط في الالكتركنية للألعاب المتزايد الاستخداـ. 
: أىمية الدراسة -5

 معرفة مف يتـ حيثم بعمـ بحث أم في الضركرية ك الأساسية الخطكات الخطكة مف ىذه تعتبر
. لدراسةدا اق في تطبؽ الذم المجتمع ك بالبحث القائـ مف لكؿ البحث يقدميا التي الحقيقية الأىمية

 الألعاب عمى المراىؽ إدماف كىك الساعة، مكضكع تعالج ككنيا في الدراسة أىمية تكمف كعميو 
. سمككو عمى تؤثر أف يمكف الإلكتركنية ككيؼ

 لعبة ىي، جديدة لعبة عمى الضكء إلقاء PUPG .في خاصة المراىؽ خطر عمى مفا تخمفو قد كما 
 .لعبيا في الإفراط حالة

 تحديد المفاىيـ  -6
 تعريؼ الأثر /1

 1. فعؿ فاعمو كأعطى نتيجة،ترؾ فيو أثر:  أثر تأثيرا :لغة

الرمؿ عمؿ غالبا ما ، أثار عجلات، أثار أقداـ، كشـ مختمؼ مف شيء ما علامات أك، جمع أثر
 .أثر يؤدم إلى تغيرات، يككف تدريجيا كمتكاصلا يمارسو شخص أك شيء

                                                           
1
 لماحعتثت ، لازهشد لاىملة الأىنف شهادد  ،  الألاا  الأىكترهنة  عت  الألظابئ   علانة  الذدذد رثتأثتها  ف  الألطف  الض بشر  :فاطمة هماٌ  

 حالالة  احاج اخػش باثىة ،  ،ولنة  الألللم  وعاهنة ر حتما نةثخطظ   عم ر الأتىىلالألحنا الاثطاٌ  احذدث ، كعم   عم رالاثطاٌ ، 

  .18  ،ص2011-2012 كعم   عم ر الأتىىلالألحنات ،
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ىي تمؾ العلاقة التفاعمية بيف أفراد الجميكر ككسائؿ الإعلاـ كتتميز ىاتو العلاقات مف  : اصطلاحا
 لكي يتعرضكا استمالتيـجانب كسائؿ الإعلاـ بمحاكلة تكييؼ رسائميا مع الجميكر الذم نتجو إليو بيدؼ 

 .لمحتكياتيـ

  كما تعرؼ مكسكعة عمكـ الإعلاـ كالإتصاؿ بأنو نتيجة الفعؿ الذم ظير جراء مؤثر ما الأثر نتيجة
 كيتحقؽ أثر كاجتماعي،كىك يقع عمى المرسؿ كالمتمقي عمى سكاء كقد يككف الأثر نفسي ، الإتصاؿ

كسائؿ الإعلاـ مف خلاؿ تقديـ الاخبار كالمعمكمات كالترفيو كالإقناع كتحسيف الصكرة الذىنية 
  انتباىوكيعرؼ عمى أنو ذلؾ التغيير الذم يطرأ عمى مستقبؿ الرسالة كفرد فقط تمفت الرسالة 

 عمى حدكث الاىتماـكقد يعدؿ سمككو السابؽ فيناؾ مستكيات عديدة لمتأثير بداية مف ، كيدركيا
ثـ في النياية إقداـ عمى سمكؾ الاتجاىات، إلى حدكث تغيير عمى تمؾ ، تللاتجاىاتدعيـ ذاتي 

. عمني
  كيقصد بو كذلؾ النتيجة التي يريد المرسؿ اف يتركيا عمى المستقبؿ كىذا التأثير ينحصر في ثلاث

 2.الناحية السمككيةالكجدانية، الناحية ، الناحية الذىنية:نكاحي كىي

ىك التغيرات التي تحدثيا الكسائؿ الإتصالية الحديثة كاليكاتؼ الذكية عمى الفرد المستخدـ  :إجرائيا
 .  كالسمككياتتك الإتجاىاسكاء مف ناحية الأفكار 

 استخداميـ المراىقيف نتيجة سمككياتكنقصد بالأثر في دراستنا ىذه ىك التغير الذم طرأعمى 
.  بالتأثير الإيجابيللألعاب الإلكتركنية ككيفية تأثيرىا عمى فئة المراىقيف سكاء بالتأثير السمبي أك 

 المعب تعريؼ  /2

 3.يمعب لعبا كلعب لعبا ضد جد كمزح كفعؿ فعلا يقصد التنزه كالمذة أك بغير قصد : لغة
كىك نشاط حر كمكجو يككف عمى ، يعد المعب كسيمة لأعداد الطفؿ لمحياة المستقبمية : إصطلاحا

 .كيشمؿ طاقة الجسـ العقمية كالحركية جماعيا عمؿ يمارس فرديا أك شكؿ حركة أك
حيث أف المعب ىك  مكحد ، عمى أنو كسيمة يحافظ بيا الطفؿ عمى تمبية خيراتو:1988كيعرفو فركيؿ 

 4.كىك أكثر أنشطة الطفؿ الركحاني، لمخبرة

                                                           
 

 . 375ص،1990،الأجىان،لاىتجة الأجىان الأليشش،1ج،1ط،  لاعلم رظنئ  الألغة  الألشتنة ، الأشنخ  جذ  لله  الأحعتاوي  الأل ف3
 ، ثخطظ صحافة رإ عم  الأىكتروي ، كعم  لازهشد شهادد  لماظكت ،ثتأثت  الألاا  الأىكترهنة  عل ظللن  الألطف  الض بشر : دلاٌ  الأل  ش4

 .17 ، ص 2017-2016،  أم  الأجل قف  حالالة  الألشثي بً لاهنذر  عم رالاثطاٌ ، ولنة  الألللم  وعاهنة ر الاحتما نة ، 
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ك جماعيا كيستغؿ طاقة الجسـ أغير مكجو كيمارس فرديا  أك مكجو نشاط حر، كيعرؼ كذلؾ بأنو
يتعب صاحبو كبو ينمي الفرد  كىك لا،  بالدكافع الداخميةلارتباطوالحركية كالذىنية كيتسـ بالسرعة كالخفة 
 5.مداركو كيغدك مككنا أساسيا في حياتو

كبير مف أجؿ تمبية  ىك نشاط ذىني أك بدني يقكـ بو الفرد سكاء كاف ىذا الفرد صغير أك :إجرائيا
إلى غير ذلؾ مف ، الطاقة الزائدة، التعميـ، كالتي يمكف أف تحققيا مف خلاؿ المعب كالتركيج، حاجاتو المختمفة

 منضما أكأك جماعيا، كيككف المعب إما فرديا ، تختمؼ أىميتو بالنسبة لمفئات العمرية المختمفة، الحاجات
 .أك ذاتياتمقائيا كما يككف كذلؾ مكجيا 

 يةتعريؼ الألعاب الإلكتروف /3

كيشتمؿ كؿ الأكلى، ىك نشاط تركيجي ظير في الستينيات كىك نشاط ذىني بالدرجة  :إصطلاحا
لعاب ذات الصبغة لألعاب اليكاتؼ النقالة بصفة عامة يظـ كؿ ا، أألعاب الكمبيكتر، ألعاب الفيديك الخاصة

يمارس ىذا النشاط بطريقة تختمؼ عمى الطريقة التي تمارس ، كىي برنامج معمكماتي للألعاب، الإلكتركنية
بيا الأنشطة الأخرل ككف الكسائؿ التي تتـ عمييا ىذه الأخيرة كنقصد بذلؾ الحكاسيب المحمكلة كالثابتة 

كقد تمارس ىذه ، التمفاز إلى غير ذلؾ مف الكسائط، كالمحمكلة، لعاب الفيديك المتحركة، أاليكاتؼ النقالة
 6.بشكؿ فردم الأخيرة بشكؿ جماعي عف طريؽ شبكة الانترنيت أك

 كتكظيفو لتحقيؽ أىداؼ محددة أىميا التغمب عمى اختيارهكيعرؼ عمى أنو نشاط منظـ يتـ 
 مع الككمبيكتر كيمارس التفكير كيتخد القرار السريع بإجابية الطفؿ أثناء المعب كيتفاعؿ الصعكبات، يستمتع

. بنفسو كيتعمـ الصبر كالمثابرة أك العنؼ كالقتاؿ كالتكاصؿ إلى نتائج معززة

نيا نكع مف الأنشطة المحكمة ليا مجمكعة مف القكانيف التي تظـ سير المعب أب: ويعرفيا العناني
 فييا إثناف أك أكثر لمكصكؿ إلى أىداؼ سبؽ تحديدىا كيدخؿ في ىذا التفاعؿ عنصر ما يشترؾكغالبا 

. المناقشة كعنصر الصدفة كينتيي المعب عادة بفكز أحد الفرقيف
نيا جميع أنكاع الألعاب المتكفرة عمى ىيئات إلكتركنية كتشمؿ ألعاب أب: يمرماف ويعرفيا سالينوز

 (المحمكلة) الذكية الحاسكب كألعاب الأنترنيت كألعاب الفيديك كألعاب اليكاتؼ النقالة كألعاب الأجيزة

                                                           
 . 249ص،ظلسيا ،   لمجلذ  الأثاالأث،  لملظل ة  الألشتنة  الأىكترهنة،أالألاا  ططاٌ  :ألانىة سصق5
لازهشد لاىملة الأىنف شهادد  لماظكت  ف  للم ،أأش  الألاا  الأىكترهنة  عت  الأهل ثف  الأزهنة  عل  الأتحطنف  الأذس س ي الألتلمنز  الض بش  :ألاثتد لاششر 6

 ر حالالة  الألشثي بً لاهنذ ، ولنة  الألللم ر حتما نة ر وعاهنة، كعم  الألللم  وعاهنة ،ثخطظ إثطاٌ ر عكات  الاة،   عم ر ثطاٌ

 . 11،12ص ، 2016- 2017 ، أم  الأجل قف
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 نكع مف الألعاب تظير عمى شاشة الفيديكىات أك الحاسكب أك التمفزيكف بأنيا: مسنيكيعرفيا حسف 
 كالترقب كالمتعة التي يعيش معيا الفرد كيمارس ىذه كالاضطراباتيتمتع بمعبيا الفرد كيرافقيا حالة مف التكتر 

 7.ارةسكخ كليا ىدؼ معيف كفيو بالنياية فكز أ، أكثر المعبة فرد كاحد أك
ننا خصصنا أنعني بالألعاب الإلكتركنية في ىذه الدراسة مجمؿ الألعاب الإلكتركنية كبما : إجرائيا 

 .في دراستنا لعبة ببجي مف بيف ىاتو الألعاب ككيفية تأثيرىا عمى سمكؾ المراىؽ

 تعريؼ السموؾ /4

ىك إستجابة أكرد فعؿ لمفرد لا يتضمف فقط الاستجابات كالحركات الجسمية بؿ يشتمؿ عمى :لغة
كقد يعني ىذا المصطمح الإستجابة الكمية أك الأكلية التي تتدخؿ فييا ، العبارات المفظية كالخبرات الذاتية

 8.إفرازات الغدد حيث يكاجييا الكائف العضكم
الخارجي نحك ما يطرح  ذلؾ التصرؼ الذم يبرزه شخص ما إما بالنسبة الداخمي أك ىك:إصطلاحا

 حسب البيئات المختمفة للأفراد كالأسرة ،فكار تعمؿ عمى إشباع حاجياتو كرغباتو أخدمة أك مف سمعة أك
 .الخاصة كالمؤسسات العامة أك

، المدرسة، الأسرة )ىي جممة مف التصرفات كالأفعاؿ تصدر عف المراىؽ إزاء محيطو  : إجرائيا
بشكؿ عنيؼ كعدكاني نتيجة محاكاتو كتقمصو لرمز العنؼ المتضمنة في الألعاب  ( رفاؽ، جماعة

  . ألعاب الشبكات،لعاب الحاسكب، أستيشف  ألعاب بلام،الإلكتركنية العنيفة

 تعريؼ المراىقة /5

الذم (راىؽ)عندما نقكؿ إف فلاف قد أصبح شابا مراىؽ ترجع لفظة المراىقة إلى الفعؿ العربي  :لغة
 رىقا قربت منو الشيءرىؽ  كالاحتراـ، فراىؽ الغلاـ فيك مراىؽ أم قارب الشيء،  مف الاقترابيعني 

 . مف النضج كالرشدالاقترابكالمعنى ىنا يشير إلى 
الإجتماعي كلكنو  في عمـ النفس يعني الإقتراب مف النضج الجسمي كالعقمي كالنفسي ك: إصطلاحا

 اللاتيني لمكممة فيرجع الأصؿسنكات أما  9سنكات عديدة قد تصؿ إلى لا يصؿ إلى إكتماؿ النضج إلا بعد
الإجتماعي كالعاطفي أك الكجداني  إلى كممة تعني التدرج نحكل النضج الجسمي كالعقمي كالنفسي ك

                                                           
 دس ظة ثحلنلنة رضطنة  عل   ثتأثت لاماسظة  الألاا  الأىكترهنة  عل  الأزواء  الألغلر ر  حتماعف الأذى  ططاٌ:ألااوي  جذ  الأتل ا ضااح حع7ً

  .6 ص2016- 2017، لاطش، حالالة  صهش،أططاٌ لاشحلة  الألطلالأة  لمتلظلة بالمشحلة ططلالأة  لمتلظلة بالمملىة  الألشتنة  الأعللددة

 لازهشد لالذلاة غمً لاتللجات شهادد ، الألاا  الأىكترهنة  الألىنطة ر عكتها باهتشاس ظاهشد  الألىف  لمذسس ي  :هل ٌ بً لاشصرق ، هىاء ظلادر8

 ، حالالة  النعلف بلولالاة خميغ لالناهة، ولنة  الألللم  وعاهنة ر حتما نة ، كعم  الألللم الاحتما نة ،  لماحعتثت  ف  الألللم الاحتما نة

 .20 ص،2015- 2016
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ف النمك لا ينقؿ مف مرحمة إلى مرحة فجأة كلكنو تدريجي أكىي ، كيشير ذلؾ إلى حقيقة ميمة، الإنفعالي
فالمراىؽ لا يترؾ عالـ الطفكلة كيصبح مراىقا بيف عشية كضحاىا كلكنو ينتقؿ إنتقالا ، كمستمر كمتصؿ

فالمراىقة تعد إمتداد مرحمة الطفكلة ، تدريجيا كيتخذ ىذا الإنتقاؿ بشكؿ نمك كالتغير في جسمو كعقمو ككجدانو
ف كاف ىذا لا يمنع مف إمتيازىا بخصائص  معينة تميزىا مف مرحمة الطفكلة  9.كا 

ىي تمؾ الفترة التي تمي البمكغ كتتميز بنكع مف النمك المتسارع في نكاحي الحياة العضكية : إجرائيا
 الاجتماعيةكالنفسية كالاجتماعية كالعقمية بحيث تسمح لمفرد مف زيادة الإعتماد عمى نفسو كتطكير ميارتو 

كىذا البحث يركز عمى مرحمة التعميـ الثانكم التي تقابؿ حسب التقسيمات المتعارؼ عمييا مف ، كالدراسية
 .مرحمة المراىقة الكسطى

  لدراسةالمدخؿ النظريتحديد  -7

 تمييد

 ضمف نظريات التأثير المحدكد لكسائؿ اندرجتتعتبر الإستخدامات كالإشباعات مف المقاربات التي 
الإعلاـ كالإتصاؿ التي ظيرت في أكاخر الستينيات مف القرف الماضي كترتكز ىاتو النظرية عمى دراسة 

 كالإنسانية في محاكلة الاجتماعيةأسباب إستخداـ كسائؿ الإعلاـ كالإتصاؿ كالتعرض ليا مف مختمؼ الفئات 
 .الربط بيف ىاتو الأسباب التي قد حققت إشباعات كثيرة لدل أفراد المجتمع

كىذا ما سنحاكؿ التطرؽ إلية مف خلاؿ ىذا الفصؿ معرفة أىـ ما جاءت بو ىاتو النظرية كبداية 
ف نقكـ بإسقاطيا أفميذا عمينا ب،  التي تسعى إلى تحقيقياك الأىداؼككذا أىـ فركضيا كعناصرىا ، ظيكرىا

 .عمى مكضكع دراستنا المندرج تحت عنكاف أثر الألعاب الإلكتركنية عمى سمكؾ المراىؽ

 التعريؼ بنظرية الإستخدمات والإشباعات /1
 التعريؼ المغوي .1

 .كالرجؿ إستكىبو خادما،  خادمااتخذه أم استخدـ استخداما ك استخدمومف  :الإستخداـ

 شبعى الذراع مف النساء كامرأةكتدؿ عمى إمتلاء في أكؿ كغيره ،  مف الشبعمأخكذةىي  :الإشباع
 .كشبيع العقؿ أم كافر كالتشبيع مف يرل أنو شبعاف، كثكب شبيع الغزؿ أم كثير، ىي ضخمتو

                                                           
 .23 ص ،  مان ، د س ضطاء الأليشش، 1ط، 2 لمجلذ ،لاعلم  الألغة  الألشتنة  لملاضشد : مش أحمذ لاختاس9
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 10.التكفية كبمكغ حد الكماؿ:كيعني أيضا

التعريؼ الإصطلاحي   .2

 يشير منذ ذلؾ الحيف إلى يكمنا ىذا إلى 17إف مفيكـ الإستخداـ الذم ظير في المغة الفرنسية في القرف 
 منو لغاية محددة أك كالاستفادة ما استخداـ شيءنشاط إجتماعي يتـ ملاحظتو بسبب تكاتره كيتمثؿ في 

 .تطبيقية لتمبية حاجة ما

كما يحؿ أيضا إلى تصرفات عادات ، كفي دراسات الإستخداـ فإف مكضكع الإستخداـ يحؿ إلى ممارسة
المكرسة أك طرؽ مممكسة في الفعؿ حيث أف  كتشير الممارسة إلى جممة مف العادات القائمة أك، أك إتجاىات
التصرؼ يغطي جزئيا الممارسة لأنو يشكؿ مف كؿ ردكد أفعاؿ الفرد التي يمكف ملاحظتيا بصكرة  السمكؾ أك
 .مكضكعية

 قابمة لمقياس بانتظاميةالعادات يعني الإىتماـ   بدؿ الممارسات أكالاستخداماتكلذلؾ فإف الحديث عف 

أف الإستخداـ ليس أداتي إلا " بكريكلت" إلى ما، كيشيرخدمة   أكاستخداـ الشيءفيما يتعمؽ بطريقة 
 .أك الجياز أنو يتزاكج دائما مع دكر رمزم يضيفو المستخدـ عمى الأداة ناذرا، إذ

 ىي أنماط تظير الاستخدامات الاجتماعيةأف : حيث يقكؿالاستخداـ لمفيكـ ، تعريفا"لا كركا"كيقدـ 
كتبرز بصكرة منتظمة عمى نحك كاؼ بحيث تشكؿ عادات مندمجة في يكميات المستخدـ تعرض نفسيا في 

ك المرتبط أقائمة الممارسات الثقافية القائمة مسبقا كتعيد إنتاج كريما مقاكمة الممارسات الأخرل المنافسة ليا 
 11.بيا

 ـ والإشباعات بشكؿ عاتالاستخداماؼ نظرية يتعر .3

حيث ترل أف ، ىي عبارة عف محاكلة لمنظر إلى العلاقة بيف كسائؿ الإعلاـ كالجميكر بشكؿ مختمؼ
حيث أف كسائؿ الإعلاـ التي تحدد لمجميكر ، الجميكر يستخدـ المكاد الإعلامية لإشباع رغبات معينة لديو

لتمؾ الكسائؿ لإشباع رغباتو يتحكـ بدرجة كبيرة في مضمكف الرسائؿ الإعلامية التي تعرضيا كسائؿ 
 12.الإعلاـ

                                                           
 .171 ص، 1986، بثترت ،  لمششق  لايشلس ت د س، 29ط،  لمىجذ  ف  الألغة ر  عم10
، 2012 ، ةعىشد، دس ظة لانذ هنة بجالالة لاحمذ خنػش,  ظتخذ م  هكتهيت ر عكته بئغكت ا  الأثلا ف  ىذ  الأللجة  الالالنثن :هلر إدمان11

 .23،22ص
 ص، 1998، الأشياع،  الألجنيان لاىتجة، 2ط ، هنف ثتأش رظابف   عم ردس ظة  ف  الأىظشيات ر ظاالأنب:لاحمذ بً  جذ  الأشحمان  احػنف12

26. 
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  الاستخدامات والاشباعاتنظريةنشأة  /2

قد نجد أف بداية البحكث الأكلى ليذه النظرية قد صاغت تصنيفات إستخداـ الراديك كالصحؼ حيث 
، تنافسية )كجكد خمسة إحتمالات لمجميكر مف برامج المسابقات "ىيرتا ىيرزج" عالمو الإتصاؿ افترضت
لتفكير التحرر العاطفي، اإشباعات مستمعي المسمسلات في الراديك كىي ، رياضة، التقدير الذاتي، تربكية

 الاىتماـ بالاستماعدكافع  "ستيثماف" الباحث استنتجكمف ناحية ثانية  ( النصح، المبني عمى الرغبة
بينما لاحظ ، عف تطكر الطفؿ بالفكاىة"ككلؼ فيسؾ ""لازرسفيمد "لممكسيقى الجادة كالراديك ك

 عديدة لمصحيفة مف أجؿ الأخبار كتفسير الشؤكف العامة ككأداة مف أدكات الحياة تاستخداما"بيرلسكف"
 بصكرة خاصة عمى انطمقتكمف الجدير بالذكر أف ىذه النظرية الاجتماعي، كالإتصاؿ ، الاعتبار، الراحة

كالتي ىدفت لمكشؼ عف إشباعات  ,1944عاـ  " ىيرتا ىيرزج "ضكء الأبحاث التي قاـ بيا كؿ مف 
 .الجميكر كالرام كتكصمت إلى ضركرة إشباع الحاجات العاطفية

مف تحميؿ تكقؼ ثماني صحؼ عف الصدكر لمدة أسبكعيف بسبب "بيرلسكف" فقد تمكف 1945كفي عاـ 
كتكصؿ إلى أف ،  بسبب غياب ىذه الصحؼافتقدهإضراب عماؿ التكزيع حيث كجو سؤالا لمجميكر ما الذم 

 كقد ظيرت ىذا. اليكمي ميمة لمجميكر في نقؿ الاخبار كالمعمكمات كاليركب مف الكاقع بأدكارما تقكـ بو 
 " كاتز كبمكممرالاتصاؿ الجماىيرم تأليؼإستخداـ كسائؿ "ىذه النظرية لأكؿ مرة بطريقة كاممة في كتاب 

كدار ىذا الكتاب حكؿ فكرة أساسية مؤداىا تصكر الكظائؼ التي تقكـ بيا كسائؿ الإعلاـ كمحتكاىا ، 1974
 .مف جانب كدكافع الفرد مف التعرض مف جانب أخر

 :   كالإشباعات يعني ما يميتالاستخدامافإف مدخؿ  "ركاتز كبمكمؿ "كمف جية أخرل 

  كالسيككلكجيةالاجتماعيةالأصكؿ . 
 الذم يتكلد عنياالاحتياجات . 
 تكقعات مف كسائؿ الإعلاـ أم مصادر أخرل تؤدم إلى: 

: أنماط مختمفة مف التعرض مف كسائؿ الإعلاـ ينتج عنيا- 

  للاحتياجاتإشباعات . 
 13.كنتائج أخرل في الغالب غير مقصكدة 
  الاستخدامات والاشباعاتنظريةفروض  /3

                                                           
  .252ص، 200،  الأذ س  الألالمنة الأليشش ر الأتلصيع، 1ط ، لاجادا  لم  ثطاٌ رهظشيات  الأتتأثت، لاحملد حعً إظما نف  13
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 مف النظرية نفسيا كذلؾ بعد أف انطمقت التي الأساسيةكضع الباحثكف الأسس العممية كالفركض 
كشكمت ىذه الأسس كالعناصر كالمداخؿ العممية ،  الباحثيفىؤلاءسية لمنظرية عند م المداخؿ الرئاتضحت

 الجميكر النشط عمى العكس مف نظريات افتراض كالإشباعات قامت عمى تالاستخدامالمنظرية لأف نظرية 
فقد أضفت ىذه ، التأثير السابقة التي قالت بقكة تأثر كسائؿ الإعلاـ في الجميكر مثؿ نظرية الرصاصة

صبح أابية عمى الجميكر فمـ يعد الجميكر مف خلاؿ ىذا المنظكر متمقيا سمبيا بؿ جالنظرية بذلؾ صفة الإم
كالمضاميف التي تمبي حاجاتو النفسية ،  في التعرض لو مف الكسائؿما يرغبينظر إليو عمى انو ينتقي بكعي 

 لذا كضع الييك كاتز كزملائو خمسة فركض رئيسية تتعمؽ بكيفية إستخداـ الافراض لكسائؿ كالاجتماعية
. الاستخداـ كالإشباعات التي يسعكف إلى تحقيقيا مف كراء ىذا الاتصاؿ

  لكسائؿ الإعلاـ يحقؽ ليـ أىداؼ الاتصاؿ ك استخداميـإف أعضاء الجميكر فاعمكف في عممية 
. مقصكدة تمبي تكقعاتيـ

  كسيمة إعلاـ محددة يرجع إلى الجميكر نفسو كاختيارالربط بيف الرغبة في إشباع حاجات معينة 
. كتحدد الفركض الفردية

  التأكد عمى أف الجميكر ىك الذم يختار الكسائؿ كالمضمكف الذم يشبع حاجاتو فالأفراد ىـ الذيف
كيككف الجميكر عمى ، يستخدمكف كسائؿ الإتصاؿ كليست كسائؿ الإتصاؿ ىي التي تستخدـ الأفراد

 بصكرة فعمية يمد الباحثيففيك يستطيع أف كبدكافع ىك اىتماماتو، عمـ بالفائدة التي تعكد عميو 
.  لكسائؿ الإعلاـلاستخدامو

 كليس مف الاتصاؿ الجميكر لكسائؿ استخدامات عمى المعايير الثقافية السائدة مف خلاؿ الاستدلاؿ 
. خلاؿ محتكل الرسائؿ التي تقدميا كسائؿ الإتصاؿ

  كالإشباعات بجميكر الكسيمة الإعلامية منيا الأنترنيت التي تشبع رغباتو الاستخداماتتعني نظرية 
 إليو بؿ يمتمؾ ما يتعرض ذلؾ أف الجميكر ليس يقبؿ كؿ كمعنى. داخموكتمبي حاجاتو الكامنة في 

. غاية محددة مف تعرضو يسعى إلى تحقيقيا
  14.كثر إشباعا ليـأفأعضاء الجميكر ىنا يدرجو باحثكف ناشطكف عف المضمكف الذم يبدك 
 تصنيفات الدوافع والإشباعات  /4
 تصنيؼ الدوافع  - أ

، العادة:ىذه الدكافع في"جربر"فقد حدد ، لقد صنؼ الكثير مف الباحثيف دكافع المشاىدة إلى دكافع متعددة
  .البحث عف رفيؽ، اليركب، التعمـ، قضاء كقت الفراغ، الإسترخاء

                                                           
14

  .253مرجع سبق ذكره ، ص: محمىد حسن إسماعيل 



الفصل الأول                                                                       الجانب المنهجي 

 

20 
 

 المتعة أك، النسياف الاتصالية، تحقيؽ المنفعةالأشياء، الاسترخاء،  تعمـ إلى" بالمجريف " كصنفيا 
 .الاستمتاع

 في تحقيؽ المنفعة البحث كالمعرفة، الرغبةالبحث عف المعمكمات ، ممئ كقت الفراغ:في"ركبف"كحددىا 
. عف رفيؽ

 معيف، أما تتـ بيدؼ طقكسية، فالمشاىدة النفعية التيدكافع ، دكافع نفعية إلى صنفيا ك "ركبف"ثـ عاد 
 .ىركبيةلأسباب تحكيمية  المشاىدة الطقكسية فتتـ كعادة أك

 تصنيؼ الإشباعات - ب

: النحك التاليلقد صنؼ الكثيركف أيضا الإشباعات التي تتحقؽ مف المشاىدة عمى 

 نفسيا الاتصاؿنمكذجا للإشباعات يضـ إشباعات ناتجة عف عممية 1985"كينر"لكرانس ك"قدـ 
.  كسيمة معينةكاختيار

 تشمؿ التعرؼ عمى الشخصية، كالتيتحديد اليكية ، معمكمات:كما قاـ ماككيؿ كزملاؤه بتقسيميا إلى
 الاجتماعي الشخص لحسف البصيرة ثـ التكامؿ كالتفاعؿ كاكتسابنماذج مختمفة لمسمكؾ كتعزيز قيـ الشخص 

 15.كأخيرا التسمية كالترفيوالآخريف، مع 

 والإشباعات تالاستخداماعناصر نظرية  /5

:  كالإشباعات مجمكعة مف المفاىيـ كالعناصر المككنة ليا كىيالاستخداماتترتكز نظرية 

 إيجابييف كنشطيف أفراد الجميكرف أ كالإشباعات تالاستخداما تؤكد باحثكف  حيث: النشط الجميور - أ
كضحايا لكسائؿ الإعلاـ كقد حدد جكنترأ بعاد مفيكـ الجميكر النشط في   مستقبميف سمبييف أكليسكا

: النقاط الآتية
 لمكسائؿ الاختيار كالإشباعات لديو القدرة عمى تالاستخدامافالجميكر كفؽ لنظرية  :الانتقائية  - ب

 كالتي تعكس إىتماماتو كتفضيلاتو كالاجتماعيةكالمضاميف التي تحقؽ حاجاتو كدكافعو النفسية 
 لو مف انتقائي ما يتعرضبالإضافة إلى أف الجميكر يستطيع أف يدرؾ كيتذكر بشكؿ ، المختمفة
. رسائؿ

حيث يكجو الجميكر كسائؿ الإعلاـ المضمكنة الذم ينتقيو كيتعرض لو لخدمة دكافعو  : العمدية - ت
. كأىدافو كحاجاتو المختمفة

                                                           
 .256،255لاشحع ظجم رهشه ، ص : لاحملد حعً إظما نف 15
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إستخداـ جميكر كسائؿ الإعلاـ لمكسائؿ كالمضاميف الإعلامية مرىكنا بما يعكد عميو مف  : المنفعة - ث
. نو في حاجة إليياأ المختمفة التي يشعر بلاحتياجاتإشباع 

نو ، أحد كما يؤكد باحثكف ىذه النظريةأ أف يتحكـ فيو لا يريدالجميكر  :ثيرأعدـ السماح بفرضية الت - ج
 القكم لكسائؿ الإعلاـ عمى فالتأثير كعمى ذلؾ احتياجاتو بناءا عمى اختياراتوإيجابي كنشط كيكجو 

 .الجميكر مستبعد كالأقرب ىك التأثير المحدكد لكسائؿ الإعلاـ
 كالتأثر تقدـ في كسائؿ الإعلاـ النماذج كيتكحد مع يندمجكتؤكد إجابية الجميكر الذم  : الإستغراؽ - ح

 16.بيا

:  الجميكر ناشطا مف خلاؿأف: بالمجريفكيرل 

 حيث ينتقي الجميكر الكسائؿ ، ةالاتصاليكىي الخطكة السابقة عمى التعرض لممضمكف  : الإنتقاء
. لاحتياجاتو ك اىتماماتوالإعلامية ككذلؾ المضاميف التي يتعرض ليا كفقا 

 لو ما يتعرضىي خطكة تحدث أثناء عممية التعرض كيتـ ذلؾ مف خلاؿ الإندماج مع  : الإستغراؽ 
. مف مضاميف الفرد

 بمعنى الدخكؿ في مناقشات كالتعمؽ عمى مضمكف الإتصاؿ كىذا يشير إلى تذكر  : الإجابية
نو حقؽ نكعا مف الإشباع أالمضمكف كزيادة حجـ المعمكمات لدل الفرد في ىذه الحالة كيشعر الفرد ب

لحاجاتو كزيادة معمكمات بعد التعرض لكسائؿ كرسائؿ الإعلاـ كتؤكد ىذه الأبعاد كالعناصر الخاصة 
 استخدامو كدكافعو مف تحديد اىتماماتو كاحتياجاتو ىذا الجميكر قادرا عمى ف الجميكر، أةبإيجابي

 .لكسائؿ الإعلاـ
 الأصوؿ النفسية والإجتماعية لمستخدمي وسائؿ الإعلاـ /6

 أف الأنماط المختمفة مف البشر افتراض الفركؽ الفردية إلى الانتقائي المرتكز عمىلقد أدل مفيكـ الإدراؾ 
أم أف العكامؿ النفسية يمكف أف ، يختركف الأنشطة بأنفسيـ كيفسركف كسائؿ الإعلاـ بطريقة متنكعة كمتباينة

.  كثير مف إستخداـ كسائؿ الإعلاـأصكؿتؤدم إلى كجكد حكافز كأف تحدد 

كقد قدمت العديد مف الدراسات الدليؿ الإمبريقي عمى دكر العكامؿ الديمغرافية كالإجتماعية في التعرض 
، كالمستكل التعميمي، المينة، العمر،  ىذا التعرض بالنكعارتباط:لكسائؿ الإعلاـ مثؿ

 17.الاجتماعي،الاقتصادم

                                                           
 حالالة  احاج ،لازهشد لااحعتثت ،دس ظة  ف  الألاد ت ر هماط رالاثجاهات،  إظتخذ م  الأشاا  الالاعف الألمل كع  ظعلانة:لاذدحة حنلاوي16

 . 39،38ص، 2010، باثىة،اخػش
 ، ص 2008 ، دس ظة  ف  ظتخذلاات ر الاشجا ات ، لازهشد لااحعتثت ،كعىلنىة ، ظىة حمهلس  الأللجة  الض بشيثن ر الاهكتهت: باديغ الألهيغ 17

35. 
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 الإعلاـدوافع إستخداـ الجميور لوسائؿ  /7

،  دكافع التعرض لكسائؿ الإعلاـ بمجمكعة مف الحاجات تتمخص أساسا في كحاجات معرفية ترتبط
 إلييا الحاجة الترفيو، كيضيؼكالحاجة إلى ، حاجات تحقيؽ الذاتاجتماعية، حاجات ، حاجات عاطفية

.  الييركبية كالحاجة إلى إزالة التكتر

 :  فئتيف ىماإلى"  ركبف "أما عمى الدكافع فيقسميا 

 معينة اتصاليةكلكسيمة ،  الفرد لنكع معيف مف المضمكفاختيارتعني  : (النفعية)الدوافع الوظيفية 
. لإشباع حاجاتو مف المعمكمات كالمعرفة

  كاليركب مف الركتيف اليكمي كالاسترخاء التنفيس ،  تمضية الكقت كتستيدؼ:الطقوسية الدوافع
 .18كالمشكلات

  كميكلو النفسية تكقعات لإشباع الفرد الداخميةتختمؼ حالة  :الاتصاؿ توقعات الجميور مف وسائؿ 
حيث ، كىك مفيكـ يتلائـ مع مفيكـ الجميكر النشطالاتصاؿ، حاجاتو مف خلاؿ التعرض إلى كسائؿ 

فلا لاحتياجاتيـ،  أخرل طبقا اتصالية كغير اتصالية بيف بدائؿ الاختيارأنو إذا كاف عمى الجميكر 
حيث أف السمكؾ لاحتياجاتيـ، بد أف يككنكا عمى درجة كافية مف الكعي ببدائؿ تككف أكثر إشباعا 

 أف يككف ليذا السمكؾ مساىمة في احتماؿف أالمعتقدات بش ك مف التكقعات  للأفراد ينشأةالاتصالي
  المختمفةاحتياجاتيـإشباع 

القائؿ بأف  "بيكر "ك " مكمكيد "كمنيا تعريؼ ، كقد عرؼ مفيكـ التكقع مف عدد كبير مف الباحثيف
مطمب الجميكر :بأنيا"كاتز"بينما عرفيا ، لسمككيات متنكعة  الرضا التي ينسبيا الجميكراحتمالاتالتكقع ىك 

 .مف كسائؿ الإعلاـ ككذلؾ أف التكقع ىك الإشباع الذم يبحث عنو الجميكر

  إشباعات وسائؿ الإعلاـ - ت

 كالإشباعات أف يختار الجميكر مف بيف الكسائؿ الإعلامية المتاحة أمامو تالاستخدامايتـ كفؽ مدخؿ  
بغية الحصكؿ عمى نتائج خاصة يطمؽ عمييا ، ما يمكف أف يشبع حاجاتو كيمبي رغباتو، كمف مضامينيا

في برامج الدراما كالترفيو كالمنكعات ، كىناؾ إمكانية ربط محتكل الرسالة بالإشباعات المحققة، الإشباعات
 . كاليركب مف المشكلات اليكميةالممؿ، كالقمؽمثؿ التنفيس كالتخمص مف ، يمكف أف تحقؽ إشباعات مختمفة

 يتمثؿ في الحصكؿ عمى المعمكمات كالخبرات معمكماتياأما برامج الأخبار كالمعمكمات فتحقؽ إشباعا 
ثلاثة،  مف خلاؿ مصادر رئيسية الاتصاليةمف الكسائؿ  ( المطمكبة كالمتحققة )كالميرات كتأتي الإشباعات 

                                                           
 .36، ص ظابم رهشه  لاشحع  :باديغ الألهيغ18
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 ، أك تتمثؿ الكسيمة الإعلامية مف خلاؿ التعرض إلى مضاميف برامجية محددةأك مضمكف في محتكل تتمثؿ
مثؿ الترفيو ،  معينة لمفرد المشاىدةاحتياجات يشبع أفكمف شأف ذلؾ ، في التعرض لكسيمة إعلامية معينة

كأف يككف عند المشاىدة،  أيضا في الإطار المجتمعي أك تتمثؿ كاليركب مف مشكمة ما كالاسترخاءكالتنفيس 
 19. منفردأك بشكؿالتعرض لمكسيمة مف خلاؿ المشاركة مع أخريف كأفراد الأسرة أك الأصدقاء 

 والإشباعات لتحقيقيا المستخدماتالأىداؼ التي تسعي نظرية  /8

،  تقكـ عميو في الأساسالذم" النشط الجميكر "تسعى نظرية الإستخدمات كالإشباعات إلى ترسيخ مفيكـ 
: إضافة إلى أىداؼ أخرل نذكر منيا

  الذم الجميكر النشطذلؾ بالنظر إلى  كالاتصاؿ السعي إلى إكتشاؼ كيؼ يستخدـ الأفراد كسائؿ 
 .يستطيع أف يختار كيستخدـ الكسائؿ التي تشبع حاجاتو كتكقعاتو

  التعرضنتيجة ىذاكالتفاعؿ الذم يحدث الاتصاؿ شرح دكافع التعرض لكسيمة معينة مف كسائؿ  .
 التأكد عمى نتائج إستخداـ كسائؿ الإتصاؿ بيدؼ فيـ عممية الإتصاؿ الجماىير .
  الاستخداـ كراء ىذا مف" المختمفة الإشباعات  "الكشؼ عف .
  كالإشباعات الاتصاؿكأنماط التعرض لكسائؿ الاستخداـ الكشؼ عف العلاقات المتبادلة بيف دكافع 

. الناتجة عف ذلؾ
  شباعاتيامستخدمات الكسيطة مف حيث مدل تأثيرىا مف دكر المتغيراتمعرفة  20. الكسائؿ كا 
الانتقادات الموجية لنظرية الاستخدامات والاشباعات  /9
 دعاء المدخؿ أف الجميكر يختار الكسيمة بما يحققو لو المضمكف بحرية تامة كبناء عمى الإحتياج إ

فقط كىذا الأمر ربما يككف مبالغ فيو، حيث ىناؾ عكامؿ اجتماعية، كاقتصادية، قد تبطؿ ذلؾ 
 .كتحكؿ دكف تحقيقو فيذه العكامؿ تحد مف إستفادة الفرد مف التكنكلكجيا الإعلامية المتقدمة

 التي يتـ فييا القياس  ىناؾ جدلا كتساؤلا حكؿ قياس إستخداـ المتمقي لمكسيمة الإتصالية ككيفيتيا
 .كزمف الاستخداـ مف حيث القياس خلاؿ كقت التعرض ككثافة محدكدية المشاركة

 المشاىدة المدخؿ لـ يفرؽ بيف الإشباعات التي يبحث عنيا الجميكر كالإشباعات التي تحقؽ عند  إف
بينما كرد في .التي يتعرض ليا  الإعلاميةلممضاميفانتقائية الجميكر  الفرؽ يكضح مبدأ ىذا  أفعمما

 نظريةإنتقادا في كجو الجميكر " متكليلأـ السعد" كنظرياتو الجماىيرمكتاب مبادئ الإتصاؿ 
. الإشباعات ك الإستخدامات

                                                           
 .201،200 ،ص ، لاشحع ظجم رهش:لاىاٌ هعٌ لمض هشد 19
 37ص،2001 ، الألاهشد، الأذ س  لمطشية  الألجىاوي،2ط،الاثطاٌ رهظشياثه  لملاضشد : الأنعل حعً  الأعنذ،حعً  ماد لايارر 20
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  النشيط الذم يسعى لتحقيؽ  الإيجابي أك  مف الكسائؿ يمغي مفيكـ الجميكرعديدةعدـ تكفر بدائؿ
اتصالي حرية الإختيار فميس كؿ سمكؾ  ،كما أنو يمغي مبدأةحاجات معيف ع إشبا كأىداؼ محددة
لمجميكر ىك سمكؾ عادم يحدده كجكد كسيمة إتصالية   مف السمكؾ الإتصاليفالكثيريكجيو حافز 

 21 الإختيار لممضمكف الإتصالي المعركؼأككاحدة،كلا يكجد أماميا أم مجاؿ لمرفض 
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خلاصة 
إستخداـ   مدخؿ الإستخدمات كالإشباعات مف انسب المداخؿ لمتعرؼ عمى طبيعةأفيمكف القكؿ 

 مف كماحقتو ببجي الإلكتركنية تأثير لعبة عبد المالؾ ككيفية الشييد البخارمعينة الدراسة المتمثمة في ثانكية 
 أنيا النشط حيثدكافع ىذا الإستخداـ، كتقكـ ىاتو النظرية في الأساس عمى مفيكـ كالإشباعات الجميكر 
نقمت مف المفيكـ السمبي لمجميكر الإعلامي إلى المفيكـ الإيجابي في حقؿ الدراسات 
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 الدراسات السابقة -8

لذلؾ فقياـ ، إف المعرفة الإنسانية العممية ىي معرفة تراكمية تغطي مكاضيع مختمفة مف زكايا متعددة
 منو الإطلاع عمى ما قدـ مف بحكث كدراسات حكؿ المكضكع الذم يقكـ مبحثو، يستدعأم باحث بدراسة 

 دراستو مف الفراغ كيستطيع أف يضبط مكضكع كمجاؿ بحثو بشكؿ أفضؿ يعطي ؽلا تنطكذلؾ كي ، بدراستو
 العممية المنيجية في أم بحث عممي الأدبيات نجد أنو مف ؾالعممية لذؿمف خلالو الجديد في المعرفة 
 البحث كالتي تناكلت المكضكع عأك مكضك التي تمت في مجتمع البحث ، سكاءالتعرض إلى الدراسات السابقة

 .مف زاكية معينة في مجتمع أخر

كفي إطار مكضكعنا سنعرض مجمكعة مف الدراسات المحمية كالعربية كالأجنبية التي تخدـ مكضكع 
. بحثنا

  الدراسات المحمية .1
 : ولى الدراسة الأ .1

عبر الانترنت عمى ة  الالكتركنيالألعابثر أ"تحت عنكاف ،  ككثر ىاني التي أجريتة الطالبةدراس
نجزت ىذه ألقد -" ة خميس مميافة الأمير عبد القادر مديفة مسحية لعينو مف تلاميذ ثانكمةدراس-المراىقيف 

 الإنسانية، قسـ العمكـ ة ك الإنسانية العمكـ الاجتماعية كمية خميس مميافبكنعامة الجيلالي ة بجامعةالدراس
 كالاتصاؿ تخصص اتصاؿ الإعلاـ الماستر في عمكـ ة لنيؿ شيادة مكمؿة كالاتصاؿ مذكرالإعلاـشعبو عمكـ 

 .جماىيرم كالكسائط الجديدة
: كيتمثؿ السؤاؿ الرئيسي لمدراسة

 22؟ة الدراسةعمى المراىقيف مف خلاؿ عيف ة الألعاب الالكترونيةما ىي الآثار التي تخمفيا ممارس
: التالي كقد كضعت الطالبة مجمكعة مف التساؤلات الفرعية كالتي كانت عمى النحك

  لدل المراىقيف؟  ةساليب عادات استخداـ الألعاب الالكتركنيأما ىي 
 ؟  ة الدراسة لدل عيفة الألعاب الالكتركنيةما ىي دكافع ممارس
 مف قبؿ المراىقيف؟  ةما ىي حاجات استخداـ الألعاب الالكتركني 
  ؟  ة الدراسة لعيفة الالكتركنيالإيجابية للألعابما ىي الآثار
 ؟ة الدراسة عمى عيفة الالكتركنية للألعابما ىي الآثار السمبي 

                                                           
 ثخطظ  ، رالاثطاٌ  عم  لماظكت  ف  للم شهاددلازهشه لاىمله الأىنف ،   عت الاهكتهت  عل  لمش هلثنالاالأىكترهنة  الألاا  أش :ولأش هاوي 22

 . 2018-2019 ، حالاله  النعلف بلولالاة خميغ لالناهة،كعم  الألللم  وعاهنة، إثطاٌ حماهثتر ر الألظابئ  الذدذد 
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 المستعممةما عف الأداة أ المنيج المسيحي الكصفي الباحثة عمى ىذه التساؤلات استخدمت ةجاب للإك
 التي اعتمدت عمييا ىي عينو المدركسة عمى الاستبياف فكانت العيف الباحثةفي جمع البيانات فقط اعتمدت 

. مفردة (100) مف ةقصدية المككف
 :حيث تكصمت الطالبة عمى مجمكعة مف النتائج التي تمثمت في

 الأكثر انتشارا في الكقت الكسيمة باعتبارىا الذكية عبر اليكاتؼ ةاستخدـ المراىقيف الألعاب الالكتركني 
 كمف خلاؿ جياز الخاص بيـ ة الجكدة استخداميا لتقنياتيا العالية ٪ نظرا لسيكؿ83الحالي بنسبو 

 .ة كحرمأريحيةكذلؾ راجع لمميزات التي يتميز بيا كممارستيـ ليـ المعب بكؿ 
 م المبحكثيف حيث قدرت أ بكبجي كالبيؼ حسب رةغمب التلاميذ يفضمكف لعبأف ة أبينت الدراس 

 ٪ 73 ػةالنسب
 لى إ الفكر ككضع خطط كابتكار الطرؽ لمكصكؿ ة كتنميالإبداع عمى ةتساعد الألعاب الالكتركني

 .ةعمى في المعبأمستكيات 
 23.عمى التحكـ في كقت المعبة  ٪عدـ القدر49,35 ة بنسبةكما تبيف لنا الدراس 
 :لثانية الدراسة ا .2

 ةثر الألعاب الالكتركني أ"جريت تحت عنكاف ألارارم فريدة التي   كة الطالبتيف عقيب بسـة دراس
 محمد أنجزت بجامعةالتي "   الكندم جيجؿة مف تلاميذ ثانكمة عمى عيفة ميدانيدراسة- المراىقيفعمى 

 لنيؿ ة مكمؿة كالاتصاؿ مذكرالإعلاـ قسـ عمكـ ة كالاجتماعيالإنسانيةالصديؽ بف يحيى جيجؿ كميو العمكـ 
 . كالاتصاؿ تخصص سمعي بصرمالإعلاـ الماستر في عمكـ ةشياد

: كيتمثؿ السؤاؿ الرئيسي لمدراسة
 جيجؿ؟ بولاية عمى المراىقيف ةثر استخداـ الألعاب الالكترونيأما ىو 

  : كىية فرعيساؤلات تإلىكالتي تفرعت 
  ؟ ة الالكتركنيللألعابما ىي عادات كدكافع استخداـ المراىؽ
  عمى التحصيؿ الدراسي لممراىؽ؟ الإلكتركنية ك تأثيرىا للألعاب المعرفيةما ىي الآثار 
  عمى المراىؽ؟ة لاستخداـ الألعاب الالكتركنيالنفسية ك السمككيةما ىي الآثار  

طار إ المكضكع في ة عمى ىذه التساؤلات استخدمت الباحثيف المنيج الكصفي في معالجةكللإجاب
 في جمع البيانات فقد اعتمدت الباحثتيف عمى الاستبياف كاختيار المستعممة الاستخدامات كالاشباعات ةنظرم
 . الكندم جيجؿة مف المراىقيف ثانكمةمفرد (60) مف ة المككفالعمديةك القصدية أالعيف 

 : مجمكعة مف النتائج التي تمثمت فيإلىكتحصمت الطالبة 
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  في استعماؿ ىذه الألعاب العينة استخداما مف قبؿ الأفراد الأجيزةكثر أيعتبر جياز الياتؼ الذكي 
 كىك ما التربكية داخؿ مؤسساتيـ ة نصؼ المبحكثيف يستخدمكف الألعاب الالكتركنيةالالكتركني

  24يثبت
 مف طرؼ الحيطةخذ ضركرة ألى أكدماف المراىقيف عمى استخداـ الياتؼ الذكي طكاؿ الكقت كينبو إ

 .ف تنعكس سمبا عمى التحصيؿ الدراسي لدييـأنيا أ التي مف شالظاىرةالقائميف التربكييف لمحد مف ىذه 
  ف الدافع أ باعتبار يةثناء استخداميـ للألعاب الالكتركفبالراحة كالطمأنينة أ يشعركف العينة أفرادمعظـ

 .كالتسميةالأساسي ىك الترفيو 
 كعمى نفسيتيـ الدراسية عمى نتائجيـ ةثر استخداـ الألعاب الالكتركنيأ المبحكثيف قامكا عمى ةغمبيأ .3

 كعي ة كنفسيتيـ كىذا ما يثبت درجالدراسية السمبي كىذا يثبت تراجع مستكياتيـ بالأثركسمككيـ 
الإعلامية ك المراىقيف كقدرتيـ عمى التمييز بيف الايجابي كالسمبي كىك ما يستدعي تكثيؼ الحملات 

 لدل المراىقيف بشكؿ الجديدة كالكسائط ة فيما يخص الاستخداـ الأمثؿ للألعاب الالكتركنيالتربكية
 المتمدرسيف بشكؿ خاص عاـ ك

 :الدراسة الثالثة  .4

 ةثر الألعاب الالكتركني أ"تحت عنكاف ، جريتأمنغكر التي ة  كرشيدزىية بكدبية تيف الطالبدراسة 
 بمتكسطة في الاستخدامات كالاشباعات عمى عينو مف المراىقيف ةدراس- عمى التحصيؿ الدراسي لممراىقيف 

 محمد الصديؽ بف يحيى جيجؿ ةجريت الدراسة  في جامعأ" جيجؿ- ر العنصةمحمد البشير الابراىيمي بمدم
 الماستر في العمكـ ة لنيؿ شيادة كالاتصاؿ مذكره مكمؿالإعلاـالاجتماعيو قسـ   كالإنسانيةالعمكـ ة كمي

  25.ة كالاتصاؿ تخصص علاقات عاـالإعلاـ

 :كيتمثؿ السؤاؿ الرئيسي لمدراسة

 عمى التحصيؿ الدراسي لدى المراىقيف المتمدرسيف ةثر استخداـ الألعاب الالكترونيأما ىو 
  محمد البشير الابراىيمي؟بمتوسطة

: التالي كقد كضعت الباحثة مجمكعة مف التساؤلات الفرعية التي كانت عمى النحك
  استخداما؟ الأكثر ةىـ الألعاب الالكتركنيأما ىي 
  عمى التحصيؿ الدراسي لممراىقيف؟ةثير استخداـ الألعاب الالكتركنيأ تطبيعةما  

                                                           
 ثخطظ ، رالاثطاٌ  عم  لماظكت  ف  للم شهاددلازهشه لاىمله الأىنف  ،    عل  لمش هلثنالاالأىكترهنة  الألاا أش لاس سر فشيذد ، د لنب ةعم24

 .2018- 2019ظىة،حالاله لاحمذ  الأطذدم بً دحيى ، الاحتما نه  ولنة  الألللم  وعاهنة ر، رالاثطاٌ   عمظمعف بطشر كعم  للم 
ثخطظ ،   لماظكت شهادد لازهشه لاىمله الأىنف  ،  عل  الأتحطنف  الأذس س ي الألمش هلثن الاالأىكترهنة  الألااأش أ،سشنذه لاىغلس  ، صهنةبلدبنه25

حالاله لاحمذ  الأطذدم بً دحيى رالاحتما نة،ولنه  الألللم  وعاهنة ،  رالاثطاٌ   عمكعم  ،  رالاثطاٌ   عم عكات  الاة  ف  الألللم 

 .2017-2018، حنجف
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 عمى تحصيميـ تأثيرىا كة استخداـ المراىقيف للألعاب الالكتركنية بيف مدةرتباطية إىؿ تكجد علاؽ 
 الدراسي؟
طار إ ىذا المكضكع في ة عمى ىذه التساؤلات استخدمت الباحثة المنيج الكصفي لمعالجةكللإجاب

 الاستمارة في جمع البيانات لقد اعتمدت عمى المستعممة الأداةما عف أ الاستخدامات كالاشباعات ةنظرم
تمميذ كقد  (446)مف مجمكع % 20 ة بنسبة الممثمة مجتمع الدراسة مف عيفة المككفالعينةكقامت باختيار 

 .تمميذ كتمميذة (89) جريت عمييـ دراستيـ يقدرأكاف العدد النيائي لمجمكع التلاميذ الذيف 
 :كتحصمت الطالباف عمى مجمكعة مف النتائج كالتي تمثمت في

 بالألعاب الإشغاؿ تحصيميـ الدراسي بسبب ة الأكبر مف المبحكثيف انخفضت درجالنسبةف أ 
 . ٪56,17 بنسبو ةالالكتركني

 استذكار الدركس ة عمى عممية الأكبر مف المبحكثيف يفضمكف استخداـ الألعاب الالكتركنيةف النسبإ 
 .%53, 49كذلؾ بنسبو 

 ثر بشكؿ سمبي عمى التحصيؿ الدراسي لممراىقيف ة أف استخداـ الألعاب الالكتركنيإ 
 .٪17, 56 ةبنسب

 :الدراسة الرابعة  .5
عنكاف المذكرة الألعاب الإلكتركنية العنيفة كعلاقتيا ، كىناء بف مرزكؽ نكاؿ  الطالبتيف سعاددراسة 

تخصص الاجتماعية، مذكرة مقدمة ضمف نيؿ شيادة الماستر في العمكـ ، بإنتشار ظاىرة العنؼ المدرسي
 .الاجتماعيةجامعة الجيلالي بكنعامة خميس مميانة قسـ العمكـ ، سيسيكلكجيا العنؼ كالعمـ الجنائي

ئيسي لمدراسة ركتمثؿ السؤاؿ اؿ
 أثر ممارسة الألعاب الإلكترونية العنيفة عمى تنامي السموؾ العدواني لدى الأطفاؿ ما ىو

 ؟الابتدائيةالمتمدرسيف بمرحمة 
 :كتمحكرت التساؤلات الفرعية لمدراسة عمى النحك التالي

  ىؿ ىناؾ علاقة بيف إستيلاؾ الطفؿ للألعاب الإلكتركنية العنيفة كتنامي السمكؾ العدكاني؟
 26ىؿ يتعد العنؼ المدرسي مف حيث إستيلاؾ الألعاب الإلكتركنية العنيفة لدل الأطفاؿ؟ 

ـ الملاحظة اإستخد  عمى المنيج الكصفي التحميمي كالطالبتافكللإجابة عمى تساؤلات الدراسة إعتمد 
  تككنت مف العمدية التي لجمع البيانات كبالإضافة إلى العينة القصدية داة بالمقابمة كأالاستمارةالمباشرة ككذا 

سنة يمارسكف الألعاب الإلكتركنية 11ك7 ما بيفتـ إختيارىا أطفاؿ متمدرسيف في سف  مفردة ك( 200)
 .كتظير لدييـ سمككات عنيفة

                                                           
26

لازهشد لالذلاة غمً هنف شهادد  لماظكت ،  الألاا  الأىكترهنة  الألىنطة ر عكتها بئهتشاس ظاهشد  الألىف  لمذسس ي :ظلاد رهىاء بً لاشصرق هل ٌ 

خميغ ، حالالة  النعلف بلولالاة  ، ف  الألللم  حتما نة، ثخطظ ظيعنلالألحنا  الألىف ر الأللم  الىاةي، كعم  الألللم  حتما نة

 2016،لالناهة



الفصل الأول                                                                       الجانب المنهجي 

 

30 
 

: كتمثمت الدراسة إلى مجمكعة مف النتائج كالتي تمثمت في
 ألعاب الأكشف كالقتاؿ 5ف معظـ التلاميذ يمتمككف اقؿ مف أ. 
  الإلكتركنية مشاىد سمبيةالألعاب في  ك الأكشفأغمبية التلاميذ يجدكف المشاىدة الحربية . 
  عند تعرضيـ لمعنؼ مف قبؿ الزملاءالأذل امف نفس تعرضكامعظـ الأطفاؿ  . 
 :الدراسة الخامسة  .6

 الجديدة كتأثيرىا الإعلامية الألعاب الإلكتركنية عبر الكسائط ىماؿ، بعنكاففاطمة طالبة اؿدراسة 
مذكرة مكممة لنيؿ شيادة ، طفاؿ إبتدائيات مدينة باتنةأدراسة ميدانية عمى عينة مف ، عمى الطفؿ الجزائرم

كمية العمكـ الإنسانية ، قسـ العمكـ الإنسانية، تخصص الإعلاـ كتكنكلكجيات الإتصاؿ الحديثة، الماجستير
 . لخضر، باتنةجامعة الحاج ، كالإجتماعية كالعمكـ الإسلامية

: كتمحكر السؤاؿ الرئيسي لمدراسة في
 الإلكترونية في الطفؿ الجزائري وفقا لعلاقتو بتكنولوجيات الإتصاؿ الحديثة؟ الألعابثر ما ىو أ

: كقد تمثمت في مجمكعة مف التساؤلات الفرعية كىي عمى النحك التالي 
  ىؿ أثرت ىذه الألعاب بشكؿ إيجابي أـ سمبي عمى الطفؿ الجزائرم؟
 ـ كمييما؟ أالجانب النفسي أـ العقمي  ىؿ كاف ىذا التأثير
  ىؿ كانت مضاميف ىذه المعبة ىي سبب ىذا التأثير أـ أف الإنبيار بتقنيات التصميـ كاف لو دكره

 الفعاؿ؟
داة لجمع أ الدراسة إعتمدت الباحثة عمى المنيج المسحي الكصفي كالمقابمة ؾتساؤلاتكللإجابة عمى 

 . مدينة باتنةإبتدائيةمفردة مف أطفاؿ ( 245)إختارت الباحثة  البيانات ك
: حيث تكصمت الباحثة إلى مجمكعة مف النتائج كالتي تمثمت في

  ما أكدتوتمعب معظـ مفردات العينة الألعاب الإلكتركنية المكجكدة في التمفزيكف كذلؾ 
 . مف العينة التي يتكفر لدييا ألعاب إلكتركنية عبر التمفزيكف%78,74بنسبة

 يمكف الإستغناء  تشكؿ الألعاب الإلكتركنية مصدرا ىاما لتمبية كالمتعة بالنسبة لمطفؿ الجزائرم كلا
 27.عنيا

 :  الدراسة السادسة .7

،  الدراسة أثر الألعاب الإلكتركنية عمى السمككيات لدل الأطفاؿفقكيدر، عنكامريـ دراسة الطالبة 
 .جامعة الجزائر، كمية العمكـ السياسية كالإعلاـ، قسـ الإعلاـ كالإتصاؿ، رسالة ماجستير

                                                           
لازهشد لاىملة الأىنف شهادد  لماحعتثت  ،  الألاا  الأىكترهنة  عت  الألظابئ   علانة  الذدذد رثتأثتها  عل  الألطف  الض بشر   :فاطمة هما27ٌ

حالالة ،ولنة  الألللم  وعاهنة ر حتما نة ر الألللم  ظعلانة ،كعم  الألللم  وعاهنة ، ثخطظ   عم رثىىلالألحنات  ثطاٌ  احذدثة ،

 .2012-2011،باثىة  احاج اخػش
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 :كيتمثؿ السؤاؿ الرئيسي لمدراسة

 في الجزائر الابتدائيةىو أثر الألعاب الإلكترونية لدى الأطفاؿ المتمدرسيف في المرحمة  ما
العاصمة؟ 

 :التالي حيث كضعت الباحثة مجمكعة مف التساؤلات الفرعية كالتي كانت عمى النحك

 كما، ؿ الجزائرم ليذه الألعاب الإلكتركنيةاماىية عادات ممارسة الأطؼ 
 ىي التأثيرات المحتممة للألعاب الإلكتركنية؟

 ممارسة الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي للأطفاؿ المتمدرسيف؟ تأثيرمدل  ما 

حيث إستخدمت الباحثة المنيج الكصفي التحميمي ككذا إعتمدت عمى أدكات كمية إحصائية لجميع 
عمى أسمكب المسح بإعتباره المنيج المناسب ت عتمداالبيانات كتحميميا كىي المقابمة كالإستبياف كالملاحظة ك

. مفردة( 200)كتككنت عينة الدراسة مف ، لمبحث

 :كقد تكصمت الباحثة إلى مجمكعة مف النتائج كالتي تمثمت في

 معظـ الفركؽ كاضحة بيف الذككر كالإناث العينة بخصكص الكسائؿ المفضمة لمعب .

. الكمبيكتر في مقدمة أجيزة الألعاب التي يفضميا مفردات العينة

  الإلكتركنية الألعابكجكد فركؽ بيف الذككر كالإناث العينة فييا يخص أكقات تطبيؽ كممارسة ىذه 
 28.كنكع الدراسة كمنيجيا كأدكات جمع البيانات المتمثمة في إستمارة الإستبياف ككذا المقابمة

 العربيةالدراسات 

جاد بعض الدراسات العربية التي تناكلت ممف خلاؿ تطمعنا عمى الدراسات العربية تمكنا مف إ
 استعراضيامكضكع الدراسة التي غطت كؿ منيا جانبا معينا يفيد دراستنا كىذه الدراسات العربية سيتـ 

 .بتسمسؿ زمني مف الأحدث إلى الأقدـ
  :  الأولىةالدراس .1

 عبد العزيز المجالي تحت ةحمد الكريمي ماجدأيمف أ رامي عبد الحميد الجبكر يف الطالبة دراس
 كالأميات في المجتمع الآباءلى العنؼ ضد الأبناء مف كجيو نظر إ كالميؿ PUPG ة بيف لعبالعلاقة"عنكاف 
"  قميـ الشماؿلأىالي اأ مف ة عمى عيفة مسحيةدراس- مالأردف

                                                           
كعم  رثىىلالألحنات  ثطاٌ  احذدثم ثخطظ   عمسظاالأة لااحعتثت ، أأش  الألاا  الأىكترهنة  عل  الأعللهنات الأذى  ططاٌ :لاشيم كليذس 28

 .2012-2011ظىة، حالالة  الض بش،   عم 
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 :كيتمثؿ السؤاؿ الرئيسي لمدراسة
 نظر الأباء والأميات في ةلى العنؼ ضد الأبناء مف وجوإالميؿ  وPUPG  ة بيف لعبالعلاقةما 

 المجتمع الأردني؟
 : مجمكعة مف التساؤلات الفرعية كالتي كانت عمى النحك التاليكضع الطالبيفكقد 

 ة  انتشار لعبةما درجPUPGنظر الأباء كالأميات؟ ة لدل الأبناء مف كجو 
؟ PUPG ةبناء يمارسكف لعبأ ىؿ لديؾ 

  ة لعبة مف قبؿ الأبناء في ممارسطبيعة الأجيزة المستخدمةما PUPG ؟
 ةما عدد الأبناء الذيف يمارسكف لعب PUPG ؟ 
 ة  لعبةما عدد الساعات التي يقضييا الأبناء يكميا في ممارسPUPG ؟ 
 ة الذيف يمارسكف لعبة العمرية للأبناءما الفئ PUPG ؟ 
  ة لمعبالسمبيةما الآثار PUPGالأميات؟   نظر الأباء كة عمى الأبناء مف كجو
 ةلى العنؼ لدل الأبناء الممارسيف لمعبإ الميؿ ةما درج PUPG  نظر الأباء كالأميات؟ةمف كجو  

 الأداة المستعممةما عف أ عمى ىذه التساؤلات استخدـ الباحثيف المنيج المسح الاجتماعي ةكللإجاب
مف الأباء كالأميات  (300)ة المككفالعينة القصدية كتـ اختيار الإستبانة عمى اعتمدكافي جمع البيانات فقط 

 .رباب الأسرأمف 
 :حيث تحصمت الباحثة إلى مجمكعة مف النتائج كالمتمثمة في

 ة لمعبةثار سمبيآف ىناؾ أ PUPG كبمتكسط حسابي ة مرتفعةذا جاءت بدرجإ عمى الأبناء 
4,13%. 

 ةلى العنؼ لدل الأبناء الممارسيف لمعبإ لمميؿ ة مرتفعةف ىناؾ درجأ PUPG حيث جاءت بمتكسط 
 السمبية بيف الآثار ة الدالة إحصائية ارتباط مكجبةف ىناؾ علاؽأظيرت النتائج أك%4,08حسابي 

 29.بناءلألى العنؼ لدل اإ الميؿ ة كدرجةلمعب
   : الثانيةةالدراس .2

 لمستخدمي ةالعلاقات الاجتماعي" رمضاف تحت عنكاف إسماعيؿ نكرا طمعت إعداد الباحثةمف 
 .ة المنصكرةنجزت بجامعأكالتي  "  بكبجي نمكذجالعبة-الانترنت عبر ةالألعاب الالكتركني

: كيتمثؿ السؤاؿ الرئيسي في
؟ المستخدمة وخصائصيا ة العلاقات الاجتماعيطبيعةما 

: كقد كضعت الباحثة مجمكعة مف الأسئمة الفرعية التي كانت عمى النحك التالي
  ؟ةىـ خصائص اللاعبيف كسماتيـ المستخدميف تمؾ المعبأما ىي 

                                                           
 د لاً رحه بىاء  الألىف غذ إلل ر لمنف  الأجلتجف الألعكة بثن الألجه  :  جذ  الألضيض  لمجالف لااحذد  حمذ  الأىشيمي أدمً ،س لاي  جذ  احمنذ  الجلس  29

. 2020-2019 ،حالالة  سدن ،  سدوي  ف  لمجتمع   لاهات رالآباءهظش 



الفصل الأول                                                                       الجانب المنهجي 

 

33 
 

  العلاقات ة في شبؾةثرت تمؾ المعبأم مدل ألى ة إ تمؾ المعبة بممارسالمرتبطةىـ المحددات أما ىي 
  للاعبيف؟ةالاجتماعي

  ؟ ةنشاتيا تمؾ المعبأما ىي خصائص العلاقات التي
  لممشاركيف فييا؟ة عمى العلاقات الاجتماعية عف تمؾ المعبالناجمةما ىي الآثار  

 ة في معالجبالعينة المنيج المسح الاجتماعي الباحثة عمى ىذه التساؤلات استخدمت للإجابةك
 في جمع الأداة المستعممةما عف أك الكجكد الاجتماعي أطار نظريو الحضكر الاجتماعي إالمكضكع في 

( 640) عمدية حيث بمغت ة كقامت باختيار عيفكالملاحظة بالمشاركةالبيانات فقد اعتمدت عمى الاستبياف 
 .ةمفرد

 : النتائج المتحصؿ عمييا نجدأىـكمف 
 تشكمت بيف اللاعبيف كتطكرت لتتحكؿ مف علاقات عبر المجاؿ ةف تمت علاقات اجتماعيأ 

 .ة الكاقعية في الحياةلى علاؽإالافتراضي 
ك غيرىا مف الألعاب أ بكبجي ةف لعبأيعني مطمقا   لاةف العلاقات التي تشكمت مف خلاؿ المعبأ
سيمت في تشكيؿ العلاقات ذات الطابع ة أك كسيؿأ تصنع علاقات بحد ذاتيا بؿ ىي ةالالكتركني
  30.الاجتماعي

 الدراسة الثالثة .3
كاقع إستخداـ الألعاب الإلكتركنية في تنمية " العنكاف ، مف إعداد الباحث عبد العزيز بف صقر

 العربية المنصكرة، بالمممكةجامعة ،  "ميارات الفف التشكيمي مف كجية نظر معممي رياض الأطفاؿ
. السعكدية

 : كيتمثؿ السؤاؿ الرئيسي لمدراسة
 ما واقع إستخداـ الألعاب الإلكترونية لتنمية ميارات الفف التشكيمي مف وجية نظر معممي رياض 

الأطفاؿ؟ 
: كقد كضعت الباحثة مجمكعة مف التساؤلات الفرعية كالتي كانت عمى النحك التالي

 مدل إستخداـ الألعاب الإلكتركنية في التعميـ مف كجية نظر معممات رياض الأطفاؿ؟  ما
 إجابيات الألعاب الإلكتركنية لتنمية القدرات الفنية مف كجية نظر معممات رياض الأطفاؿ؟  ما
 سمبيات الألعاب الإلكتركنية لتنمية القدرات الفنية مف كجية نظر معممات رياض الأطفاؿ؟  ما
 عكائؽ إستخداـ الألعاب الإلكتركنية لتنمية القدرات الفنية مف كجية نظر معممات رياض الأطفاؿ؟ ما 
 الفركؽ في إستخداـ معممات رياض الأطفاؿ للألعاب الإلكتركنية في الفف التشكيمي التي تعزم  ما

 لمعمؿ كالخبرة كالميارات في إستخداـ الحاسب ؟
                                                           

 .2020-2019،بجالاله  لمىطلس  ،   عت الاهكتهتالاالأىكترهنة  الألاا الألعكات الاحتما نه لمعتخذلاي ، سلاػان إظما نفهلس  طللت 30
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 الباحثة عمى المنيج الكصفي التحميمي بإعتباره الأنسب الدراسة، إعتمدتكللإجابة عمى تساؤلات 
 ىذه الدراسة كذلؾ عمى العينة العشكائية ، كاعتمدت كأداة لجمع البياناتالإستبانةكما إستخدمت ، لمدراسة

إستبعدت منيـ الذيف  ردا مف الردكد الإلكتركنية ك171بطريقة عشكائية مف عينة الدراسة حيث حصمت عمى 
 قامت الباحثة الردكد، التيمف الردكد لتككف عدد 80 الإلكتركنية كالذم بمغ عددىـ يستخدمكا الألعابلـ 

 .رداؼ (91)بتحميميا إحصائيا 
 :لى مجمكعة مف النتائج كالتي تمثمت فيإكتكصمت الباحثة 

 تبني برامج التدريب اللازمة أدت إلى تنمية الكعي لدل معممات رياض الأطفاؿ. 
  تكيؼ المقاءات العممية ككرش العمؿ للإطلاع بشكؿ كبير عمى الأساليب الحديثة في مجاؿ إستخداـ

 .التشكيميالألعاب الإلكتركنية في الفف 
  جيزة الحاسب كالتقنيات اللازمة لإستخداـ الألعاب الإلكتركنية في رياض الأطفاؿأتكفير. 
  عدـ إثقاؿ كامؿ معممات رياض الأطفاؿ بالمزيد مف الأعباء كالمياـ التدريسية بمايساىـ في العممية

 31.التعميمية بشكؿ عاـ
  :الدراسة الرابعة .4

إيجابيات كسمبيات الألعاب " ، كرةذعنكاف الـ، مف إعداد الدكتكر عبد الله بف عبد العزيز اليدلؽ
كمية الدكتكراه، رسالة ،  " الإلكتركنية كدكافع ممارستيا مف كجية نظر الطلاب لمتعميـ العاـ بمدينة الرياض

 .جامعة الممؾ سعكد الرياض المممكة العربية السعكدية، التربية
 :كيتمثؿ السؤاؿ الرئيسي لمدراسة

إجابيات وسمبيات الألعاب الإلكترونية وما دوافع ممارستيا مف وجية نظر طلاب التعميـ  ما
 الإبتدائي والمتوسط والثانوي بمدينة الرياض؟

: حيث كضع الباحث مجمكعة مف التساؤلات الفرعية كالتي كانت عمى النحك التالي
 دكافع ممارسة الألعاب الإلكتركنية لدل طلاب التعميـ بمدينة الرياض؟ ما 
 معرفة سمبيات ممارسة الألعاب الإلكتركنية لدل طلاب التعميـ العاـ بمدينة الرياض؟ 

 ، ككما استخدـالباحث عمى المنيج الكصفي المناسب لطبيعة الدراسة كللإجابة عمى التساؤلات إعتمد
 تمثؿ مجتمع الدراسة المككف مف جميع طلاب التعميـ العاـ بأطكاره البيانات، حيثالإستبياف كأداة لجمع 

 كنظرا لإتساع مجتمع البحث 1431/1432الثلاث بمدينة الرياض الذيف يتمدرسكف في الفصؿ الدراسي 
 ابتدائيةإعتمد الباحث عمى المسح بالعينة حيث طبؽ ىذه الدراسة عمى طلاب التعميـ العاـ في ثلاث مدارس 

 . طالبا(359 ) بمغ عددىـثانكية، حيثكثلاث مدارس متكسطة كثلاث مدارس 

                                                           
حالالة ،   الأىكترهنة  ف ثىمنة لاهاس ت  الأطً  الأتشىنعف لاً رحهة هظش لاللمي سياع  ططاٌ الألاار كع إظتخذ م  ، جذ  الألضيض بً ضلش  31

 . 2018  الأثاالأث، الألذد ، لمجلذ  الأش ةع  ، بالمملىة  الألشتنة  الأعللددة ، لمىطلسد
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: كقد تكصؿ الباحث إلى مجمكعة مف النتائج كالتي تمثمت في
 خرل سمبيةأثار إجابية كىناؾ آف الألعاب الإلكتركنية أيرل ب. 
  كما تمت الإستفاذة مف مذككرة،  بينيا كبيف دراستنا خلافات لا تكجدنو أيرل مف خلاؿ ىذه الدراسة

 32.ىذه الدراسة في الإطار النظرم في حديثو عف الإيجابيات كالسمبيات الألعاب الإلكتركنية
 الدراسات الأجنبية

تساعد الدراسات الغربية في تغطية المتغيرات المطركحة مف حيث التعريفات كالخصائص كخيرىا إلى 
جانب المساعدة عمى عقد مقارنة مف نكع معيف لكاقع المكضكع محؿ البحث في مجتمعات مغايرة كذلؾ 

كمف الدراسات الغربية المنشكرة إلكتركنيا كالتي .يساعد عمى إكتشاؼ رؤل أخرل كزكايا دراسية كنتائج أخرل
 : دراستنانرل أنيا تخدـ 

 الدراسة الأولى .1

كتبحث ىذه الدراسة في ما ، لعاب الفيديك عمى الأطفاؿأتأثير إعتماد  " تحت عنكاف، مف إعداد تشكانغ
إذا كاف إعتماد الأطفاؿ عمى ألعاب الفيديك يسيؿ الأداء التعميمي لدييـ كأنجزت ىذه الدراسة بتايكاف كتمثمت 

 :ىاتو الدراسة عمى عنكاف رئيسي

  عمى ألعاب الفيديو والكومبيوتر يمكف اف يكوف أدلة تعميمية أثناء طفولتيـ المبكرة؟الأطفاؿىؿ 

كقد اعتمدت ىاتو الدراسة عمى العينة العشكائية كانت فئة أطفاؿ إختيارىـ مف مدينة تايكاف كالمقدر 
 .( ذكر54 أنثى ك61) طفؿ مشترؾ 115عددىـ 

 طفؿ حيث كانت 57 طفؿ كالثانية58 الأكلىكقسمت العينة إلى مجمكعتيف بشكؿ عشكائي 
كتـ الاعتماد في ىذه الدراسة عمى متغيرات مستقمة ، المجمكعة الأكلى مجمكعة مراقبيف كالثانية تجربييف

 :جاءت كالتالي

  يقيس ىذا الجزء معرفة كقائع محددة كممات : عنصرا16إختيارات متعددة  :كؿأمتغير مستقؿ جزء
 .كتعريفات مف خلاؿ سؤاؿ العينة أسئمة مف نكع الخيارات المتعددة المتعمقة بمكضكع قتاؿ النار

 يقيس ىذا الجزء قدرة المشتركيف عمى ربط عناصر ( عناصر6 الربط)متغيرات مستقمة جزء ثاني
 .معينة مف القائمة مع السياؽ المناسب

  
                                                           

 إدجابنات رظلجنات  الألاا  الأىكترهنة ردر فع لاماسظتها لاً رحهة هظش  الألعا الألتللنم  الألام بمذدىة،  جذ الله بً  جذ  الألضيض  الأهذالأم 32

 .1431-1432،حالالة  لملً ظللد  الأشياع  لمملىة  الألشتنة  الأعللددة، ولنة  الأكتبنة ،  الأذهتلس ه سظاالأة ،  الأشياع 
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 لما الذم يتعممكه مف لعبة القتاؿ الأطفاؿيقيس مدل فيـ (عناصر6)التطبيؽ : متغيرات جزء ثالث 
 33.عند المعب بالنار

 :قد توصمت ىذه الدراسة إلى مجموعة مف النتائج التي تمثمت في

كما أف ، أف المشتركيف في المجمكعة التجريبية لا يممككف معمكمات كافية لتحميؿ كمقارنة الاختلافات
 .المشتركيف يكاجيكف بعض الغمكض في كضع الاختيارات الصحيحة

 :الدراسة الثانية  .2

حيث قامت  ، بجامعة نك تيغياـ ترانت،  مف إعداد مارؾ غريفيتش بعنكاف المزايا التعميمية لألعاب الفيديك
نو مف الضركرم كالميـ أف تقكـ أحيث رأت الدراسة ، ىذه الدراسة بدراسة المزايا التعميمية لألعاب الفيديك

حيث تشير بعض الدلائؿ إلى أف ، عمى تعميـ الأطفاؿ، بتقييـ مدل الأثر الذم تتركو تكنكلكجيا الفيديك
فيذه الأخيرة أثرت تأثير إجابي عمى ، الميارات الميمة يمكف أف تتأصؿ في الأطفاؿ مف خلاؿ ألعاب الفيديك

 .الأطفاؿ الذيف يعانكف مف نقص الميارات كالأداء

 :قد توصمت ىذه الدراسة إلى مجموعة مف النتائج التي تمثمت في

  أنيا تجذب إلييا الأفراد كخاصة الأطفاؿ مف أجؿ المشاركة متجاكزة بذلؾ الحكاجز الديمغرافية
 .كالعرؽ، كالجنس كالحالة التعميمية

  في كضع أىدافيـ كتزكيدىـ برجع الصدلالأطفاؿتساعد العاب الفيديك . 
 يمكف إستخداـ ألعاب الفيديك طرقا متجددة كمتنكعة أثناء التعميـ. 
 كالأىداؼ المخططة الاختلافات ،يمكف إستخداـ ألعاب الفيديك كأداة لتحقيؽ في خصائص الفرد 

 . الثقة بالنفس،الفردية
 تزكدنا بعناصر الإندماج التي تجذب الأطفاؿ إلى حب التعمـ .
 34.ألعاب الفيديك الفضؿ في جعؿ الأطفاؿ اجتماعييف يتحدثكف كيمعبكف مع بعضيـ البعض 
  :لثة الدراسة الثا .3

 إعتمد الباحث عمى ، حيث" ببجي  التحقؽ مف إدماف لعبة  "تحت عنكاف، مف إعداد لانسي كزملائو
(  55)استمارة الاستبياف لتحقيؽ مف إدماف المراىقيف كالشباب لمعبة ببجي صمـ الباحثكف استبيانا مككنا مف 

 .مفردة مف مختمؼ المراحؿ العمرية( 455)فقرة كتـ تطبيؽ الدراسة الميدانية عمى عينة بمغت 

                                                           
33

 .2009، ثادل ن ، ثتأثت إ تماد أالألاا  الأطنذدل  عل  ططاٌ :شل وغ 
 .2002،بجالالة هل ثنغهام ثش هت ،   لمض دا  الأتللنمنة لأالألاا  الأطنذدل : لااسن غشيطنتش34
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 :قد تحصمت ىذه الدراسة مجموعة مف النتائج التي تمثمت في

 حدثت ، أنو نظرا لسيكلة الكصكؿ الرخيص للأنترنيت إلى جانب الاستخداـ غير مقيد لميكاتؼ الذكية
ىـ النماذج الدالة عمى ذلؾ أزيادة في إستخداـ المرضي لتكنكلكجيا التكاصؿ كتعد لعبة ببجي أحد 

 .كقد أظير الإستبياف نتائج جيدة فيما تتعمؽ بقدرتو عمى قياس إدماف عينة الدراسة عمى عينة ببجي
 ظيرت النتائج درجة عالية مف المككنات السبعة للاستبياف تعكس درجة عالية مف إدماف المراىقيف أ

 35.ف ذلؾ أثر عمى الأداء النفسي الاجتماعي لمفرد بشكؿ سمبي، كأكالشباب لمعبة

  السابقةتعقيب عمى الدارساتاؿ

يأتي إلى ذىننا أىمية ،  ذكره مف الدراسات سكاء المحمية كالعربية كالغربيةما سبؽ مف خلاؿ كؿ 
مما يجدر أف يككف ىناؾ إىتماـ ، المكضكع كما يفرزه مف نماذج عنيفة تغزك مجتمعنا الجزائرم بصفة خاصة

 العدكانية عمى الأطفاؿ كالشباب مف جراء الألعاب الإلكتركنية كىذا السمككياتكبير في الدكؿ العربية بظاىرة 
أجنبية قد  أك عربية كأ الدراسات التي تناكلتيا سكاء كانت محمية ، فمعظـ التي تشيده ىذه الظاىرةنظرا لمتزايد

 خاصة في الجانب المنيجي فكؿ الدرسات اعتمدت تقريبا عمى أداة الاستبياف ك تناكلت جانبا مف دراستنا
إختمفت دراستنا مف خلاؿ أداة المقابمة كالملاحظة ككذلؾ تشابيت في المنيج فا الأغمبية إعتمدك عمى المنيج 
الكصفي ككذلؾ في تكظيؼ النظرية التي تخدـ دراستنا كالتي كظفيا اغمب الباحثيف ىي نظرية الإستخدمات 

كالاشباعات كلكف كاف ىناؾ اختلاؼ في تساؤلات الدراسة ككذلؾ في أسئمة الاستبياف كعدد المفردات 
 . كقد استفدنا الكثير منيا تخدـ مكضكعنا بطريقة مباشرةف ىذه الدراسات  كما أالمدركسة 
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 منيجية الدراسة :ثانيا /2
 منيج الدراسة .1
تعريؼ المنيج  - أ

 . بكسرىاالميـ، كينيجبفتح ، منيج:يقاؿ :لغة

 .كالألؼ بعد الياء،  بكسر الميـمناىج: أيضاكيقاؿ 

،  مشتقة مف الفعؿ نيج بمعنى طريؽ، مسمؾ كىي مصدرا بمعنى طريؽ بأنو:العربيةكىك في المغة 
 36.كالمنيج كالمناىج تعني الطريؽ الكاضح، أك مسمؾ المتبع

 كالخطكات الدقيقة الي يتبناىا الباحث مف أجؿ الإجراءاتمجمكعة :كما يعرفو مكريس أنجر بأنو
 37.الكصكؿ إلى نتيجة

 :كعرؼ المنيج عمميا بأكثر مف تعريؼ منيا :اصطلاحا

 منظمة يتخدىا الباحث لمعالجة مسألة أك  ىك خطكات(الصحاح في المغة كالعمكـ)جاء في معجـ  ما 
 .أكثر كيتبعيا لمكصكؿ إلى نتيجة

  محددة تكصؿ إلى غاية معينةكسيمة: كالأدبفي المغة  .
  جؿ أالمنيج طائفة مف القكاعد العامة المكضكعة مف :(مناىج البحث) كتابو في: عنايةكعرفو

 38.الكصكؿ إلى الحقيقة في العمـ
 بالتعرفيف التالييف (مناىج البحث العممي):كعرفو عبد الرحماف بدكم في كتابو : 

 البرنامج الذم يحدد لنا السبيؿ لمكصكؿ إلى الحقيقة. 
 الطريؽ المؤدم إلى الكشؼ عف الحقيقة في العمكـ. 

  حد العمماء المنيج بأنو فف التنظيـ كقد: عمركفي الكتاب البحث العممي لمدكتكر محمد زياف 
 أجؿ البرىنة لدينا، أكمفالصحيح لسمسمة مف الأفكار العديدة إما مف اجؿ الكشؼ عف حقيقة مجيكلة 

 .الآخركف لا يعرفياعمى حقيقة 
  م أىك الطريؽ لمبحث عف الحقيقة في : ( الفكر الفمسفي في الإسلاـنشأة)كعرفو الناشر في كتابو

 .عمـ مف العمكـ أك في أم نطاؽ مف نطاقات المعرفة الإنسانية

                                                           
 .54،55، ص 1995  ، لمؤسخ  الألشثي د س، 1ط ،أضلٌ  الأجحث  الأللمي : جذ  الأهادر  الأطػعف36
  .9ص،2006، د س  الألطجة الأليشش آخشرن ، ثشحمة بلصيذ صحش رر ر ،ثذسيجات  لمنة لاىهلنة  الأجحث  ف  الألللم  وعاهنة: أهجلغلالسيغ 37

 .17ص، 2008، سدن،  مان ،  الأتلصيع ر د س  لمىاهج الأليشش، دهتلس ، لااحعتثت، بياسيلط ،   لاىهلنة إ ذ د  الأجحث  الأللمي،غاصر  ىادة38
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 الذم يسمكو الباحث العممي في تقصيو لمحقائؽ العممية في أم أك الأسمكبأنو الطريؽ :كىك كذلؾ 
.  ميداف مف مياديف العمكـ النظرية كالعمميةأمفركع المعرفة أكفي 

  كيعرؼ المنيج أيضا في البحث العممي ىك العمكد الفقرم لكؿ دراسة فيك الضابط كالمكجب
الأساسي الضركرم كالرئيسي لكؿ باحث يتحدد إستعمالو حسب ىدؼ الدراسة كالإشكالية العممية 

فالمنيج في ، كبير لمعنى ىذا المصطمح إلا أنو يمكف أف نكرد بعضا منيااؿالمعالجة كنظر لمتعدد 
 مشكمة كصكلا إلى أك دراستوالبحكث العممية ىك الطريؽ كالأسمكب الذم ينتيجو العالـ في بحثو 

 39.بعض النتائج
  الطريؽ المؤدم إلى الكشؼ عف الحقيقة في العمكـ بكاسطة طائفة مف بأنو: لممنيجكأشير تعريؼ 

القكاعد العامة تييمف عمى سير العقؿ كتحدد عممياتو حتى يصؿ إلى نتيجة معمكمة كنمخص مف ىذه 
: التعريفات إلى أف

  ك معمكمات مف أمجمكعة مف القكاعد العامة يعتمدىا الباحث في تنظيـ ما لديو مف أفكار  :المنيج
 .رك باختصاأجؿ أف تكصمو إلى النتيجة المطمكبة 

 40. البحث طريقة:المنيج 
  المنيج الوصفي

 مكضكع إجتماعي كتحميؿ ما تـ جمعو مف بيانات ظاىرة أكىك جمع لبيانات كافية كدقيقة عف 
بطريقة مكضكعية كخطكة ثانية تؤدم إلى التعرؼ عمى العكامؿ المككنة كالمؤثرة عمى الظاىرة كخطكة 

 41.ثالثة

:  المراد دراستيا عف طريؽ مجمكعة مف الأسئمة كىيلمظاىرةكىك يقكـ بالبحث عف أكصاؼ دقيقة 

 الحالي لمظاىرة؟ ما الكضع 
  ؟ نبدأ الدراسةمف أيف
  ما العلاقة بيف الظاىرة المحددة كالظكاىر الأخرل؟
  ما النتائج المتكقعة لدراسة ىذه الظاىرة؟

كللإجابة عمى ىذه الأسئمة تتـ مف خلاؿ جمع الحقائؽ كالبيانات الكمية كالكيفية عف الظاىرة المحددة 
 .مع محاكلة تفسير ىذه الحقائؽ تفسيرا كفيا

                                                           
 .282ص، 200 ، الض بش بً  ىىلن ،ددل ن  لملجل ات  الالالنة، 1ط ،لاىاهج  الأجحث  ف  للم   عم ر ثطاٌ ،حمذ بً لاشظعفأ39

 .13ص، 2011، الأجىان الأش ثب  الالالنة د س ، 1ط ،احذدث  الأطىش لاىاهج  الأجحث  الأللمي  ف  الأطىش  ظعلاي ر ، جذ  الأشحمان  الأليعارر 40

 .37ص،1999، سدن، الأيشش ر بف الأللجا ة ر د س، 1ط،لاىهلنة  الأجحث  الأللمي  الألل  ذ ر لمش حف ر الأتلجنلات،أخشيً لاحمذ  جنذ ت ر41
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 التي تتحكـ الظاىرة، كالعكامؿ يقكـ بكصؼ الظاىرة مف الظكاىر لمكصكؿ إلى أسباب ىذه كىك كذلؾ 
كذلؾ مف خلاؿ تجميع البيانات ،  النتائج لتعميميا كيتـ ذلؾ كفؽ خطة بحثية معينة، كاستخلاصفييا

. كتنظيميا كتحميميا
  لقاء الضكء عمى جكانبيا كييدؼ المنيج الكصفي إلى كصؼ الظاىرة محؿ الدراسة كتشخيصيا كا 

المختمفة كجمع البيانات اللازمة عنيا مع فيميا كتحميميا مف أجؿ الكصكؿ إلى المبادئ كالقكانيف 
 عمى أكضاع كيركز كالعمميات الإجتماعية الأساسية كالتصرفات الإنسانية لظكاىر الحياةالمتصمة 

 إلى تحديد نطاؽ كمجاؿ كفحص جميع الكثائؽ المتعمقة بالمشكمة كتفسير ككما ييدؼعامة كعالمية 
 42.النتائج كأخيرا الكصكؿ إلى نتائج إستخداميا

كعميو إف دراستنا ىذه تحاكؿ كصؼ كتصكير بمجمكعة مف المراىقيف مف خلاؿ استخداميـ للألعاب 

 إف أية دراسة تسعى إلى الإلكتركنية تبحث في الحقائؽ كالأسباب المتعمقة بانتشار ىذه الظاىرة، ك
 دراسة الكاقع أك الظاىرة: " الكصؼ كالتصكير تمجأ إلى استعماؿ المنيج الكصفي كالذم يعرؼ عمى أنو

بياف  المكجكدة في الكاقع كييتـ بكصفيا كصفا دقيقا كيعبر عنيا تعبيرا کيفيا عف طريؽ كصؼ الظاىرة مع
درجات ارتباطيا مع  ك تعبيرا كما فيعطينا كصفا رقميا مع بياف مقدار ىذه الظاىرة أك حجميا خصائصيا، أك

" غيرىا مف الظكاىر الأخرل

مف المناىج الدراسة  انطلاقا مف أىمية المنيج الكصفي، كباعتبار أف أم باحث يمجأ إلى ىذا النكع
المعرفة سبب  أسباب تفشي ظاىرة معينة كمعرفة حقائقيا الراىنة، فقد لجأنا إلى الاعتماد عمى ىذا المنيج

 كلمعرفة أثر استخداـ تفشي ظاىرة استخداـ الألعاب الإلكتركنية كسبب إقباؿ المراىقيف عمييا مف جية
الألعاب الإلكتركنية عمى ىذه الفئة مف جية أخرل، كعميو فقد اعتمدنا عمى ىذا المنيج باعتباره الأنسب 

 .لدراستنا، بحكـ أنيا تدخؿ في نطاؽ الدراسات الكصفية

داة جمع البيانات أ .2

ىناؾ طرؽ عديدة كمختمفة تستخدـ لجميع البيانات كالمعمكمات يمكف الإعتماد عمييا في مجاؿ 
. البحث العممي كمف بيف ىاتو الأدكات التي تطرقنا ليا في دراستنا ىي أداة الإستبياف

الاستبياف  - ب

يعد الإستبياف أحد الكسائؿ التي يعتمد عميو الباحث في جمع البيانات كالمعمكمات مف مصادرىا 
: كيعرؼ عمى أنو

                                                           
 .91ص،2002،  الأطىنة  شلاعلاىتجة رلالجلة ،1ط،أظغ رلاجادا  الأجحث  الأللمي ،ألاشكت  عف خطاحة،فاطمة  لع ضابش 42
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 .أستكضحو ، كالشيءإتضح  ظير ك بمعنى:لغة

  كما أنو عبارة عف مجمكعة مف الأسئمة المصممة لمتكصؿ مف خلاليا إلى حقيقة ييدؼ إلييا الباحث
 عمييا مف قبؿ المفحكص بدكف مساعدة الإجابةنو مجمكعة مف الأسئمة التي يتـ ، أكيعرؼ كذلؾ 

 43.كمف يقكـ مقاموأالباحث الشخصية 
  لى عدد كبير مف أفراد المجتمع الذيف إىك قائمة تتضمف مجمكعة مف الأسئمة معدة بدقة ترسؿ

. يككنكف العينة الخاصة بالبحث
  م بما يتطمبو ؼف إجابتيا تأتي يرل الباحث اؿنو صحيفة تحكم مجمكعة مف الأسئمة أحيانا بأكيعرؼ

سس إحصائية يجبكف عمييا أمكضكع بحثو مف بيانات ترسؿ بالبريد للأفراد الذيف تـ إختيارىـ عمى 
. كيعدكنيا

 ك المباشرة مف العينة المختارة أك مف جميع مفردات أىك أحد الأساليب الأساسية :كيعرؼ كذلؾ
كذلؾ ييدؼ التعرؼ ، مجتمع البحث عف طريؽ تكجيو مجمكعة مف الأسئمة المحددة المعدة مسبقا

 كالعكامؿ كالمؤثرات التي تدفعيـ أك الدكافعإتجاىاتيـ  كجيات نظر المبحكثيف ك عمى حقائؽ معينة أك
 .إلى تصرفات سمككات معينة

 كترسؿ بكاسطة البريد أكإعدادا محددانو مجمكعة مف الأسئمة تعد أعمى ، كيعرؼ محمد زياف عمر  
 44.الاستمارةتسمـ إلى الأشخاص المختاريف لتسجيؿ إجاباتيـ عمى كرقة 

إلى  الكصكؿ كقد اخترنا الاستبياف كأداة أساسية في دراستنا نظرا لما تقدمو مف تسييلات في جمع ك
المعمكمات كالبيانات الميدانية المتعمقة بالظاىرة محؿ الدراسية، إضافة إلى أىميتيا كأكثرىا شيكعا مف الأدكات 

. الأخرل

 كفي تطبيقنا للاستبياف قمنا بصياغة أسئمة حكؿ المكضكع حاكلنا فييا أف تككف كاضحة مممة
عداد استمارة الاستبياف كبسيطة مف خلاؿ إتباع مجمكعة مف الإجراءات المنيجية التي أف تتكفر في صياغة كا 

مكضكع دراسة استنادا إلى  الأسئمة حكؿ منيا تحديد مكضكع الدراسة كتحديد متغيراتيا كصياغة مجمكعة مف
: محاكر كىي (4 )أربعالتساؤلات الفرعية كقد قسما استماراتيا إلى 

  إلى غاية السؤاؿ رقـ 01البيانات الشخصية المتعمقة بالمبحكثيف، كتشمؿ الأسئمة مف السؤاؿ رقـ 
04 .

                                                           
 .16،15ص ، 2010 ،فلعلثن لالجلة أبىاء  الش ح،2ط ،كل  ذ  لمىهلنة  الأكتبلية الأجىاء  ظتحنان ، لاحملد  الشحارر ،صياد  عف43

 . 165ص، 200 ،  مان  سدن ، لاؤظعة  الألس ق،1ط، أظغ  الأجحث  الأللمي لإ ذ د  الأشظابف  الالالنة،لاشر ن  جذ  لمجنذ إبش هنم44
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  يتضمف الأسئمة المتعمقة بعادات كأنماط استخداـ المراىقيف لمعبة : الأكؿ المحكرPUPG تتكزع  ك
 .9 إلى غاية السؤاؿ رقـ 5أسئمة ىذا المحكر مف السؤاؿ رقـ 

 
 يتضمف الأسئمة التي تتعمؽ بدكافع استخداـ المراىقيف لمعبة : ني المحكر الثاPUPGتتكزع أسئمتو  ك

 . 13 إلى غاية السؤاؿ رقـ 10مف السؤاؿ رقـ 
 تخمفيا لعبة التييتضمف الأسئمة المتعمقة بالآثار السمبية : ثالث المحكر اؿ PUPG عمى سمكؾ 

 .19 إلى غاية السؤاؿ رقـ 14يشمؿ الأسئمة التي تتراكح مف السؤاؿ رقـ  ك،المراىؽ
 تخمفيا لعبة التييتضمف الأسئمة المتعمقة بالآثار الايجابية : رابع المحكر اؿ PUPG عمى سمكؾ 

 .24 إلى غاية السؤاؿ رقـ 20، كيشمؿ الأسئمة التي تتراكح مف السؤاؿ رقـ المراىؽ

كقبؿ تكزيع الاستمارة عمى المبحكثيف قمنا بعرضيا عمى مجمكعة مف أساتذة قسـ الإعلاـ كالاتصاؿ 
: بغية تحكيميا، كىـ كؿ مف الأستاذة الآتية أسماؤىـ- كرقمة - بجامعة قاصدم مرباح 

الخركج   حميدة، كقد أخذنا بعيف الاعتبار كؿ الملاحظات المقدمة لنا قبؿ نكاصريو،قندكز عبد القادر
  (01انظر الممحؽ رقـ ). بالاستمارة النيائية المكجية لمتكزيع عمى المبحكثيف

 :وعينة الدراسةمجتمع  .3
: مجتمع البحث - ت

  إف أم دراسة لابد أف يحدد فييا مجتمع البحث الذم جرل عميو الدراسة كعميو 

 جميع مجمكعة الكحدات التي يتـ اختيار العينة منيا بالفعؿ: " البحث يعرؼ عمى أنو فمجتمع"  .
 عمى أنو المجمكعة الكمية مف العناصر التي يسعى الباحث إلى أف يعمـ عمييا نتائج : "كيعرؼ كذلؾ

 45". العلاقة بالمشكمة المدركسة ذات

بثانكية  كقد اعتمدنا في دراستنا ىذه عمى مجتمع البحث المتمثؿ في مجمكع المراىقيف المتمدرسيف
 .  تمميذا، لإجراء البحث كالكصكؿ إلى النتائج1115كالذم يبمغ عددىـ - تقرت-الشييد بكخارم عبد المالؾ 

 .عينة الدراسة - ث

عممو  العينة ىي ذلؾ الجزء الذم يمثؿ المجتمع الأصمي، أك النمكذج الذم يجرم الباحث محمؿ كمحكر
بالبحث،  نمكذج يشمؿ جانبا أك جزءا مف كحدات المجتمع الأصمي المعني: "عميو، كتعرؼ العينة أيضا بأنيا

                                                           
، ص 2013، د س  الأطادس  الأثلافنة ،  سدن  مان ،1،ط لاىهلنة  الأجحث  الأللمي لاذخف الأجىاء  لمهاس ت  الأجحثنة  حعً لاحمذ حل د  الجلسر ،45

127. 
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كؿ كحدات  تككف ممثمة لو حيث تحمؿ صفاتو المشتركة كىذا النمكذج أك الجزء يغني الباحث عف دراسة
 46". الكحدات كمفردات المجتمع الأصمي، خاصة في حالة صعكبة أك استحالة دراسة كؿ تمؾ

الباحث عند  كلا يمكف أف ينجح البحث إلا إذا كاف الباحث يستخدـ أساليب خاصة باختيار العينات، كأف
 كافة الأفراد أك المجتمع بأسره لدراستو لأف ىذا يتطمب جيدا يأخذدراستو للأفراد كالمجتمعات لا يستطيع أف 

بأنيا تمثؿ مجتمع ،كتكاليؼ مادية كبيرة جدا، كليذا يختار الباحث عينة محددة مف ىذا المجتمع لدراستو ككقتا
.  دراستو

الباحث  العينة التي يختار: "كقد ارتأينا في دراستنا اختيار العينة القصدية أك العمدية، كالتي تعرؼ بأنيا
أفرادىا قصدا اعتقادا منو حيث يقكـ الباحث مف خلاليا باختيار مفردات بحثو بطريقة تحكمية لا مجاؿ فييا 
لمصدفة، فيقكـ ىك شخصيا بانتقاء مفردات العينة الممثمة أكثر مف غيرىا، كما يبحث عف معمكمات كبيانات 

. كىذا لإدراكو المسبؽ كمعرفتو الجيدة لمجتمع البحث كلمعناصر اليامة التي تمثمو تمثيلا صحيحا

 فقد اعتمدنا عمى العينة القصدية لأنيا (تمميذ1115) بحث دراستنا مجتمعكبالنظر إلى كبر حجـ 
  مفردة كعينة قصدية مف المراىقيف60الأنسب كالأقرب تطبيقا لمكضكع بحثنا، حيث قمنا باختيار 

دكف غيرىـ لتمثيؿ المجتمع الكمي -تقرت –  في ثانكية شييد عبد بكخارم المالؾ PUPGالمستخدميف لمعبة 
 .ليذه الدراسة

: حدود الدراسة - ج

  أثناء الدراسةتسييلاتف أم دراسة لابد أف تعتمد عمى حدكد دراسية، كذلؾ لما تقدمو مف إ 
. الميدانية، ليذا يعتبر تحديد حدكد الدراسة مف الخطكات المنيجية التي لا يمكف عمى الباحث إغفاليا

الزمانية،  الحدكد البشرية، الحدكد: كباعتبار أف أم دراسة عممية تشتمؿ عمى ثلاث حدكد أساسية ىي
: كالحدكد المكانية، فقد جاءت حدكد دراستنا كما يمي

: الحدود البشرية (1

تمثؿ مجتمع البحث الذم ستجرل عميو الدراسة، كىي تشمؿ عمى تلاميذ ثانكية الشييد بكخارم عبد 
.  اختلاؼ جنسيـ مف ذكر كأنثى، كاختلاؼ مستكياتيـ الدراسية كالاقتصاديةعمى-تقرت- المالؾ 

: حدود الزمانيةاؿ (2

: ىي الفترة الزمنية التي استغرقيا إنجاز الدراسية، حيث قسمناىا إلى ثلاثة مراحؿ رئيسية ىي

                                                           
 .255 ،ص 2009 ،د س  الأناصرسر  الأللمنة الأليشش ر الأتلصيع ،  سدن  الأجحث  الأللمي  الأىمي ر  الأىلعف:  ماس كىذدلجف ، إدمان  الأشمش وي 46
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 حيث 2021 شير مارس إلى غاية بداية 2021 كانت ابتداء مف نياية شير فيفرم :المرحمة الأولى،
المكضكع، كبعد  قمنا فييا باختيار مكضكع الدراسة كاستكماؿ الإجراءات الإدارية الخاصة بتسجيؿ

أىـ عناصر  صياغة البحث عف المراجع كالمصادر الخاصة بمكضكع الدراسة شرعنا في إعداد ك
: الجانب المنيجي لمدراسة

 خصصناىا لإعداد الجانب النظرم لمدراسة، كىي المرحمة التي استغرقت أقؿ مف: المرحمة الثانية 
. 2021 إلى غاية شير أفريؿ 2021 شير مارسشيريف كذلؾ في أكاخر 

 . بسبب تدعيات فيروس كوروناالإدارةرؼ طمف  النظري غاء الجانب ؿعممنا بالإأوتـ 

 2021خصصناىا لمجانب التطبيقي كالدراسة الميدانية كذلؾ مف بداية شير مام: المرحمة الثالثة 
إلى غاية بداية شير جكاف، حيث قمنا بصياغة الاستمارة كضبطيا بعد تحكيميا،كبعد زيارة المؤسسة 

الاستبياف عمى أفراد العينة في  التربكية المعنية بالدراسة أيف أخذنا مكعدا لتكزيع الاستمارة قمنا بتكزيع
استرجاع الاستمارات شرعنا في  ، كبعد2021/05/19: المكعد المحدد مسبقا، ككاف ذلؾ في تاريخ

النتائج العامة لمدراسة كتقديـ بعض  عممية تفريغ البيانات كتحميؿ نتائجيا، كصكلا إلى استخلاص
 .2021التكصيات، كقد كاف ذلؾ بداية مف شير جكاف 

 :الحدود المكانية (3

مستكل   يقصد بو المكاف الذم أجريت فيو الدراسة الميدانية، كفيما يخص دراستنا فقد تـ إنجازىا عمى
 ابتدائيةثانكية الشييد بكخارم عبد المالؾ الكاقعة في حي عيف الصحراء ببمدية النزلة، كالتي يحدىا شمالا 

 . خزاف كشرقا متكسطة تيجاني محمد كغربا أحياء سكنيةك ابتدائيةجريدم عمى 
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 :تمييد 

ييتـ ىذا الجانب مف بتفريغ بيانات الدراسة الميدانية، اعتمادا عمى المعطيات المتحصؿ عمييا مف 
خلاؿ استمارة الاستبياف التي تـ تكزيعيا عمى المراىقيف حيث اعتمد عمى التفريغ اليدكم لمبيانات كمف ثـ 

تبكيب الإجابات في شكؿ جداكؿ بسيطة كمركبة تحتكم عمى فئات كتكرارات ك نسب مئكية  كرسكمات بيانية 
.  عمى سمكؾ المراىؽ PUPGلإيجاد تفسيرات حكؿ أثر لعبة 

 .عرض نتائج و تحميؿ الدراسة (1
 :عرض وتحميؿ البيانات الشخصية  /1

 :يبيف توزيع أفراد العينة حسب الجنس : ( 01)الجدوؿ رقـ 
 

 

 

 

 

 

 
 .يمثؿ توزيع أفراد العينة حسب الجنس ( :01)رسـ بياني رقـ 
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النسبة التكرارات النوع 
المئوية 

% 55 33ذكور 

% 45 27إناث 

% 100 60المجموع 
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أعلاه كالمتعمؽ بتكزيع أفراد العينة حسب  (1)مف خلاؿ البيانات الكمية المبينة في الجدكؿ رقـ 
 مف أفراد% 55متغير الجنس، نلاحظ أف نسب المبحكثيف متقاربة بيف الجنسيف، حيث بمغت نسبة الذككر 

 . مفردة27أم ما يعادؿ % 45: مفردة، في حيف تقدر نسبة الإناث ب 33العينة كىك ما يمثؿ 

يمكننا إرجاع تقارب النسب بيف الجنسيف إلى طبيعة التركيبة السكانية في المجتمع الجزائرم لاسيما 
. فئة المراىقيف كالشباب متقاربة كما أف فرص التعميـ في الجزائر متاحة لكلا الجنسيف

  .%55مف خلاؿ ما سبؽ نستنتج أف نسبة الذككر ىي الأعمى حيث قدرت ب 

 :يبيف توزيع أفراد العينة حسب متغير المستوى الدراسي ( :2)الجدوؿ رقـ 

النسبة المئوية التكرار المستوى التعميمي 

% 51.52 27سنة أولى ثانوي 

% 42.42 24سنة ثانية ثانوي 

% 6.06 9سنة ثالثة ثانوي 

% 100 60المجموع 
 

 
 .يمثؿ توزيع أفراد العينة حسب متغير المستوى الدراسي ( :02)رسـ بياني رقـ 

كالذم يكضح تكزيع أفراد العينة حسب  (02)مف خلاؿ البيانات الكمية المبينة في الجدكؿ رقـ      
: متغير المستكل الدراسي نلاحظ أف نسبة المبحكثيف الذيف يدرسكف في السنة الأكلى ثانكم تقدر ب
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:  مفردة، تمييا نسبة المبحكثيف الذيف يدرسكف في السنة الثانية ثانكم كالتي تقدر ب27: ممثمة ب% 51.52
:  مفردة، في حيف قدرت نسبة المبحكثيف الذيف يدرسكف في السنة الثالثة ثانكم ب24: ممثمة ب 42.42%
 . مفردات9كىك ما يمثؿ % 6.06

يعكد ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف يدرسكف في السنة الأكلى كالثانية ثانكم إلى تزامف تسجيؿ    
ارتفاع في مستكل غيابات السنة الثالثة ثانكم أثناء فترة تكزيع الاستمارة مف أجؿ المراجعة كتمقي دركس 

تحضيرا لشيادة البكالكريا، في المقابؿ نجد أف السنكات الأكلى كالثانية ثانكم دائمي الحضكر بشكؿ يكمي 
 .لتمقي دركسيـ

%. 51.52مما سبؽ نستنج أف أغمبية المبحكثيف يدرسكف في السنة الأكلى ثانكم قدرت بنسبة 

: يبيف توزيع أفراد العينة حسب متغير التحصيؿ الدراسي  : (03)الجدوؿ رقـ 

 

 

 
 .يمثؿ توزيع أفراد العينة حسب متغير التحصيؿ الدراسي : (03)الرسـ البياني رقـ 

أعلاه كالذم يكضح تكزيع أفراد العينة حسب درجة  (03)مف خلاؿ البيانات المبينة في الجدكؿ رقـ 
 33:ممثمة ب% 55التحصيؿ الدراسي، نلاحظ أف أغمبية المبحكثيف متحصميف عمى درجة متكسط بنسبة 
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النسبة المئوية التكرار التحصيؿ الدراسي 

% 28.33 17جيد جدا 

% 16.66 10جيد 

% 55 33متوسط 

% 100 60المجموع 
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 مفردة، ثـ تمييا درجة التحصيؿ جيد 17: متمثمة ب% 28.33مفردة، ثـ تمييا درجة تحصيؿ جيد جدا بنسبة 
  . مفردات10: ممثمة ب% 16.66بنسبة 

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف كانت إجابتيـ بأف تحصيميـ الدراسي برتبة متكسط يمكف ارجاعو 
إلى طبيعة الفئة كما يصاحبيا مف مشاكؿ صحية كاجتماعية التي قد تؤثر عمى مستكياتيـ الدراسية  كذلؾ 
يمكف ارجاعو إلى طبيعة ىذه الفئة كأعمارىـ كالتي ينطبؽ سنيـ مع اكتشاؼ المحيط الخارجي كالاحتكاؾ 

. بالكبار كبالتالي الانشغاؿ عف دراستيـ 

: يبيف توزيع أفرد العينة حسب متغير دخؿ الأسرة  ( :04)الجدوؿ رقـ 

 

 

 

 

 

 

 
 .يمثؿ توزيع أفرد العينة حسب متغير دخؿ الأسرة :(04)الرسـ البياني رقـ 

كالمتعمؽ تكزيع أفراد العينة حسب متغير  (04)مف خلاؿ البيانات الكمية المبينة في الجدكؿ رقـ 
دخؿ الأسرة، نلاحظ أف الأغمبية الساحقة مف المبحكثيف لدييـ مستكل اقتصادم متكسط بنسبة قدرت 
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% 1.66 1مرتفع 

% 96.66 58متوسط 

% 1.66 1منخفض 

% 100 60المجموع 
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 مفردة مف مجمكع أفراد العينة، يمييا كؿ مف الدخؿ المرتفع 58كىك ما يمثؿ ب % 96.66: ب
. ممثلا بمفردة كاحدة لكؿ منيا% 1.66: كالمنخفض بنفس النسبة حيث المقدرة ب

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف ذك الدخؿ  المتكسط نرجع سببو إلى انعکآس مستكل التنمية في الاقتصاد 
الجزائرم كالضعؼ في تحقيؽ النمك السبب الذم يسمح بانخفاض الناتج الداخمي الخاـ كانخفاض الدخؿ 
الفردم، ككؿ ىذا نتيجة غياب الرشاد في الحكـ كالاقتصاد مما أدل إلى ارتفاع نسبة البطالة كانخفاض 

. مستكل الدخؿ المعيشي لمفرد

%. 96.66مما سبؽ نستنتج أف غالبية أفراد العينة ذك الدخؿ المتكسط بنسبة 

عرض و تحميؿ بيانات عادات وأنماط استخداـ المراىقيف لمعبة : المحور لأوؿ   /2
PUPG : 

  :PUPGيبيف مدى استخداـ المراىقيف لمعبة  : (05)جدوؿ رقـ 

 

 

 

  

 

 

 
 .PUPGيمثؿ مدى استخداـ المراىقيف لمعبة  : (05)رسـ بياني رقـ 
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% 11.67 7نادرا 

% 100 60المجموع 
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أعلاه كالذم يكضح آراء أفراد  (05)مف خلاؿ البيانات المبينة في الجدكؿ رقـ   
 ، نلاحظ أف غالبية أفراد العينة يستخدمكف لعبة PUPGالعينة حكؿ مدل استخداـ المراىقيف لمعبة 

PUPGفي حيف نجد أف أفراد العينة الذيف يستخدمكف لعبة  %63.33بنسبة " دائما ،PUPG" بنسبة "أحيانا
 %.11.67بنسبة "نادرا "  PUPG،يمييا أفراد العينة الذيف يستخدمكف لعبة 25%

بشكؿ دائـ، فإف ذلؾ كيمكف إرجاعو إلى PUPG اعتبار أف أغمبية المبحكثيف يستخدمكف لعبة 
خاصية ىذه لعبة كما تنفرد بو مف مميزات تتيح لممراىؽ التركيح عف النفس بالإضافة إلى سيكلة الاستخداـ 
لإشباع حاجاتيـ كرغباتيـ النفسية، كما يمكف إرجاعو إلى غياب الفضاءات العامة التي تتيح إمكانية تنمية 

. الخ... قدرات المراىؽ كمكاىبو کالمسرح كالمراكز الرياضية، كالجمعيات 

كذلؾ بنسبة " بشكؿ دائـ PUPGمما سبؽ نستنتج أف غالبية أفراد العينة يستخدمكف لعبة 
63.33%. 

 حسب متغير PUPGيبيف مدى استخداـ المراىقيف لمعبة  :(06)الجدوؿ رقـ 

: الجنس 

 

المجموع إناث ذكور  الاحتمالات

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار 

% 63.33 38% 62.96 17% 63.63 21دائما 

% 25 15% 25.92 7% 24.24 8أحيانا 

% 11.67 7% 11.12 3% 12.13 4نادرا 

% 100 60% 100 27% 100 33المجموع 
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 حسب متغير PUPGيمثؿ مدى استخداـ المراىقيف لمعبة  ( :06)رسـ بياني رقـ 

 .الجنس

الممثؿ أعلاه يظير لنا أف أغمبية أفراد العينة يستخدمكف لعبة  (06)مف خلاؿ بيانات الجدكؿ رقـ 
PUPG " كنسبة الإناث ب % 63.63حيث جاءت نسبة الذككر كأعمى نسبة كالتي قدرت ب "دائما
عند الإناث ك عند الذككر % 25.92كالتي قدرت ب " أحيانا"، في حيف تمييا إجابة % 62.96
عند الذككر كأما للإناث % 12.13كالتي قدرت ب "نادرا"كفي الأخير كانت نسبة استخداميـ % 24.24بنسبة
 .%11.12بنسبة 

 مف قبؿ المراىقيف كاف PUPGكعميو نستنتج مف خلاؿ القراءة الإحصائية أف استخداـ لعبة 
 .%62.96لمذككر الذيف يمارسكف ىذه المعبة، مقابؿ  لإناث % 63.36بالإجابة دائما أك أحيانا 
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 في PUPGيبيف الوقت الذي يقضيو المراىقيف في المعب بمعبة  (:07)الجدوؿ رقـ 
 :اليوـ

 

 

 

 

 
 PUPGيمثؿ الوقت الذي يقضيو المراىقيف في المعب بمعبة :(07)الرسـ البياني رقـ 

 .في اليوـ

أعلاه كالمتعمؽ بالكقت المفضمة لدل المراىقيف  (07)مف خلاؿ البيانات المكضحة في الجدكؿ رقـ 
 ساعات فأكثر لاستخداـ 8 ساعات إلى 6، نلاحظ أف غالبية المبحكثيف يقضكف مف PUPGالاستخداـ لعبة 

 مفردة مف العينة، كفي المرتبة الثانية تأتي الفترة 34: كىك ما يمثؿ ب% 28.33كذلؾ بنسبة  PUPGلعبة 
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النسبة التكرار الوقت 

 4 ساعة إلى اقؿ مف 2مف 
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12 20 %

 6 ساعات إلى أقؿ مف4مف 
ساعات 

14 23.34 %

 8 ساعات إلى أقؿ مف 6مف 
ساعات 

17 28.33 %

% 28.33 17 ساعات فأكثر 8مف 

% 100 60المجموع 
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مفردة، كفي المرتبة الثالثة كالأخيرة 14 ۔:الممثمة ب% 23.34 ساعات بنسبة6 ساعات إلى اقؿ مف 4مف 
 . مفردات12كالتي تمثؿ % 20 ساعات بنسبة4 ساعات إلى اقؿ مف 2تأتي الفترة مف 

 في PUPGيبيف الوقت الذي يقضيو المراىقيف في المعب بمعبة :(08)الجدوؿ رقـ 
 :اليوـ حسب متغير المستوى الدراسي 

 
الوقت 

المجموع ثالثة ثانوي ثانية ثانوي الأولى ثانوي 

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة رار التؾالنسبة التكرار 

 ساعة 2 فـ
 4إلى اقؿ مف 

ساعات 

5 12.16 %4 22.23 %3 27.27 %12 20 %

 ساعات 4مف 
 6إلى أقؿ مف
ساعات   

6 19.35 %5 27.77 %3 27.27 %14 23.34% 

 ساعات 6مف 
 8إلى أقؿ مف 

ساعات  

9 29.03 %5 27.77 %3 27.27 %17 28.33% 

 ساعات 8مف 
فأكثر 

11 35.50 %4 22.23 %2 18.19% 17 28.33% 

% 100 60 %100 11 %100 18% 100 31المجموع 
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 PUPGيمثؿ الوقت الذي يقضيو المراىقيف في المعب بمعبة :(08)الرسـ البياني رقـ 

 .في اليوـ حسب متغير المستوى الدراسي

أف معظـ التلاميذ ك باختلاؼ مستكاىـ الدراسي  (08)نلاحظ مف خلاؿ مراجعة بيانات الجدكؿ رقـ 
تحصؿ عمييا تلاميذ السنة الأكلى % 35.50 ساعات  ، 8لأكثر مف PUPGتقؿ مدة لعبيـ بمعبة 

  .لمتلاميذ السنة ثالثة ثانكم % 18.19لمتلاميذ السنة ثانية ثانكم%  22.23ك

 ساعات  في المعب ىـ السنة 8كمنو نستنتج أف مستكل الدراسي لممبحكثيف الذيف يقضكف أكثر مف 
  %.35.50الأكلى ثانكم بنسبة 

 : في اليوـ PUPGيبيف عدد مرات دخوؿ المراىقيف لمعبة  ( :09)الجدوؿ رقـ 
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النسبة التكرار عدد المرات 

% 25 15مرة واحدة 
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 . في اليوـPUPGيمثؿ عدد مرات دخوؿ المراىقيف لمعبة  ( :09)الرسـ البياني رقـ 

يمييـ الذيف ,  مرات فأكثر في ممارسة المعبة4يدخمكف  % 36.67تظير بيانات الجدكؿ السابؽ أف 
بالنسبة لمذيف يدخمكف % 21.67،ثـ  تنخفض النسبة لتصؿ إلى % 25يدخمكف مرة كاحدة  بنسبة قدرىا 

 %.16.67أما الذيف يدخمكف مرتيف في اليكـ فبمغت نسبتيـ,ثلاث مرات 

 في اليوـ حسب PUPGيبيف عدد مرات دخوؿ المراىقيف لمعبة  :(10)الجدوؿ رقـ 
 :متغير التحصيؿ الدراسي 

عدد 
المرات 

المجموع متوسط جيد  جيد جدا

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار لنسبة االتكرار 

% 25 15% 14.28 3% 26.92 7% 38.46 5مرة واحدة 

% 13.67 10% 14.28 3% 15.38 4% 23.08 3مرتيف   

% 22.67 13% 28.58 6% 19.23 5% 15.38 2ثلاث مرات 

أربع مرات 
فأكثر 

3 23.08 %10 38.47 %9 42.86 %22 38.6 %

% 100 60% 100 21% 100 26% 100 13المجموع 
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 في اليوـ PUPGيمثؿ عدد مرات دخوؿ المراىقيف لمعبة  :(10)الرسـ البياني رقـ 

 .حسب متغير التحصيؿ الدراسي

مف خلاؿ المعطيات الكمية المبينة في الجدكؿ أعلاه، المكضح لعدد مرات دخكؿ أفراد العينة لمعبة 
PUPGمرات فأكثر في اليكـ، كذلؾ بأعمى نسبة قدرت 4عدد مرات الدخكؿ لمعبة  يتراكح إلى :  ، نلاحظ أف

، ك تأتي في المرتبة الثانية %62كىذا ما تأكد مف أفراد العينة ذكم درجة التحصيؿ المتكسط % 42.86ب 
أما % 23.08، كفي المرتبة الثالثة درجة التحصيؿ جيد جدا بنسبة %38.47درجة التحصيؿ الجيد بنسبة 

، %42.86 مرات فاكثر في ممارسة المعبة يكميا بنسبة مرتفعة قدرت ب 4بالنسبة لممبحكثيف الذيف يدخمكف 
 .تحصيميـ كىذا ما أكده المبحكثيف في مختمؼ درجات

 حيث يمكف تفسيره بانو استخداـ غير معقكؿ، إذ بإمكانو أف يؤثر سمبا عمى تحصيميـ الدراسي 
 .كتدني  في درجاتيـ
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 :PUPGيبيف نوع الجياز الذي يستخدمو المراىقيف لمعب بمعبة  :(11)الجدوؿ رقـ 

النسبة التكرار نوع الجياز 

% 15 9جياز الحاسوب 

% 48.33 35الياتؼ الذكي   

% 18.33 11الموحة الالكترونية 

% 8.34 5جياز العاب الفيديو 

% 100 60المجموع 
 

 
يمثؿ  نوع الجياز الذي يستخدمو المراىقيف لمعب بمعبة  :(11)الرسـ البياني رقـ 

PUPG. 

أف أكثر الأجيزة التي يمارس الأبناء مف خلاليا لعبة البكبجي  (11)كيتضح مف النتائج في الجدكؿ 
، بينما جاء جياز المكحة الالكتركنية ك جياز الحاسكب في %48.33ىي اليكاتؼ الذكية كبنسبة تقدر ب 

،  كأخيرا أجيزة العاب الفيديك بنسبة تقدر ب %15، %18.33المرتبة الثانية كالثالثة عمى التكالي كبنسبة 
التي أشارت إلى أف أكثر الأجيزة التي  (World Bank ,2015)كيتفؽ ذلؾ مع ما جاء في دراسة % 8.34

 .تمارس عمييا الألعاب الإلكتركنية ىي أجيزة اليكاتؼ الذكية
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كيمكف تبرير ذلؾ بأف أجيزة اليكاتؼ الذكية أصبحت في متناكؿ جميع الفئات العمرية، كيفضؿ 
الأبناء ممارسة المعبة عمييا كذلؾ لسيكلة التنقؿ بيا مف مكاف إلى آخر، كتعتبر أفضؿ مف الأجيزة الأخرل 

. نظرا لصغر حجميا كأف التطبيقات الإلكتركنية متاحة عمييا بشكؿ أكبر 

 PUPGيبيف نوع الجياز الذي يستخدمو المراىقيف لمعب بمعبة  ( :12)الجدوؿ رقـ 
 :حسب متغير دخؿ الأسرة 

المجموع منخفض متوسط مرتفع نوع الجياز 

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار 

جياز 
الحاسوب 

5 17.24 %3 15 %1 

 

9.09% 9 15 %

الياتؼ 
الذكي   

15 51.72 %12 60 %8 72.72 %35 58.33 %

الموحة 
الالكترونية 

6 20.68 %3 15 %2 18.19 %11 18.33 %

جياز 
العاب 
الفيديو 

3 10.36 %2 10 % / /5 8.34 %

% 100 60% 100 11% 100 20% 100 29المجموع 
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يمثؿ نوع الجياز الذي يستخدمو المراىقيف لمعب بمعبة  :(12)الرسـ البياني رقـ 

PUPGحسب متغير دخؿ الأسرة . 

كالذم يكضح نكع الجياز الذم يستخدمو (12)مف خلاؿ البيانات الكمية المبينة في الجدكؿ رقـ 
% 72.72 كقد كانت إجاباتيـ بأف أغمبية المبحكثيف يستخدمكف الياتؼ بنسبة PUPGالمراىقيف لمعب ب 

عند اصحاب الدخؿ المرتفع ، ثـ % 17.24عند اصحاب الدخؿ المنخفض، ثـ يمييا جياز الحاسكب بنسبة 
كعند اصحاب الدخؿ %10.36كأخيرا جياز العاب الفيديك بنسبة % 20.68يمييا المكحة الالكتركنية بنسبة 

%. 10المتكسط بنسبة 

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف يستخدمكف  الياتؼ الذكي راجع إلى تحسف المستكل المعيشي الذم 
يدفعو لاقتناء ىذه الأجيزة كدافعا للاستجابة لمتطمباتو كحاجاتو المتزايدة التي تحتاج إلى تقنيات أسيؿ 

. كأفضؿ
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 في  PUPGيبيف التكمفة التي ينفقيا المراىقيف عمى لعبة ( :13)الجدوؿ رقـ 
 :الشير

النسبة التكرار التكمفة 

 دج إلي 300مف 
 دج 1000

9 15 %

 دج إلى 1010مف 
1900 

13 21.66 %

 دج إلى 2000مف 
 دج 5000

13 21.66 %

 %41.68 25 دج 5000أكثر مف 

% 100 60المجموع 
 

 
 في  PUPGيمثؿ التكمفة التي ينفقيا المراىقيف عمى لعبة ( :13)الرسـ البياني رقـ 

 .رالشو

 في الشير PUPGالذم يمثؿ التكمفة التي ينفقيا المراىقيف عمى لعبة  (13)تكضح بيانات جدكؿ 
يمي ذلؾ الذيف  ك %41.68 دج كالتي تقدر بنسبة 5000أف النسبة الغالبة التي تنفؽ أكثر ىي أكثر مف 
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، ك %21.66 بنسبة 5000 دج إلى 2000 دج ك  مف 1900 دج إلى 1010ينفقكف مبمغ يتراكح ما بيف 
 .%15 دج فجاءت نسبتيـ ضئيمة بنسبة 1000 دج إلى 300أما الذيف ينفقكف أقؿ مف ذلؾ  مف , تمييا 

 في الشير  PUPGيبيف التكمفة التي ينفقيا المراىقيف عمى لعبة ( :14)الجدوؿ رقـ 
 :حسب متغير دخؿ الأسرة 

 
التكمفة 

المجموع منخفض متوسط مرتفع 

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار 

 دج 300مف 
 1000إلي 
دج 

3 9.10 % 2 11.76 %4 40 %9 15 %

 دج 1010مف 
  1900إلى 

5 15.15 %5 29.41 %3 30 %13 21.66 %

 دج 2000مف 
 5000إلى 
دج 

7 21.21 %4 23.52 %2 20 %13 21.67 %

أكثر مف 
 دج 5000

18 54.54 %6 35.31 %1 10 %25 41.67 

% 100 60% 100 10% 100 17% 100 33المجموع 
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يمثؿ التكمفة التي ينفقيا المراىقيف عمى لعبة  ( :14)الرسـ البياني رقـ  
PUPG في الشير حسب متغير دخؿ الأسرة .  

 في الشير PUPGالذم يمثؿ التكمفة التي ينفقيا المراىقيف عمى لعبة  (14)تكضح بيانات جدكؿ 
% 58.85 دج كالتي تقدر بنسبة 5000حسب متغير الأسرة أف النسبة الغالبة التي تنفؽ أكثر ىي أكثر مف 

 دج كالتي تقدر بنسبة 5000 دج إلى 2000مف اصحاب الدخؿ المرتفع ، ثـ تمييا الفئة التي تنفؽ مف 
 .كىـ أصحاب الدخؿ المتكسط % 23.52

في % 29.41 دج بنسبة تقدر ب 1900 دج إلى 1010كما ينفؽ اصحاب الدخؿ المتكسط مف 
 .%40 دج كالتي تقدر بنسبة 1000 دج إلى 300حيف ينفؽ  أصحاب الدخؿ مف 

 1010مف خلاؿ معطيات الجدكؿ نلاحظ إف معظـ مفردات اصحاب الدخؿ المتكسط ينفقكف مف 
 دج كىدا راجع لممستكل 5000 دج في حيف أغمبية اصحاب الدخؿ الجيد ينفقكف أكثر مف 5000دج إلى 

. المعيشي لممراىقيف 

  PUPGدوافع استخداـ المراىقيف لمعبة عرض وتحميؿ  :نيالمحور الثا /3

  :PUPGيبيف الأسباب التي تدفع المراىقيف لممارسة لعبة  ( :15)الجدوؿ رقـ 

 

 

 

 

 

 

 

 

التكراالأسباب 
ر 

النسبة 

% 41.66 25قضاء وقت الفراغ 

% 13.33 8التنفيس عف الغضب 

% 21.66 13إثبات الذات والتفوؽ 

% 15 9اليروب مف الواقع 

% 8.35 5إثبات الميارة 

% 100 60المجموع 
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 .PUPGيمثؿ الأسباب التي تدفع المراىقيف لممارسة لعبة  :(15)الرسـ البياني رقـ 

بدافع  PUPGالمكضح أعلاه نلاحظ أف غالبية أفراد العينة يستخدمكف لعبة  (15)مف الجدكؿ رقـ  
كفي المرتبة الثانية اختار المبحكثيف إثبات الذات كالتفكؽ كذلؾ بنسبة % 41.66كقت الفراغ كذلؾ بنسبة 

 مفردة، كفي المرتبة الثالثة يأتي اليركب مف الكاقع كدافع لممارسة ىذه المعبة بنسبة 13الممثمة ؿ 21.66%
مما سبؽ نستنتج بأف غالبية أفراد العينة % 8.35، كفي المرتبة الرابعة بحد دافع إثبات الميارة بنسبة % 15

 %.41.66يميمكف إلى ىذه الألعاب الإلكتركنية بدافع كقت الفراغ بنسبة تقدر ب 
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 PUPGيبيف الأسباب التي تدفع المراىقيف لممارسة لعبة  ( :16)الجدوؿ رقـ 

  : حسب متغير الجنس
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يمثؿ الأسباب التي تدفع المراىقيف لممارسة لعبة  ( :16)سـ البياني رقـ الر
PUPGحسب متغير الجنس. 

مف الذككر كبنسبة %48.48كىذا ما تؤكده نسبة % 41.66بدافع كقت الفراغ كذلؾ بنسبة 
% 21.66مف لإناث كفي المرتبة الثانية اختار المبحكثيف إثبات الذات كالتفكؽ كذلؾ بنسبة % 33.33

% . 18.18مف الإناث، كنسبة % 25.92 مفردة، منيا نسبة 13الممثمة ؿ 

، % 15مف الذككر ك في المرتبة الثالثة يأتي اليركب مف الكاقع كدافع لممارسة ىذه المعبة بنسبة 
مف الإناث،كفي المرتبة الرابعة بحد دافع إثبات % 14.1مف الذككر، كنسبة % 15.15كىذا ما تؤكده نسبة 

%. 7.43،  ككذا الإناث بنسبة %9.10المكزعة بيف  الذككر بنسبة %8.35الميارة بنسبة 

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف أجابكا بأف دافع كقت الفراغ ىك الذم يجعميـ يمارسكف ىذه المعبة 
يمكف إرجاعو إلى أف ىؤلاء المراىقيف كفي ىذه المرحمة بحاجة إلى الترفيو كالتسمية كالتركيح عف النفس حيث 
يبحثكف دائما عف أشياء متنكعة لإشباع رغباتيـ كحاجاتيـ النفسية كالاجتماعية، خصكصا كأف ىذه الألعاب 

. تتضمف أنكاعا مختمفة كممتعة مف شأنيا إشباع حاجات المراىقيف

مما سبؽ نستنتج بأف غالبية أفراد العينة يميمكف إلى ىذه الألعاب الإلكتركنية بدافع كقت الفراغ بنسبة 
  %.41.66تقدر ب 

  :PUPG ما الذي يجذب المراىقيف لاستخداـ لعبةيبيف  : (17)الجدوؿ رقـ 

النسبة المئوية  التكراراتجذب المراىقيف 

% 11.66 7متعة الفوز 

% 23.33 14القتاؿ 

% 13.35 8وجود عنصر الإثارة 

% 51.66 31نوع المعبة 

% 100 60المجموع 
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 .PUPGما الذي يجذب المراىقيف لاستخداـ لعبة يمثؿ  : (17)الرسـ البياني رقـ 

كالمتعمؽ بأكثر ما يجذب المراىقيف إلى  (17)مف خلاؿ البيانات الكمية المكضحة في الجدكؿ رقـ 
استخداـ الألعاب الإلكتركنية يتضح بأف أغمبية أفراد العينة ينجذبكف إلى ىذه المعبة انطلاقا مف نكع المعبة في 

% 23.33مف إجابات المبحكثيف كفي المرتبة الثانية يأتي القتاؿ بنسبة % 51.66حد ذاتيا كذلؾ بنسبة 
كفي ثالث مرتبة كجكد عنصر الإثارة كعامؿ جذب لممراىقيف لاستخداـ الألعاب الإلكتركنية كذلؾ بنسبة 

، لتأتي بعدىا في المرتبة الرابعة متعة الفكز كعامؿ يجذب المبحكثيف ليذه الألعاب بنسبة 13.35%
11.66 %. 

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف التي يحذبيـ نكع المعبة ذاتيا يمكف إرجاع ذلؾ إلى أف المبحكثيف يميمكف 
إلى الألعاب الحربية ذاتيا ، ككنا تجعؿ المراىؽ يعيش أحداث المعبة كيتجانس معيا، فذلؾ يشعره أنو جزء 

. منيا بحيث يتخيؿ نفسو أنو بطؿ حقيقي في فترة عمرية يحاكؿ المراىؽ فرض ذاتو 
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 : PUPGيبيف الأرباح المالية المحققة مف خلاؿ  لعبة  ( :18)الجدوؿ رقـ 

النسبة المئوية التكرارات الإجابات 

% 36.66 22لا 

 

 نعـ

 

بيع حسابؾ عمى 
 PUPGلعبة 

3
4 

 

56.68 %

% 6.66 4قناة في اليكتيكب 

% 100 38المجموع الجزئي 

% 100 60المجموع الكمي 
 

 فتشير المعطيات PUPGيبيف الأرباح المالية المحققة مف خلاؿ  لعبة  (18)مف خلاؿ الجدكؿ رقـ 
 كالتي قدرت بنسبة PUPGإف أغمبية المبحكثيف يحققكف أرباح مالية كدلؾ مف بيع حساباتيـ عمى لعبة 

 مفردة في حيف ىناؾ مف يحقؽ أرباح المالية مف إنشاء قناة عمى اليكتيكب كالتي 34الممثمة ؿ % 56.68
بينما ىناؾ مف لا يحقؽ أرباح مالية مف المعبة كالتي قدرت بنسبة   مفردات4الممثمة ؿ % 6.66قدرت بنسبة 

 . مفردة 22الممثمة ؿ % 36.66

 مف غير المعب بدكف PUPGكمنو نستنج انو يمكف إف نحقؽ إرباح مالية مف استخدامنا لمعبة 
 .فائدة
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 . عمى سموؾ المراىؽPUPGالآثار السمبية التي تخمفيا لعبة  :ثالثالمحور اؿ /4

 : عمى العلاقات الاجتماعية لدى المراىؽPUPGيبيف أثر لعبة  :(19)الجدوؿ رقـ 

النسبة المئوية التكرارات العلاقات الاجتماعية  

% 26.66 16اتجاه العائمة  

% 18.34 11اتجاه الأصدقاء 

أدخمتؾ في عزلة مف 
الآخريف 

33 55 %

% 100 60 المجموع 
 

   

 عمى العلاقات الاجتماعية لدى PUPGيمثؿ أثر لعبة  ( :19)الرسـ البياني رقـ 
 .المراىؽ

 عمى العلاقات الاجتماعية لدل المراىؽ PUPGالذم يمثؿ اثر لعبة  (19)مف خلاؿ الجدكؿ رقـ 
 مفردة أم 33الممثمة ب % 55كذلؾ بنسبة " أدخمتؾ في عزلة مف لآخريف " فنجد إف النسبة الغالبة ىي 
ك ذلؾ بنسبة " اتجاه العائمة" كما نلاحظ أنيا أثرت عمى المراىؽ  ،  مفردة60نصؼ المبحكثيف مف أصؿ 

  . مفردة16الممثمة ؿ % 26.66
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 ليا تأثير عمى العلاقات الاجتماعية لممراىؽ حيث تدخمو في عزلة PUPGكمنو نستنج إف لعبة 
. كانفراد مما يؤثر فيو سمبا ك يصاب بالتكحد لعدـ اختلاطو بالمجتمع ك الأسرة ك الأصدقاء 

  :PUPGيبيف شعور المراىقيف أثناء ممارسة لعبة  : (20)الجدوؿ رقـ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .PUPGيمثؿ شعور المراىقيف أثناء ممارسة لعبة  : (20)الرسـ البياني رقـ 

الذم يكضح شعكر المراىقيف أثناء ممارسة لعبة أف أغمب أفراد  (20)يلاحظ مف خلاؿ الجدكؿ رقـ 
، في %36.67 كذلؾ بنسبةPUPGأثناء ممارستيـ لمعبة  " يشعركف أنيـ فعلا في ساحة المعركة "العينة 

بالقكة "منيـ يشعركف % 21.66، مف جية أخرل نسبة " بالقمؽ كالتكتر"منيـ يشعركف % 25حيف أف 
  ."بمذة كالنشكة أثناء قتؿ اللاعبيف"مف مبحكثيف يشعركف % 16.67أثناء المعب، إضافة إلى نسبة "كالشجاعة 
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التكرار

10
1315

22 الشعور بلذة والنشوة أثناء 
قتل اللاعبٌن 

القوة والشجاعة

القلق والتوتر

النسبة التكرار الشعور 

الشعور بمذة والنشوة أثناء قتؿ 
اللاعبيف 

10 16.67 %

% 21.66 13القوة والشجاعة 

% 25 15القمؽ والتوتر 

% 36.67 22الشعور فعلا انؾ في ساحة المعركة 

% 100 60المجموع 
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 حسب متغير PUPGيبيف شعور المراىقيف أثناء ممارسة لعبة  : (21)الجدوؿ رقـ 
 :الجنس

  

 
 حسب PUPGيمثؿ شعور المراىقيف أثناء ممارسة لعبة  : (21)الرسـ البياني رقـ 

  .متغير الجنس

0
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الشعور بلذة والنشوة أثناء 
قتل اللاعبٌن 

القوة والشجاعة

القلق والتوتر

المجموع إناث ذكور شعور المراىؽ 

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار 

الشعور بمذة 
والنشوة أثناء 
قتؿ اللاعبيف  

5 36.36 %5 18.51 %10 16.67 %

% 21.66 13% 14.18 4% 15.15 9القوة والشجاعة 

% 25 15% 29.64 8% 21.21 7القمؽ والتوتر 

الشعور فعلا انؾ 
في ساحة 
المعركة 

12 27.28 %10 37.04 %22 36.67 %

% 100 60% 100 7 %100 33المجموع 
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" بمذة كالنشكة أثناء قتؿ اللاعبيف "أف ذككر العينة يشعركف  (21)يتبيف لنا مف خلاؿ الجدكؿ رقـ 
أنيـ "مف مجمكع الذككر، تمييا الذيف يشعركف % 36.36 كذلؾ بنسبة تمثؿ PUPGأثناء ممارستيـ لمعبة 
، ثـ الذيف %21.21بنسبة " القمؽ كالتكتر"، كالذيف يشعركف %27.28كبنسبة" فعلا في ساحة المعركة

% . 15.15كذلؾ بنسبة "  بالقكة ك الشجاعة"يشعركف 

كذلؾ  بنسبة " فعلا أنيـ في ساحة المعركة"أما فيما يخص فئة الإناث فإف معظميف يشعرف 
بمذة كالنشكة "لمف يشعرف% 18.51، ك" يشعرف بالقمؽ كالتكتر"منيف % 29.64، في حيف نسبة 37.04%

 %14.81إلى "  بالقكة كالشجاعة"، في حيف تنخفض نسبة مف يشعرف "أثناء قتؿ اللاعبيف

نستخمص مف معطيات الجدكؿ التي تـ عرضو أف النسب متقاربة ما بيف الجنسيف، كما نجد أيضا 
أف ترتيب الخيارات جاءت بنفس الترتيب لدل الجنسيف، فكلاىما يشعراف بأنيـ فعلا في ساحة المعركة  أثناء 

المعب في المرتبة الأكلى ككلاىما يشعراف بالقمؽ ك التكتر في المرتبة الثانية،  كنفس الشيء بالنسبة لبقية 
الأمكر، كىذا كمو يدؿ عمى أف متغير الجنس ليس لو تأثير في شعكر أفراد العينة أثناء ممارسة الألعاب 

. الإلكتركنية

 : PUPGيبيف  ردة فعؿ المراىقيف عند الخسارة في لعبة  ( :22)جدوؿ رقـ 

 

 

 

  

 

النسبة التكرار ردة الفعؿ 

% 26.66 16التمفظ بكلاـ بذئ 

% 18.33 11كسر ما ىو حولؾ 

% 55.01 33تقبؿ الخسارة 

% 100 60المجموع 
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 .PUPGيمثؿ ردة فعؿ المراىقيف عند الخسارة في لعبة  ( :22)الرسـ البياني رقـ 

، بينما (22)كىذا ما يكضحو الجدكؿ رقـ " يتقبمكف الخسارة "مف المبحكثيف أنيـ% 55.01يؤكد 
مف % 18.33" يكسر ما ىك حكلو"مف أفراد العينة عند الخسارة، في حيف % 26.66" يتمفظ بكلاـ بذئ"

. المبحكثيف عند الخسارة 

 تحتكم عمى عكامؿ الجذب كأسر اللاعب قد تؤدم إلى إدمانو ، PUPGتدؿ ىذه النتائج أف لعبة  
 .فالمراىؽ في ىذه المرحمة العمرية يرغب في التعبير عف ذاتو فيك يحاكؿ دكما إثبات قدرتو

 حسب PUPGيبيف ردة فعؿ المراىقيف عند الخسارة في لعبة  :(23)جدوؿ رقـ 
  :متغير الجنس
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المجموع إناث ذكور ردة الفعؿ 

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار 

% 26.66 16% 11.11 3% 39.39 13التمفظ بكلاـ بذئ 

كسر ما ىو 
حولؾ 

9 27.27 %2 7.40 %11 18.33 %

% 55.01 33% 81.49 22% 33.34 11تقبؿ الخسارة 

% 100 60% 100 27% 100 33المجموع 
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 حسب PUPGيمثؿ ردة فعؿ المراىقيف عند الخسارة في لعبة  :(23)رسـ بياني رقـ 

  .متغير الجنس

عند خسارتيـ في المعبة  " يتمفظكف بكلاـ بذئ"أف أغمبية مفردات الذككر  (23)يشير الجدكؿ رقـ 
عند " كسر ما ىك حكلؾ"،%33.34ثاني خياراتيـ بنسبة " تقبؿ الخسارة"، كتمثؿ %39.39كىـ يمثمكف نسبة 

%.  27.27الخسارة ثالث خياراتيـ كبنسبة 

في المعبة " يتقبمكف الخسارة"كما تتقارب المعطيات لدل الإناث بحيث نجد أف أغمبية إناث العينة 
، تبقى %11.11عند الخسارة في المعبة بنسبة "يتمفظف بكلاـ بذئ"، تمييـ المكاتي %81.49كىف يمثمف نسبة 

. عند الخسارة في المعبة "يكسرف ما ىك حكليف"مف إناث العينة المكاتي % 7.40نسبة 

. كمنو نستنج أف متغير الجنس ليس لو تأثير عمى ردكد أفعاؿ أفراد العينة عند الخسارة
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 :PUPGيبيف شعور المراىقيف عندما لا يمعبوف لعبة  : (24)الجدوؿ رقـ 

النسبة المئوية التكرارات الشعور 

% 53.33 32تشتاؽ لمعبة 

% 30 18الفراغ والقمؽ 

% 16.67 10عدـ الراحة والاكتئاب 

% 100 60المجموع  
 

 PUPGيمثؿ شعور المراىقيف عندما لا يمعبوف لعبة  : (24)الرسـ البياني رقـ 

عند التكقؼ مف المعب " يشتاقكف  لمعبة"أف نسبة الأفراد الذيف (24)نلاحظ مف الجدكؿ رقـ 
، كما أف عدـ % 30بنسبة " بالفراغ كالقمؽ"، كالتي كانت أكثر النسب اختيارا أما الشعكر%23.33تقدرب

الراحة نالت أقؿ  نسبة ك ىذا راجع إلى طبيعة الألعاب التي أصبحت تبرمج بمبدأ يعمؿ عمى مكاكبة 
 .سمككيات المراىؽ
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ردة فعؿ المراىقيف إذا ما قطع احدىـ مسار يبيف ما إذا كانت  ( :25)الجدوؿ رقـ 
  :المعبة

النسبة المئوية التكرارات  الاحتمالات

% 26.67 16لا 

 

 

نعـ  

% 5 3عنؼ بدني 

% 38.33 23 عنؼ لفظي

% 8.33 5عنؼ رمزي 

% 21.67 13كبت الغضب 

% 73.33 44المجموع الجزئي 

% 100 60المجموع الكمي 
 

أعلاه كالمتعمؽ بما إذا كانت ردة فعؿ  (25)مف خلاؿ البيانات الكمية المبينة في الجدكؿ رقـ 
نلاحظ أف أغمبية المبحكثيف يكافقكف عمى أف ردة فعميـ تككف ،المراىقيف عنيفة إذا ما قطع أحدىـ المعبة 

مف مجمكع أفراد العينة، في حيف % 73.33: عنيفة إذا ما تـ قطع أحدىـ مسار المعبة كىذا بنسبة تقدر ب
مف أفراد العينة، فنجد العنؼ المفظي % 26.67قدرت نسبتيـ ب " لا"نجد المبحكثيف الذيف كانت إجاباتيـ ب 

، كأخيرا عنؼ بدبي ب %8.33، عنؼ رمزم ب %21.67، كبت الغضب ب %38.33قدرت نسبتو ب 
5%.  

لككف المبحكثيف  إف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف تككف ردة فعميـ عنيفة إذا ما تـ قطع مسار لعبة
يندمجكف مع المعبة بكؿ حكاسيـ لدرجة أنيـ يعيشكف معيا،كيتفاعمكف بشكؿ كبير مع أحداثيا كشخصياتيا 

 .بالإضافة إلى أف المراىؽ يميؿ إلى ىذه الألعاب لأنيا تضفي  جك المغامرة في عالـ افتراضي
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يبيف استمتاع المراىقيف بالقتؿ والتدمير والتحطيـ داخؿ لعبة ( : 26)الجدوؿ رقـ 
PUPG: 

النسبة المئوية التكرارات الإجابات 

% 30 18لا 

% 70 42نعـ 

% 100 60المجموع 
 

  

يمثؿ استمتاع المراىقيف بالقتؿ والتدمير والتحطيـ داخؿ ( : 26)الرسـ البياني رقـ 
 .PUPGلعبة 

أعلاه كالذم يكضح ما إذا كانت عينة البحث  (26)مف خلاؿ البيانات المبينة في الجدكؿ رقـ 
تستمتع بمشاىد القتؿ كالتدمير كالتحطيـ في الألعاب الإلكتركنية التي يمعبكنيا، نلاحظ أف غالبية أفراد العينة 

مف مجمكع % 70أجمعكا عمى أنيـ يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالتدمير كالتحطيـ في الألعاب الإلكتركنية بنسبة 
: أم لا يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالدمار فقدرت نسبتيـ ب" لا"أفراد العينة، أما المبحكثيف الذيف أجابكا ب 
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يبيف استمتاع المراىقيف بالقتؿ والتدمير والتحطيـ داخؿ لعبة ( : 27)الجدوؿ رقـ 
 :حسب متغير الجنس

 

يمثؿ استمتاع المراىقيف بالقتؿ والتدمير والتحطيـ داخؿ لعبة ( : 27) الرسـ البياني رقـ 
  .حسب متغير الجنس

أعلاه كالذم يكضح ما إذا كانت عينة البحث  (27)مف خلاؿ البيانات المبينة في الجدكؿ رقـ 
تستمتع بمشاىد القتؿ كالتدمير كالتحطيـ في الألعاب الإلكتركنية التي يمعبكنيا، نلاحظ أف غالبية أفراد العينة 

مف مجمكع % 70أجمعكا عمى أنيـ يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالتدمير كالتحطيـ في الألعاب الإلكتركنية بنسبة 
: أم لا يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالدمار فقدرت نسبتيـ ب" لا"أفراد العينة، أما المبحكثيف الذيف أجابكا ب 
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المجموع أنثى 

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار 

% 30 18% 53.33 8% 22.22 10لا 

% 70 42 %46.67 7 %77.78 35نعـ 

% 100 60% 100 15% 100 45المجموع 
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الممثمة %77.78: كفيما يخص فئة الذككر الذيف يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالدمار فقدرت نسبتيـ ب
 مفردات، مف مجتمع 10ممثمة ؿ% 22.22:  مفردة، أما الذككر الذيف لا يستمتعكف فقدرت نسبتيـ ب35ؿ 

% 53.33البحث كبالنسبة للإناث فقد كانت غالبيتيـ لا يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالتدمير بنسبة قدرت ب
 .مفردات 7مف المراىقيف الإناث الذيف يستمتعكف بيا كالتي تمثؿ % 46.67أفراد العينة، كنسبة 

كعميو يمكف القكؿ أف نسبة الإناث كالذككر بيف مف يستمتعكف كمف لا يستمتعكف بمشاىد القتؿ 
. كالتدمير كالتحطيـ متباينة كمتباعدة النسبة بيف الجنسيف

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف كانت إجابتيـ بأنيـ يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالتدمير ك التحطيـ 
يمكف إرجاعيا إلى أنو الفضاء الكحيد الذم يسمح ليـ بمثؿ ىذه الأمكر، كالتي تمكنيـ مف التعبير عف 

. مكبكتاتيـ الصعبة كالنفسية خصكصا في مرحمة المراىقة كما يصاحبيا مف ضغكطات كمشاكؿ اجتماعية

عكس الإناث المكاتي " نعـ"كيمكف إرجاع التبايف بيف الجنسيف كارتفاع فئة الذككر الذيف أجابكا ب 
غالبية إجاباتيـ كانت بأنيـ لا يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالتدمير إلى طبيعة صفة الخشكنة كالصلابة التي 

يتميز بيا الذككر عکس الإناث المكاتي يمتزف بصفة الميف كالقمب الحساس المرىؼ الذم لا يتحمؿ مثؿ ىذه 
. المشاىد

 PUPGمما سبؽ نستنتج بأف غالبية أفراد العينة يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالتدمير كالتحطيـ في لعبة 
%. 70التي يمعبكىا كذلؾ بنسبة 

 عمى سموؾ المراىؽ PUPGالآثار الايجابية التي تخمفيا لعبة  :رابعالمحور اؿ /5

 عمى لميارات الذىنية لممراىقيف  PUPGيبيف أثر لعبة  :(28)الجدوؿ 

  

 

 

 

 

 

 

النسبة التكرار الميارات الذىنية 

% 36.68 22جعمت استجابتؾ أسرع 

% 16.66 10أصبح تفكيرؾ أكثر توسعا   

% 10 6 طرد الأفكار السمبية

% 36.66 22أصبحت أكثر تركيزا 

% 100 60المجموع 
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  . عمى لميارات الذىنية لممراىقيفPUPGيمثؿ أثر لعبة  ( :28)الرسـ البياني رقـ 

 عمى PUPGأعلاه كالمتعمؽ بأثر لعبة  (28)مف خلاؿ البيانات الكمية المبينة في الجدكؿ رقـ 
كىذا بنسبة تقدر "جعمت استجابتيـ أسرع  "PUPGالميارات الذىنية  نلاحظ أف أغمبية المبحكثيف  إف لعبة 

أصبحكا أكثر "مف مجمكع أفراد العينة، في حيف نجد المبحكثيف الذيف كانت إجاباتيـ بأنيـ % 36.68: ب
" أصبح تفكيرىـ أكثر تكسعا"مف أفراد العينة، فنجد في المرتبة الثالثة % 36.66قدرت نسبتيـ ب " تركيزا

%. 10ب "طرد الأفكار السمبية"، كأخيرا%8.33، %16.66قدرت نسبتيـ ب 

 PUPGإف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف جعمت استجابتيـ أسرع كاصبحك أكثر تركيزا بسبب لعبة 
. ككف المبحكثيف يندمجكف مع المعبة بكؿ حكاسيـ لدرجة أنيـ يعيشكف معيا 
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 عمى لميارات الذىنية لممراىقيف حسب متغير PUPGيبيف أثر لعبة  ( :29)الجدوؿ 
 :المستوى الدراسي

 

 
 عمى لميارات الذىنية لممراىقيف حسب PUPGيمثؿ أثر لعبة  :(29)الرسـ البياني 

 .متغير المستوى الدراسي
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الميارات 
الذىنية 

المجموع متوسط جيد جيد جدا 

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار 

جعمت استجابتؾ 
أسرع 

10 37.03 %7 35 %5 38.46 %22 36.68 %

أصبح تفكيرؾ 
أكثر توسعا   

5 18.51 %3 15 %2 15.38 %10 16.66 %

طرد الأفكار 
 السمبية

3 11.11 %2 10 %1 7.67 %6 10 %

أصبحت أكثر 
تركيزا 

9 33.35 %8 40 %5 38.47 %22 36.66 %

% 100 60% 100 13% 100 20% 100 27المجموع 
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 عمى PUPGأعلاه كالمتعمؽ بأثر لعبة  (29)مف خلاؿ البيانات الكمية المبينة في الجدكؿ رقـ 
مف خلاؿ المعطيات الكمية المبينة في الجدكؿ أعلاه،  الميارات الذىنية حسب متغير التحصيؿ الدراسي

نلاحظ أف لعبة  ، عمى الميارات الذىنية حسب متغير التحصيؿ الدراسيPUPGثر لعبة المكضح لأ
PUPG  أثرت عمى إفراد العينة ذكم التحصيؿ الجيد كأصبحكا أكثر تركيزا كذلؾ بأعمى نسبة قدرت ب

التي جعمت  % 37.03، ك تأتي في المرتبة الثانية كالمتقاربة  درجة التحصيؿ الجيد جدا بنسبة 40%
كأخيرا درجة التحصيؿ % 18.51استجابتيـ أسرع،كما أصبح تفكيرىـ أكثر تكسعا ك ذلؾ بنسبة قدرت ب 

 .بطرد الأفكار السمبية % 7.69المتكسط بنسبة 

 جيدة أك سيئة تمامنا لأدمغتنا، كلكف كؿ ىذا يتكقؼ PUPG لا يمكننا القكؿ أف لعبة الأخيرك في 
عمى طكؿ مدة المعب ، كشخصية المراىؽ أيضا، حيث إف ىناؾ العديد مف المتغيرات الفردية لقياس تأثير 

الألعاب عمى الدماغ 

  : عمى  التحصيؿ الدراسي لممراىقيفPUPGيبيف تأثير لعبة  ( :30)الجدوؿ رقـ 
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 . عمى  التحصيؿ الدراسي لممراىقيفPUPGيبيف تأثير لعبة  ( :30)الجدوؿ رقـ 

نلاحظ  ،عمى التحصيؿ الدراسي لممراىقيفPUPGتأثير لعبة  (30)تمثؿ بيانات ىذا الجدكؿ  رقـ 
، كذلؾ بنسبة PUPGمف خلالو تراجع كبير لمتحصيؿ الدراسي لممراىقيف منذ بداية استخداميـ لمعبة 

مف إجمالي عينة الدراسة قد حافظكا عمى نفس المستكل الذم % 30، في حيف نجد أف نسبة %48.34قدرىا
،أخيرا في المرتبة الثالثة جاءت نسبة مف تحسف تحصيميـ الدراسي PUPGكانكا عميو قبؿ استخداميـ لمعبة 

، بالنسبة لمف حافظكا عمى نفس مستكل %21.66 كىي نسبة قميمة قدرت بPUPGمنذ استخداميـ لمعبة 
 فيذا يفسر عمى أساس أف ىذه الفئة تكازف بيف استخداميا PUPGالتحصيؿ الدراسي رغـ استخداميـ لمعبة 

. لمعبة كالقياـ بكاجباتيا الدراسية

فقد كاف نتيجة التكظيؼ PUPG أما بالنسبة لمف تحسف تحصيميـ الدراسي منذ استخداميـ لمعبة 
 .الجيد لمعبة ، مف خلاؿ تنظيـ كقت استخداميا، كالاستخداـ اليادؼ كالمعقكؿ
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 عمى المراىقيف حسب متغير التحصيؿ PUPGيبيف تأثير لعبة  ( :31)جدوؿ رقـ 
 :الدراسي

    

 
 عمى المراىقيف حسب متغير PUPGيمثؿ تأثير لعبة  :(31) الرسـ البياني رقـ 

 .التحصيؿ الدراسي

كالذم يمثؿ أراء أفراد العينة حكؿ درجة (31)مف خلاؿ البيانات الكمية المكضحة في الجدكؿ رقـ 
قالكا % 68.75نلاحظ أف المبحكثيف كالذيف قدرت نسبتيـ ب  PUPGالتحصيؿ الدراسي بعد استخداميـ لعبة

0

5

10

15

20

جٌد 
جدا

جٌد متوسط

3 4

11

6 5

2

16

10

3

تراجع

تحسن

المحافظة على نفس المستوى

التحصيؿ 
الدراسي 

المجموع متوسط جيد جيد جدا 

النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار النسبة التكرار 

% 30 18% 68.75 11% 21.05 4% 12 3تراجع 

% 21.66 13% 12.5 2% 26.31 5% 24 6تحسف 

المحافظة 
عمى 
نفس 

المستوى 

16 64 %10 52.64 %3 18.75 %29 48.34 %

% 100 60% 100 16% 100 19% 100 25المجموع 



  ميداني                                                                     الجانب اللثاني الفصل ا

 

85 
 

بأف درجة تحصيميـ الدراسي تدنت بعد استخداميـ الألعاب لمعبة كىذا ما أكد عميو المبحكثيف المتحصميف 
المحافظة عمى "كتعكد المرتبة الثانية لممبحكثيف الذيف قالكا أف درجة تحصيميـ الدراسي "  متكسط"عمى درجة 

ك ىك ما أكد عميو المبحكثيف المتحصميف عمى درجة جيد جدا أما في % 64كذلؾ بنسبة " نفس المستكل 
بعد استخداميـ لمعبة " تحسنت"المرتبة الأخيرة فقد قدر عدد المبحكثيف الذيف قالكا أف درجة تحصيميـ الدراسي 

PUPG كىك ما أكد عميو المبحكثيف المتحصميف عمى درجة جيد %26.31 بنسبة ،. 

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف أقركا بأف درجة تحصيميـ الدراسي قد تدنت بعد استخداميـ لمعبة 
PUPG يعكد للاستخداـ الغير عقلاني ليذه الألعاب، بحيث لا حظنا مف خلاؿ إجابات المبحكثيف عمى ، 

 ساعات فأكثر في اليكـ في ممارسة المعبة ، إضافة إلى تأجيؿ 8الأسئمة السابقة أف أغمبيـ يقضكف ما 
الكاجبات المدرسية عمى عممية استذكار الدركس مف أجؿ المعب ككؿ ىذه المعطيات مجتمعة كاف ليا الأثر 

. يف كىك ما ساىـ في تدني درجة تحصيميـ الدراسيٹالسمبي عمى مستكل التحصيؿ الدراسي لممبحك

مف خلاؿ النتائج السابقة نستنتج أف أغمبية أفراد العينة تدنت درجة تحصيميـ الدراسي بعد استخداميـ 
 .%48.34 كذلؾ بنسبة PUPGلمعبة 

  لدىPUPGيبيف أىـ الاشباعات المحققة جراء استخداـ لعبة  ( :32)الجدوؿ رقـ 
 :المراىقيف

النسبة المئوية التكرارات الاشباعات المحققة 

% 33.33 20ترفيؾ 

% 13.33 8 الحصوؿ عمى جوائز

% 21.67 13فيـ الأشياء 

% 31.67 19 تعممؾ

% 100 60المجموع 
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 PUPGيبيف أىـ الاشباعات المحققة جراء استخداـ لعبة  ( :32)الرسـ البياني رقـ 

 .لدى المراىقيف حسب متغير المستوى الدراسي

أعلاه كالذم يكضح أراء أفراد العينة حكؿ  (32)مف خلاؿ البيانات الكمية المبينة في الجدكؿ رقـ 
أغمبية المبحكثيف كانت إجابتيـ ب  :أىـ الإشباعات المحققة مف جراء استخداـ الألعاب الإلكتركنية نلاحظ أف

أما المرتبة الثانية فكانت لممبحكثيف الذيف كانت ، % 33.33في المرتبة الأكلى ك ذلؾ بنسبة " ترفيؾ"
" كأخيرا % 21.67في المرتبة الثالثة بنسبة " فيـ الأشياء" ثـ جاءت ، % 31.67بنسبة " تعممؾ"إجابتيـ ب 

 % .13.33بنسبة"الحصكؿ عمى جكائز 

اعات التي تقدميا ليـ بإ ف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف يركف أف الإشباعات الترفييية ىي أىـ الإش
المعبة  بالدرجة الأكلى راجع لأنيـ عند ممارستيـ ليا يشعركف بنكع مف المتعة ك الراحة بحيث تحقؽ ليـ نكع 
مف الرفاىية النفسية كىذا ما يفسر استخداميـ ليذه المعبة  مف خلاؿ ما سبؽ نستنتج أف أىـ الإشباعات التي 

 %.33.33ترفييية بأكبر نسبة كالتي قدرت ب ات تحققيا الألعاب الإلكتركنية لممبحكثيف ىي إشباع
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 :PUPGأىـ الفوائد المحققة مف ممارسة لعبة (33)الجدوؿ الرقـ 

 

 

 
 .PUPGأىـ الفوائد المحققة مف ممارسة لعبة (33)لرسـ البياني الرقـ 

أف إتاحة الفرصة لمتنافس مع الآخريف تمثؿ أكبر استفادة بالنسبة  (33)تكضح بيانات جدكؿ 
% 25 يميو الشعكر بالسعادة بنسبة 48.34حيث قدرت بنسبية , لممارسي لعبة بيجي مف أفراد عينة البحث

 .%10، في حيف حاز الشعكر بالتفكؽ بنسبة قدرىا 16.66كفي الترتيب الثالث تككيف الصداقات بنسبة 

تتيح فرصة التنافس ك م فسر ذلؾ نبرة التحدم التي يتمتع بيا PUPGكمنو نستنج إف لعبة 
  .المراىقيف كرغبتيـ في إثبات مياراتيـ
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 :نتائج الدراسة  (2
بعد تحميمنا لبيانات الجداكؿ البسيطة كالمركبة عمى حد سكاء كاعتمادنا عمى أداة الاستبياف، فإننا 

سنحاكؿ في ىذه الاستنتاجات الإجابة عمى مختمؼ التساؤلات التي طرحت في دراستنا، كالتي تصب كميا في 
أثر الألعاب الإلكتركنية عمى سمكؾ المراىؽ بحيث سنعتمد في ذلؾ عمى المحاكر التي قسمت عمييا 

الاستمارة عادات كأنماط كدكافع استخداـ الألعاب الإلكتركنية عند المراىؽ كأثرىا عميو، إضافة إلى نتائج 
 (علاقة المتغيرات ، الجنس، المستكل الدراسي ،التحصيؿ الدراسي ،دخؿ الأسرة

:  تكصمت الدراسة إلى النتائج التالية 

: نتائج البيانات الشخصية  /1
ك % 55حسب نتائج الدراسة ىناؾ تقارب بيف كلا الجنسيف حيث قدرت نسبة الذككر ب  .1

. للإناث% 45
تشير نتائج الدراسة أف أغمبية المبحكثيف يدرسكف في السنة الأكلى ثانكم  كالتي قدرت بنسبة  .2

51.52  .%
 % 55إف الألعاب الإلكتركنية ليا تأثير عمى تحصيؿ الدراسي حيث تعكد نسبة نتائج ب  .3

. الذيف مستكاىـ متكسط كأم ىناؾ تأثير عمى المراىقيف مف ناحية ممارستيا
ليس ىناؾ صعكبة في الحصكؿ عمى الألعاب الإلكتركنية حيث سجمت نتائج الدراسة  .4

. لممبحكثيف الذيف مستكاىـ المعيشي متكسط % 96.66بالنسبة لدخؿ الأسرة 
  PUPGعادات وأنماط استخداـ المراىقيف لمعبة : نتائج متعمقة بالمحور الأوؿ  /2

 بصفة دائمة لمدة اقؿ مف ساعتيف حيث قدرت PUPGأغمبية المراىقيف يستخدمكف لعبة  .1
كيمكف إرجاعو إلى خاصية ىذه لعبة كما تنفرد بو مف مميزات تتيح %. 63.33النسبة ب 

لممراىؽ التركيح عف النفس بالإضافة إلى سيكلة الاستخداـ لإشباع حاجاتيـ كرغباتيـ 
النفسية، ك يمكف إرجاعو إلى غياب الفضاءات العامة التي تتيح إمكانية تنمية قدرات 

 .الخ... المراىؽ كمكاىبو کالمسرح كالمراكز الرياضية، كالجمعيات 
كىـ مف فئة  PUPG ساعات في استخداـ لعبة 8أغمبية أفراد العينة يستغرقكف أكثر مف  .2

، ذلؾ يرجع إلى تفرغيـ مف الارتباطات %35.50الذككر السنة الأكلى الثانكم بنسبة 
. المدرسية 

 مرات فاكثر في ممارسة المعبة يكميا بنسبة مرتفعة 4نستنتج اف المبحكثيف الذيف يدخمكف  .3
، يمكف تفسيره بانو استخداـ غير معقكؿ، إذ بإمكانو أف يؤثر سمبا عمى %42.86قدرت ب 

. تحصيميـ الدراسي كتدني  في درجاتيـ 
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يستخدـ المراىقيف الألعاب الالكتركنية عبر اليكاتؼ الذكية باعتبارىا الكسيمة الأكثر انتشارا  .4
نظرا لسيكلة استخداميا كانجذابا لتقنياتيا العالية % 48.33في الكقت الحالي بنسبة 

. الجكدة،كذلؾ راجع لمميزات التي يتميز بيا كممارستيـ ليـ المعب بكؿ أريحية كحرية
كىـ أصحاب الدخؿ % 40 دج بنسبة 1000 دج إلى 300إف أغمبية المبحكثيف ينفقكف مف .5

 .المتكسط كىدا راجع لممستكل المعيشي لممراىقيف 
  PUPGاستخداـ المراىقيف لمعبة دوافع : نتائج متعمقة بالمحور الثاني  /3

بينت الدراسة أف اغمب المبحكثيف أجابكا بأف دافع كقت الفراغ ىك الذم يجعميـ يمارسكف  .1
ىذه المعبة ك يمكف إرجاعو إلى أف ىؤلاء المراىقيف كفي ىذه المرحمة بحاجة إلى الترفيو 

كالتسمية كالتركيح عف النفس ، خصكصا كأف ىذه الألعاب تتضمف أنكاعا مختمفة كممتعة مف 
. شأنيا إشباع حاجات المراىقيف

 يجذبيـ نكع المعبة ك يمكف إرجاع ذلؾ %51.66أكدت الدراسة إف اغمب المراىقيف بنسبة  .2
إلى أف المبحكثيف يميمكف إلى الألعاب الحربية ذاتيا ، ككنا تجعؿ المراىؽ يعيش أحداث 

المعبة كيتجانس معيا، فذلؾ يشعره أنو جزء منيا بحيث يتخيؿ نفسو أنو بطؿ حقيقي في فترة 
 بالإضافة إلى أف المراىؽ يميؿ إلى ىذه الألعاب لأنيا .عمرية يحاكؿ المراىؽ فرض ذاتو 

 تضفي  جك المغامرة في عالـ افتراضي
 مف غير المعب بدكف PUPGنستنج انو يمكف إف نحقؽ أرباح مالية مف استخدامنا لمعبة  .3

فائدة 
 عمى سموؾ المراىؽ PUPGالآثار السمبية التي تخمفيا لعبة :نتائج المحور الثالث  /4

 ليا تأثير عمى العلاقات الاجتماعية لممراىؽ حيث تدخمو في عزلة كانفراد PUPGإف لعبة  .1
 .مما يؤثر فيو سمبا ك يصاب بالتكحد لعدـ اختلاطو بالمجتمع 

أكدت الدراسة إف أغمبية المراىقيف يشعركف بأنيـ فعلا في ساحة المعركة  أثناء المعب ىدا  .2
. يدؿ عمى انو ليا تأثير في شعكر أفراد العينة أثناء ممارستيـ المعبة

بينت الدراسة إف المراىؽ في ىذه المرحمة العمرية يرغب في التعبير عف ذاتو فيك يحاكؿ  .3
 .دكما إثبات قدرتو

بينت الدراسة إف  طبيعة الألعاب أصبحت تبرمج بمبدأ يعمؿ عمى مكاكبة سمككيات  .4
. المراىؽ

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف تككف ردة فعميـ عنيفة إذا ما تـ قطع مسار لعبة لككف  .5
كيتفاعمكف بشكؿ  المبحكثيف يندمجكف مع المعبة بكؿ حكاسيـ لدرجة أنيـ يعيشكف معيا،

كبير مع أحداثيا كشخصياتيا 
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إف أغمبية المراىقيف يستمتعكف بمشاىد القتؿ كالتدمير ك التحطيـ يمكف إرجاعيا إلى أنو  .6
الفضاء الكحيد الذم يسمح ليـ بمثؿ ىذه الأمكر، كالتي تمكنيـ مف التعبير عف مكبكتاتيـ 

الصعبة كالنفسية خصكصا في مرحمة المراىقة كما يصاحبيا مف ضغكطات كمشاكؿ 
. اجتماعية

 عمى سموؾ المراىؽ  PUPGالآثار الايجابية التي تخمفيا لعبة :نتائج المحور الرابع  /5
ك يتعرفكا عمى تحسف القدرات الذىنية كتجعؿ الأشخاص ينفتحكف عف العالـ بصكرة أكبر  .1

 .مختمؼ طرؽ التفكير
بالنسبة لمف حافظكا عمى نفس مستكل التحصيؿ الدراسي رغـ نستنج مف خلاؿ الدراسة  .2

 فيذا يفسر عمى أساس أف ىذه الفئة تكازف بيف استخداميا لمعبة PUPGاستخداميـ لمعبة 
 أما بالنسبة لمف تحسف تحصيميـ الدراسي منذ استخداميـ لمعبة ،كالقياـ بكاجباتيا الدراسية

PUPG ،فقد كاف نتيجة التكظيؼ الجيد لمعبة ، مف خلاؿ تنظيـ كقت استخداميا
كالاستخداـ اليادؼ كالمعقكؿ  

تزيد مف مستكل التركيز لدل مف يمعبيا كترفع كفاءة الذاكرة لديو كما أنيا تنمي ميارات  .3
 لأنيا تعتمد عمى أسمكب إبداعي لمكصكؿ للأىداؼ

إف ارتفاع نسبة المبحكثيف الذيف يركف أف الإشباعات الترفييية ىي أىـ الإشاعات التي  .4
تقدميا المعبة لأنيـ عند ممارستيـ ليا يشعركف بنكع مف المتعة ك الراحة بحيث تحقؽ ليـ 

 .نكع مف الرفاىية النفسية كىذا ما يفسر استخداميـ ليذه الألعاب
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مناقشة النتائج عمى ضوء الدراسات السابقة  (3
كشفت النتائج الميدانية كالتي  جاء في مقدمتيا  إف أغمبية المراىقيف يستخدمكف الألعاب الإلكتركنية 
بصفة دائمة كيمكف إرجاعو إلى خاصية ىذه لعبة كما تنفرد بو مف مميزات تتيح لممراىؽ التركيح عف النفس 
بالإضافة إلى سيكلة الاستخداـ لإشباع حاجاتيـ كرغباتيـ النفسية، ك يمكف إرجاعو إلى غياب الفضاءات 

،التي مف ( 2019ككثر ىاني  )دراسة العامة التي تتيح إمكانية تنمية قدرات المراىؽ كمكاىبو كىدا ما أثبتو 
 ىذا النكع مف الألعاب التي تميؿ إلى الغمكض PUPGأىـ نتائجيا أف المبحكثيف الدراسة يفضمكف لعبة 

كمثيرة حيث تتميز ىذه الألعاب بالقتاؿ، كالتي يمكف لممراىؽ التمتع بالحرية فييا كتعبير عف مكبكت 
كضغكطات الاجتماعية التي يشعر بيا فيفرغ جميع طاقاتو كالتي بإمكانو القياـ بما يريده التي لا يمكنو فعميا 

 .في أرض الكاقع

كيتعاظـ ىذا التأثير إذا ما أخذنا بعيف الاعتبار النتيجة الخاصة بعدد مرات الدخكؿ إلى المعبة في 
فا أغمبية  أفراد العينة  تستخدـ المعبة في اليكـ لعدد يزيد عف , اليكـ الكاحد كالذم أكضحتو النتائج الميدانية

كتمثؿ ممارسة لعبة . كىك ما يؤكد انشغاؿ أفراد عينة الدراسة بتمؾ المعبة عمى مدار اليكـ الكاحد, أربع مرات
 .بيجي جزء مف النشاط اليكمي

كتتفؽ الدراسة الحالية في ذلؾ مع العديد مف نتائج الدراسات السابقة التي أشارت إلى التأثير السمبي 
, للألعاب الإلكتركنية بسبب استيلاكيا كقتا طكيلا، كقد تعددت تمؾ الآثار ما بيف تراجع المستكل الدراسي 

 . (2012فاطمة ىماؿ  )كما أكدت دراسة 

أف الألعاب الإلكتركنية  (2017مشرم،  )كما أثبتتو العديد مف الدراسات السابقة فمف نتائج دراسة 
عبر اليكاتؼ الذكية تؤثر سمبا عمى التحصيؿ الدراسي لمتمميذ ك يرجع ذلؾ إلى الإفراط في إستخداـ الألعاب، 

ك التي كانت عمى الأطفاؿ بينت أف الرقابة ك التكجيو الذم يفرضو الأكلياء  ( 2012قكيدر ، )أما دراسة 
يقمؿ الأضرار عمى تحصيميـ الدراسي، ك منو فإننا نستنج أف الإفراط في لعب ىذه الألعاب كغياب الرقابة 
يؤدم إلى تراجع المستكل الدراسي لممراىؽ، فيك في مرحمة يرفض فييا الأكامر ك رقابة كالديو عمى عکس 
الأطفاؿ، ك يمكف القكؿ في أنو في مرحمة تمرد ك عصياف، لذا كجب عمى الآباء إختيار الأسمكب المناسب 

 أكضحت النتائج أيضا أف ثمة أسباب متنكعة كراء ممارسة أفراد عينة الدراسة لمعبة .لتكجييو ك حمايتو
جاء في مقدمتيا قضاء كقت الفراغ ثـ التعرؼ عمى الأصدقاء، يميو التنفيس عف الغضب، ثـ إثبات , ببجي
لكف ذلؾ لا يمنع مف الإشارة إلى أف تمؾ النتائج المؤكدة عمى الجانب السمبي لممارسة الألعاب  .الميارة

فثمة دراسات كثيرة أكدت عمى العكس مف ذلؾ بؿ كأكضحت نتائجيا أف , الإلكتركنية لا يمثؿ الحقيقة المطمقة
 . (2019عقيب سمية  )لتمؾ الألعاب دكرا إيجابيا بالنسبة لمستخدمييا مثؿ دراسة 
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   :النتائج العامة لدراسة (4

ك منيا كقت الفراغ يجعميـ يمارسكف ىذه المعبة   لعدة أسباب PUPG يستخدـ المراىقيف لعبة 
فالمراىؽ في ىذه المرحمة بحاجة إلى الترفيو كالتسمية كالتركيح عف النفس كما يجذبيـ نكع المعبة  ككنا تجعؿ 
المراىؽ يعيش أحداثيا كيتجانس معيا، فذلؾ يشعره أنو جزء منيا بحيث يتخيؿ نفسو أنو بطؿ حقيقي يحاكؿ 

 فقد خصكصا كأف ىذه المعبة تتضمف أنكاعا مختمفة كممتعة مف شأنيا إشباع حاجات المراىؽكفرض ذاتو 
أثرت ىذه المعبة سمبا عمى  سمكؾ المراىؽ  كعلاقتو الاجتماعية فأصبح منعزلا عف حياتو الكاقعية ككذلؾ 

يقضيو في إستخداـ المعبة  حتى أكقات متأخرة مف  عمى تحصيمو الدراسي ، كىذا نظرا لمكقت الطكيؿ الذم
 الميؿ، كخاصة مع تكفر اليكاتؼ المحمكلة بيف أيدم ىذه الفئة كسيكلة استخداميا في أم مكاف كأم كقت

الجكانب الايجابية ، حيث  جانبيا السمبي الذم لا يمكف إنكاره فإنيا تخفي الكثير مف PUPG كاف كاف لمعبة 
ك يتعرفكا عمى مختمؼ تعمؿ عمى تحسف القدرات الذىنية كتجعؿ الأشخاص ينفتحكف عف العالـ بصكرة أكبر 

 ك إتاحة الفرصة لمتنافس مع الآخريف  طرؽ التفكير

 جيدة أك سيئة تمامنا ، كلكف كؿ ىذا يتكقؼ عمى طكؿ مدة المعب   PUPGلا يمكننا القكؿ أف لعبة 
. كشخصية المراىؽ أيضا، ككيفية استخداميا 
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الاقتراحات والتوصيات  (5
نقترح أىـ التكصيات " بأثر الألعاب الالكتركنية عمى سمكؾ  المراىقيف "مف خلاؿ دراستنا المتعمقة 

: لمتقميؿ مف ظاىرة الانتشار اليائؿ ليذه الألعاب كأثرىا عمى المراىقيف كىي كالآتي

 تقسيـ الكقت بصفة منتظمة بيف الدراسة كالألعاب الالكتركنية كذلؾ بتخصيص أياـ العطؿ 
. الأسبكعية كالرسمية ليذه الألعاب مع مراعاة عدـ تجاكز الساعة الكاحدة في اليكـ

 ضركرة مصاحبة الأكلياء لأبنائيـ كتبني أسمكب الحكار الأسرم كالتحمي بركح 
. المسؤكلية اتجاىيـ

  إنشاء مركبات رياضية كمراكز ثقافية لممراىقيف لقضاء أكقات فراغيـ كمحاكلة دمجيـ في
. النكادم كالمسارح كالجمعيات

  نشر التكعية كالتحسيس في أكساط المدارس بخطكرة الألعاب الالكتركنية في حد ذاتيا كما
. سمبية عمى نتائجيـ الدراسية صحتيـ كنفسيتيـمف آثار  ينجـ

  كعي الأكلياء لمفيكـ المراىقة مراحميا، أشكاليا، كأىـ الطرؽ كالأساليب لمتعامؿ معيا مف
.  استشارة أخصائييف في عمـ النفس كعمـ الاجتماع خلاؿ

 دعـ كتحفيز الأبناء مف أجؿ تنمية ىكاياتيـ كذلؾ بأف يقضكا أكقاتيـ في القياـ بما ىك ممتع 
. كمفيد، كالذم قد يككف مجاؿ عممو مستقبلا كالرسـ، التمثيؿ، المسرح

  مشاركة الأبناء في النشاطات المنزلية، ككنو فرد مف الأسرة كذلؾ لتييئتو لتحمؿ المسؤكلية
حساسو بأنو ميـ كفعاؿ داخؿ أسرتو   .لاحقا كا 

  ،إدماج التربية في المقررات التربكية لكؿ المستكيات الدراسية لاسيما في المرحمة الثانكية
كىذا ما مف شأنو ضماف الاستخداـ السمبي كالايجابي لتكنكلكجيات الإعلاـ كالاتصاؿ 

 .الحديثة
  الحرص عمى إعداد خطة عمؿ لمحد مف استخداـ المراىقيف المتمدرسيف للألعاب الالكتركنية

. أثناء فترات الدراسة
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  الفصؿخلاصة
 تناكلنا في ىذا الفصؿ الإطار التطبيقي لدراسة حيث قمنا بتفريغ المعطيات المتحصؿ عمييا مف

استمارة البحث في جداكؿ إحصائية ك رسكمات بيانية  كالتعميؽ عمييا كتحميميا كتفسيرىا كالكصكؿ إلى أىـ 
 .نتائج الدراسة ثـ مناقشتيا في ضكء أسئمة كصكلا إلى استنتاجات عامة

دافع  حيث خمصنا في الأخير إلى أف الدافع الرئيسي لاستخداـ ىذه الألعاب مف قبؿ المراىقيف ىك
الترفيو  كما تبيف لنا أف الألعاب الإلكتركنية  سلاح ذك حديف أثرت سمبا عمى المراىقيف سكاء في تحصيميـ 

ك زرع ك أثرت ايجابيا عمى المراىقيف مف خلاؿ تحسيف قدراتيـ كتكسيع افكارىـ  . الدراسي أك عمى سمككيـ
 ركح التنافس بينيـ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 الخاتمـــــــــــة

تناكلت الدراسة مكضكع يعد مف بيف المكاضيع الحديث المتمثؿ في أثر الألعاب الإلكتركنية عمى 
مف خلاؿ دراسة ميدانية عمى عينة مف تلاميذ ثانكية الشييد البخارم عبد المالؾ بكلاية تقرت ,سمكؾ المراىؽ 

حيث يمكف القكؿ أف الألعاب الإلكتركنية كسيمة حديثة التي أصبحت تتيح لجميع المراىقيف لمتعمـ ك ,
الاكتشاؼ  كالمغامرة التي ليا مميزات عديدة كما أنيا تحتكم عمى تقنيات كتطبيقات تكنكلكجية عالية الجكدة 

 .كما تمكنت ىذه الألعاب أيضا مف السيطرة عمى عقكؿ المراىقيف كجذبيـ لاستخداميا كالإدماف عمييا

كما تجعؿ الألعاب الإلكتركنية المراىؽ يميؿ إلى العزلة الإجتماعية كالإنطكاء عمى نفسو مما يؤثر 
سمبا عمى تفكيره كشخصيتو فبدلا مف الجمكس مع العائمة كالأصدقاء يفضؿ ممارسة الألعاب الإلكتركنية 

كتجعؿ الألعاب الإلكتركنية المراىقيف أكثر إصرارا عمى تحقيؽ النجاح كالفكز حيث تعتبر ىذه المرحمة مف ,
. أىـ  المراحؿ التي يككف فييا الفرد شخصيتو فيي مرحمة النضكج كالرشد

كما قدمت ىذه الدراسة إجابات عف أثر لعبة ببجي ليا تأثير عمى العلاقات الاجتماعية لممراىؽ 
. حيث تدخمو في عزلة كانفراد مما يأثر فيو سمبا كيصاب بالتكحد لعدـ إختلاطو بالمجتمع

حيث يعتبر أغمب أفراد العينة يستخدمكف المعبة بشكؿ دائـ يمكننا القكؿ بأف ممارسة تمؾ المعبة 
. تتطمب كقت ليس بالقميؿ كىك أمر يمكف أف ينعكس بشكؿ سمبي لمغاية عمى حياة مستخدمي ىذه المعبة

كمف خلاؿ الدراسة الميدانية لمعينة المختارة خمص بأف لعبة ببجي جاءت في مقدمتيا قضاء كقت 
ثبات الميارات  كما أنيا كذلؾ تزيد مف مستكل التركيز لدل مف يمعبيا ,الفراغ كالتعرؼ عمى الأصدقاء كا 

. كترفع كفاءة الذاكرة لديو كما أنيا تنمي مياراتو لأنيا تعتمد عمى أسمكب إبداع لمكصكؿ للأىداؼ

كخلاصة القكؿ أف الألعاب الإلكتركنية سلاح ذك حديف يتعيف عمينا تكجيو المراىقيف نحك إستخداـ 
ككؿ ذلؾ ليس حماية لممراىقيف ,الأمثؿ ليذه الألعاب بغية الإستفاذة مف أثارىا الإجابية كدكر أثارىا السمبية

نما كقاية لممجتمع برمتو كذلؾ . المستخدميف فحسب كا 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 قائمة المصادر
 والمراجع



 

 
 

 قائمة المصادر والمراجع 

  :الكتب /1

 كآخركفترجمة بكزيد صحراكم ,تدريبات عممية ,منيجية البحث في العمكـ الإنسانية,أنجمس مكريس 
 .2006سنة,دار القصبة لمنشر,
 كسائؿ الإعلاـ كدراستو في النظريات كالأساليب  تأثر كيؼ,بف عبد الرحماف محمد الحضيؼ

 .1998سنة,الرياض ,مكتبة العيكاف,2ط,
 ديكاف المطبكعات الجامعية بيف ,1ط,مناىج البحث في عمكـ الإعلاـ كالإتصاؿ,بف مرسمي احمد

 .2009سنة,الجزائر,عكنكف
 مطبعة ,2ط,بناء الإستبياف,قكاعد المنيجية التربكية,الجرجاكم زياد عمي محمكد

 .2010سنة,فمسطيف,الجراح
 عماف ,مؤسسة الكراؽ ,1ط,أسس البحث العممي لإعداد الرسائؿ الجامعية,مركاف عبد المجيد إيراىيـ

 .2000سنة,الأردف,
 لمطباعة دار كائؿ,1ط, كالمراحؿ كالتطبيقاتالقكاعدكمنيجية البحث العممي  عبيدات محمد كأخركف 

 .1999 سنة,كنشر الأردف
 الإشعاعالمكتبة كمطبعة ,1ط,أسس كمبادئ البحث العممي,أمريقت عمي خفاجة,فاطمة عكض صابر 

 .2002سنة,الفنية
 دار الراتب ,1ط,مناىج البحث العممي في الفكر الإسلامي كالفكر الحديث,العيساكم عبد الرحماف

 .2011سنة,لبناف,الجامعية 
  دار المناىج لمنشر ,منيجية إعداد البحث العممي بيكريكس ماجستير دكتكراء,غازم عناية

 .2008,سنة,الأردف,عماف,كالتكزيع
  1955سنة ,دار المؤرخ العربي ,1ط,أصكؿ البحث العممي ,عبد اليادمالفضمي. 
 المكتبة ,1ط,البحث العممي أسسو كطريقة كتابتو,محمد الصاكم محمد مبارؾ

 .1922سنة,القاىرة,الأكاديمية
 ديكاف المطبكعات ,1ط,بحكث الإعلاـ الأسس كالمبادئ,محمد حسف سمير

 1988سنة,الجزائر,الجامعية
 المكتب الجامعي ,1ط,خطكات المنيجية لإعداد البحكث الجامعية,البحث العممي ,محمد شفيؽ

 .1998سنة,مصر,الإسكندرية ,الحديث
 دار العالمية لمنشر ,1ط,مبادئ عمـ الإتصاؿ كنظرية التأثير,محمكد حسف إسماعيؿ

 .2003سنة,كالتكزيع



 

 
 

 الدار المصرية ,2ط,الإتصاؿ كنظرياتو المعاصرة,حسف السيد ليمى,مكاكم حسف عماد
 .2001سنة,القاىرة,المبنانية
  :المذكرات  والرسائؿ /2

  كاقع إستخداـ الألعاب الإلكتركنية في تنمية ميارات الفف التشكيمي مف كجية ,بف صقر عبد العزيز
العدد ,المجمد الرابع ,جامعة المنصكرة بالمممكة العربية السعكدية,نظر معممي رياض الأطفاؿ

 .2018سنة ,الثالث
 دراسة,أثر الألعاب الإلكتركنية عمى التحصيؿ الدراسي لممراىقيف,منغكر رشيدة, زىية بكدبية 

الإشباعات عمى عينة مف المراىقيف بمتكسطة البشير الإبراىيمي بمدية العنصر  ك الإستخدمات
قسـ , تخصص علاقات عامة في عمكـ الإعلاـ كالإتصاؿ ,مذكرة مكممة لنيؿ شيادة الماستر,جيجؿ

جيجؿ ,جامعة محمد الصديؽ بف يحي,كمية العمكـ الإنسانية كالإجتماعية ,الإعلاـ كالإتصاؿ 
 .2018,2017سنة

 2002سنة,تايكافجامعة ,تأثير ألعاب الفيديك عمى الأطفاؿ,تشكانغ. 
  البكبجيالعلاقات بيف لعبة ,عبد العزيز المجالي ماجدة,الكريمي أيمف أحمد,الجبكر رامي عبد الحميد 

دراسة مسحية ,كالميؿ إلى العنؼ ضد الأبناء مف كجية نظر الأباء كالأميات في المجتمع الأردني 
 .2020,2019سنة,عمى عينة مف أىالي الإقميـ الشمالي جامعة الأردف 

 دراسة في العادات كالأنماط ,إستخداـ الشاب الجامعي لممكاقع الإسلامية,حيطاني مديحة
 .2010سنة ,باتنة,جامعة الحاج لخضر ,مذكرة ماجستير,كالاتجاىات

  الإلكتركنية العنيفة كعلاقتيا بإنتشار ظاىرة العنؼ الألعاب,بف مرزكؽ ىناء, سعادك ىناء 
قسـ العمكـ ,مذكرة مقدمة ضمف متطمبات شيادة الماجستير في العمكـ الإجتماعية ,المدرسي

سنة ,خميس مميانة ,جامعة الجيلالي بكنعامة ,كمية العمكـ الإنسانية كالإجتماعية ,الإجتماعية 
2016,2015. 

  العلاقات الإجتماعية لمستخدمي الألعاب الإلكتركنية عبر الأنترنيت ,رمضاف إسماعيؿ ,طمعت نكاؿ
 .2020,2019سنة,جامعة المنصكرة,لعبة ببجي نمكذجا,
  كالاجتماعي الإلكتركنية عمى الذكاء المغكم الألعابتأثير ممارسة ,حسف صالح,عبد التكاب أماني 

 مرحمة الطفكلة المتكسطة بالمممكة العربية السعكدية أطفاؿدراسة تحميمية كصفية عمى ,الأطفاؿلدل 
 .2017,2016سنة ,مصر ,جامعة الأزىر ,
 دراسة ميدانية عمى عينة مف تلاميذ , الإلكتركنية عمى المراىقيفالألعابأثر ,فريدة لارارم,عقيب سمية

تخصص سمعي , عمكـ الإعلاـ كالإتصاؿالماستر فيمذكرة مكممة لنيؿ شيادة , جيجؿالكندمثانكية 
جامعة محمد الصديؽ بف ,كمية العمكـ الإنسانية كالإجتماعية,قسـ عمكـ الإعلاـ كالإتصاؿ ,بصرم
 .2019,2018سنة ,يحي 

  2002سنة ,ترانت جامعة تكتيغياـ ,الفيديكالمزايا التعميمية لألعاب ,غريفتش مارؾ. 



 

 
 

 ميدنية عمى عينة مف الأطفاؿ  دراسة, الإلكتركنية عمى سمككيات لدل الأطفاؿأثر الألعاب,مريـر قكيد
تخصص الإعلاـ كالتكنكلكجيات ,قسـ الإعلاـ كالإتصاؿ ,رسالة الماجستير,إبتدائيات مدينة باتنة 

 .2012,2011سنة ,الجزائر جامعة,الحديثة
 كزملائو التحقؽ مف إدماف لعبة ببجي لانسي 
 مذكرة ,كالإشباعات  جميكر الطمبة الجزائرييف كالأنترنيت دراسة في الإستخدامات,باديس لكينس

 .2008سنة,قسنطينة,ماجستير
 قسـ ,دراسة ميدانية ,إستخداـ الأنترنيت كعلاقتو بإغتراب الثقافي عند الطمبة الجامعييف,نكم إيماف

 .2012سنة ,بسكرة ,جامعة محمد خيضر ,كمية العمكـ الإنسانية كالإجتماعية,العمكـ الإنسانية
 دراسة مسحية لعينة مف تلاميذ ,أثر الألعاب الإلكتركنية عبر الأنترنيت عمى المراىؽ ,ىاني ككثر

تخصص إتصاؿ ,مذكرة مكممة لشيادة الماستر ,ثانكية الأمير عبد القادر مدينة خميس مميانة 
جامعة الجيلالي ,كمية العمكـ الإجتماعية كالإنسانية ,قسـ العمكـ الإنسانية ,جماىيرم كالكسائط الجديدة

 .2019,2018سنة ,خميس مميانة,بكنعامة
 إيجابيات كسمبيات الألعاب الإلكتركنية كدكافع ممارستيا مف كجية ,اليدلؽ عبد الله بف عبد العزيز

جامعة الممؾ سعكد الرياض ,كمية التربية ,كراءرسالة الدكت,نظر الطلاب لمتعميـ العاـ بمدينة الرياض 
 .1432,1431,المممكة العربية السعكدية 

  :المعاجـ /3
  1994بيركت سنة,الشبكة العالمية لمكتاب ,1ط,المعجـ الفمسفي ,صميبا جميؿ. 
  عماف,دار الصفاء لمنشر ,1ط,2المجمد,معجـ المغة العربية المعاصرة,عمر أحمدالمختار. 
 1986 سنة,بيركت,منشكرات دار المشرؽ,29ط,المنجد في المغة كالإعلاـ. 
  1990سنة,لبناف ,مكتبة لبناف لمنشر,1ط,معجـ الكسيط المغة العربية , البستانيعبد اللهالكفي الشيخ. 

  :الموسوعات /4
 سكريا ,المجمد الثالث,المكسكعة العربية الإلكتركنية ,ألعاب الأطفاؿ,رزؽ أمينة
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 (01) الملحق رقم 

الجميورية الجزائرية الديمقراطية الشعبية 

وزارة التعميـ العالي و البحث العممي 

– ورقمة – جامعة قاصدي مرباح 

كمية العموـ الإنسانية 

قسـ عموـ الإعلاـ والاتصاؿ  

 ماستر اتصاؿ جماىيري و وسائط جديدة

 

- دليؿ الاستمارة - 

في إطار إنجاز دراسة ميدانية لنيؿ شيادة الماستر تخصص إتصاؿ جماىيرم ك كسائط جديدة 
نرجكا مف " –  نموذجا PUPGلعبة – أثر الألعاب الالكترونية عمى سموؾ المراىؽ " بجامعة كرقمة ، حكؿ 

 "×"سيادتكـ التفضؿ بملأ ىذه الاستمارة بعناية ،ك التي لف تأخذ مف كقتكـ الكثير مف خلاؿ كضع العلامة 
في الخانة المناسبة ،ك ىذا مف أجؿ المساىمة في إنجاح ىذا العمؿ المكجو لأغراض البحث العممي ، 

. كنعدكـ بعدـ الكشؼ عف ىكيتكـ ك عدـ استخداـ المعمكمات التي تدلكف بيا لأم أغراض أخرل 

. شكرا مسبقا لمساعدتكـ لنا 

 

 

: تحت إشراؼ :                                    - مف إعداد الطالبتيف - 
بممكلام بدر الديف / بف دادم نكر اليدل                                             د   * 

بف عائشة نكر اليدل   * 

 2020/2021الموسـ الجامعي 
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