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Résumé

la virtualisation présente de nombreuses réponsies @roblémes qui se posent aujourd’hui
gue ce soit au niveau logiciel avec une nécessitéédurisation, ou au niveau énergétique

avec la forte augmentation du co(t de I'énergietétgpie.

a travers ce projet on a étudié les différentebrigies de virtualisation, ainsi que leurs
spécificités. ce qui nous a permis de choisir apuliquer une solution et l'intégrer dans le

milieu professionnel.

on a opté comme solution de virtualisation le éayst d'exploitation Windows 2012 Server ,
et on a crée une Intranet Virtuel ce qui a permisial gain considérable en énergie et partage

de ressource.

Mot cles : Virtualisation, Intranet Virtuelle, gage de ressource, sécurisation, Hyper-V,

Serveurs viruel.



I. Introduction générale :

Il'y a quelques années, limagination de lindesiriformatique s'est emparée de l'idée
consistant a faire fonctionner plusieurs systénegtbitation de maniere concurrente sur un
méme ordinateur. La virtualisation est devenue & anla mode et des projets ont été lanceés

pour réaliser ce réve.

Grace a la virtualisation, nous avons pas besoim ardinateur supplémentaire chaque fois
gue vous voulez mettre en place un nouveau serv@urpeut faire face a des besoins
supplémentaires en termes d'infrastructure en démasimplement un nouveau systeme
d'exploitation invité. Un systéme invité peut &élié a une application unique et il peut étre
différent du systeme d'exploitation hote. Les famutalités telles que la virtualisation de
stockage permettent de déplacer les systemes dngdés interruption de l'activité afin

d'exploiter au mieux votre matériel informatique.

La virtualisation est devenue une solution d'emisepqui permet de réduire le nombre des
serveurs physiques. Mais, par contre, elle perragigchenter conséquemment le nombre des
serveurs virtuels sur chaque serveur physique,uendioptimiser son utilisation, de réduire
les dépenses sur le matériel serveur, de dimirm@ohsommation électrique ainsi que de
libérer beaucoup d'espace dans la salle serveuaalitant I'administration du systeme

informatique.

Elle peut étre déployée dans un réseau d'entreprtsanet, qui se définit comme tout réseau

TCP/IP prive, qui emploi les méme technologiesyises que ceux de I'Internet.



[.1.Problématique :

Aujourd’hui les entreprises sont toujours en quéi compétitivité, elles essaient
continuellement d'améliorer leur productivité maisssi de diminuer leurs codts. Cette
recherche de performance se traduit souvent danBitections de Services Informatiques
DSI en sigle par I'adoption de nouvelles techn@sgnatérielles et / ou logiciels. Une des
technologies qui suscite un intérét grandissansein des services informatique est la «
virtualisation ». Mais que se cache -t-il derriéeeterme encore peu connu, et gqu'apporte cette
technologie aux entreprises ? Quels sont les enjeula virtualisation dans l'entreprise ?
Pourquoi virtualiser les serveurs d'un intranetZl@utechnologie et quelle solution de

virtualisation a utiliser dans l'intranet ? Commeintualiser des serveurs hétérogenes.

c'est dans sens que l'on se propose a travergetd'é@ude et I'implémentation d'une solution

de virtualisation au sein d'une PME algérienne.

[.2.0bjectifs :

Voyant ainsi les avantages que nous retirons deirtaalisation des serveurs du parc
informatique d'un Intranet donné, nous allons dartsadre de notre étude, présenter le réseau
Intranet et ses avantages, décrire les technol@giegpliquer les solutions de virtualisation

des serveurs.

Puis, nous mettrons en ceuvre l'architecture vigud#¢s serveur utilisés dans cet intranet |,
nous parlerons du fonctionnement, configuration  eadministration  du
ADDC/DHCP/DSN/EXCHANGE / BD /SERV APPLICATION , Neumettrons également
en ceuvre l'architecture virtuelle en déployant sesveurs hétérogénes sur une machine
puissante avec Windows server 2012, stable, fighlissante, facile a administrer, a adapter

et évolutif.



[.3.0rganisation du mémoire :

Notre mémoire est organisé de la maniére suivante :

on a commencé par une introduction générale ou amraduit le domaine étudié et la

problématique abordé..
Chapitre | : Les différents aspects de la virugien. sont abordés

Chapitre 1l : on a décrit I'aspect des serveursi®is dans un intranet.
Chapitre Ill: on a discuté Idise en ceuvre du réseau virtuelle.

On a terminé notre mémoire par une conclusion gémét perspectives.
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L.

Introduction :

Le concept de "virtualisation" couvre I'ensembéds dechniques permettant de dissocier les
caractéristiques physiques d'un systeme matériellogiciel des applications orientées

utilisateurs. La virtualisation est utilisée pouermpettre le fonctionnement de plusieurs
machines virtuelles disposant chacune de leur mgstBexploitation spécifique partageant la

méme infrastructure physique .

|.1.Définition et Usages:
Ensemble techniques logicielles et matérielles p#ant de fournir un ensemble de

ressources informatiques utilisable indépendammertd plate forme matériel
La virtualisation permet différents types d'appiizas :

> installation de plusieurs systemes d'exploitationus unique serveur,

» mise en place d'un Plan de retour d'activité rapideas d'incident,

> test des applications sur plusieurs systemes danshiases de développement,
accélération de la montée en puissance du systamh@mhation. Virtualisation smille, livre
blanc, 2007]

[.2.Fonctionnement de la virtualisation:
La virtualisation repose sur le mécanisme suivant :

» Un systeme d'exploitation principal (appelé « systéhdte ») est installé sur un serveur
physique unique. Ce systéme sert d'accueil a daatistémes d'exploitation.

» Un logiciel de virtualisation (appelé « hyperviselr est installé sur le systéeme
d'exploitation principal. Il permet la création mionnements clos et indépendants sur
lesquels seront installés d'autres systemes diegdm (« systémes invités »). Ces
environnements sont des « machines virtuelles ».

» Un systeme invité est installé dans une machirtaelle qui fonctionne indépendamment
des autres systemes invités dans d'autres machineslles. Chague machine virtuelle

dispose d'un accés aux ressources du serveur phy®gmoire, espace disque...).

A nous d’installer 'OS et les logiciels adéquats ses machines virtuelles pour qu’elles rendent
les services souhaités de la méme maniére quiesialaient été de vraies machines physiques.

[Hugues Tubertl.a Virtualisationfévrier 2008]

4



LA VIRTUALISATION ;

Serveur (Hyperviseur) contenant 3 serveurs virtuels

Serveur virtuel Serveur virtuel Serveur virtuel

Figure 1: Schéma de la virtualisation

Evolution de la virtualisation:

Les premiers ordinateurs, qui occupaient plusipigses d'un batiment, n'étaient pas faits
pour exécuter plusieurs programmes a la fois. Qrceait un programme (qui était a
I'époque une simple succession de calculs), on d¢aih dans la file d'attente des
programmes, et quand le systéme d'exploitatiornt imaide traiter un programme, on lui

donnait le suivant dans la liste.

Trés vite, dés la fin des années cinquante, lddépouvoir exécuter plusieurs programmes en
parallele voit le jour. On parle de temps par{ige sharing) de multiprogrammation, etc.
L'idée était de pouvoir faire cohabiter plusieuregpammes au méme moment, ayant tous
accés au méme matériel, sans qu'ils ne se géndnkllement. La virtualisation est trés

proche de concept.

Au milieu des années soixante, IBM effectue debarthes sur les systémes virtualisés avec
le projet M44/44X. L'architecture du systéme sealiasur des systemes d'exploitation

virtualisés (hnommés 44X) s'exécutant au-dessusatérial (une machine M44).

Les systemes invités étaient gérés par une simplépmogrammation. En 1967 est lancé,
toujours par IBM, le systeme CP-40, le premier &ayst offrant une virtualisation complete.
Le CP-40 sera suivi par plusieurs évolutions, ameohacune de nouvelles fonctionnalités

pour les utilisateurs. On peut notamment citeryltesne VM/370, qui a connu un tres fort
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succeés dans les entreprises, et est parfois ermoreisage dans certaines entreprises

aujourd’hui.

Apres le succes des machines virtuelles introdyiggsiBM, les technologies ont assez peu
évolué. Le systeme hoéte a vite été réduit a ladasimple arbitre entre les systemes invités,
amenant la notion d'hyperviseur. Toutefois, towtes technologies de virtualisation étaient
réservées au monde professionnel, destinées auBlises sur desainframescodtant

plusieurs millions de dollars.

Parallélement a cela, le monde de la recherchevésbtdinancé par ces mémes entreprises) a
continué a étudier difféerentes possibilités pourékorer les performances et a essayer de
nouvelles technologies. La plupart de ces travaeixetherche sont toutefois restés assez

confidentiels et n'ont que rarement été transpssean produit.

L'orientation « grand public » des technologiesvitualisation est beaucoup plus récente.

Dans les années gquatre-vingt-dix, l'intérét posrdeulateurs de consoles de jeu ainsi que
I'explosion du marché de l'informatique personn@iés ordinateurs de type PC) ont fait

prendre conscience aux entreprises qu'il y avainarché pour la virtualisation sur PC. Des

sociétés ont alors commencé a créer des produitgrialisation basés sur des machines
virtuelles pour les « petites » entreprises c'adité celles ne pouvant s'offrir des serveurs a
plusieurs millions de dollars et pour les partietsi

A partir de ce moment-1a, les technologies ont gt progressé, avec l'arrivée des

nouveaux acteurs toujours prét a innover pour sedguer des concurrents.

Prenons l'exemple d'une solution de virtualisatifaite pour le grand public, de
typeVMware : l'utilisateur possede un seul ordinateur, sgudét est installé un systeme
d'exploitation (Microsoft Windows, GNU/Linux, MacS0X, etc.) ainsi qu'une application qui
fait office de machine virtuelle : le logiciel i parVMware. L'utilisateur peut a partir de
son systeme d'exploitation appelée aussi systéente, l@marrer un nouveau systeme

d'exploitation qui peut étre totalement différeatalui installé sur la machine physique.

Le systeme d'exploitation virtualisé appelé systémié (guest system) est alors exécuté par
la machine virtuelle, et complétement détaché delematériel de I'ordinateur. La machine
virtuelle se charge d'émuler pour le systéme inwtet le matériel « standard » d'un
ordinateur : disque dur, écran, clavier, souris, Eltilisateur peut alors utiliser le systéme

invité comme normal : installer I'application, ngwér sur Internet, exécuter un programme,

6
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etc. Le systéme hote installé sur la machine plgsief le systeme invité sont totalement

indépendants : le systeme invité est vu par I'tdl@me un simple programme, il n'a pas

d'acces direct au matériel contrairement a I'héte.
Aujourd’hui, les solutions de virtualisation couvtre

principalement deux domaines : les systemes d&agecet les systemes serveurs. Dans le cas
des environnements de stockage, la virtualisatsinugélisée par les administrateurs pour
gérer les différentes ressources par une vue uniguelle. Par cette vue, ils gérent de fagon
centralisée I'espace disponible indépendammentedbsaologies utilisées SAN, NAS, etc. La
virtualisation des systemes serveurs répond a (ectifbsimilaire. Les entreprises en ont
recours pour disposer d'une vue générale suridativn de leurs ressources machines. lls

peuvent ainsi découper un serveur physique en déiphes serveurs logiques, dont

chacun se verra attribuer une tache différente.vues virtuelles ne tiennent pas compte des

technologies exécutées par la machine.[1]

III. Avantages et inconvénients de la virtualisation :

lll.1.Les avantages de la virtualisation:

Depuis de nombreuses années, les performancesgdesments informatiques n’ont cessées
d’évoluer pour atteindre aujourd’hui une puissaexgaordinaire. Les applications proposées
de nos jours ont besoin de beaucoup de ressour@ssparadoxalement n’utilisent qu’'une
fraction du potentiel de certains serveurs. Seloitrddoft, il est souvent possible de
regrouper jusqu'a 5 serveurs sur une seule mackams perte de performances. La
virtualisation apporte donc de nombreux avantages :

Elle permet de diminuer le nombre de machines plugs, ce qui entraine un retour sur
investissement intéressant :

* En termes d'espace nécessaire, un serveur capabfairé fonctionner différents
systemes d’exploitation sur une seule machine téuimoyenne de moitié I'espace
réservé aux serveurs dans une entreprise.

e En plus de cette réduction de place, la diminudamombre de machines physiques

entraine une réduction de la consommation éleariqu
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* Enfin, moins de machines veut dire moins de costiat supports matériels (souvent
trés cher sur les serveurs, ou la maintenanceardeitvenir rapidement en cas de panne
matérielle).

 En plus de ces avantages, la virtualisation peramet gestion simplifiée du parc
serveurs.

» Les applications étaient autrefois étroitementsli@eix serveurs sur lesquels elles
s’exécutaient. La technologie de virtualisationaotéune couche d’abstraction entre le
matériel physique et les logiciels, elle permetdeution et la cohabitation de plusieurs
serveurs bien distincts sur une méme machine. Aides applications métiers
développées en interne ne s’exécutant que suraiare®S (comme NT4 par exemple)
peuvent étre conservées sans garder les contriédss I'ancien serveur physique.

* La virtualisation permet de réduire le temps etdéit souvent élevés consacrés a
'administration des serveurs. La gestion du paachne est plus facile, ce qui allége
la charge des administrateurs.

» Elle simplifie la mise en place de plateformeseakdds ou de production en réduisant le
temps de mise a disposition d’un serveur.

* Enfin, elle augmente la disponibilité des serveavec une reprise d’activité plus
rapide que pour une machine physique.

Nous pouvons ajouter a ces caractéristiques urauépkis sécurisé. En effet, la machine

hébergeant les systemes virtuels n’est pas vipan¢attaquant.
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[11.2.Les contraintes de la virtualisation:

Malgré tous ces avantages, se lancer dans la hgdtian sans y avoir bien réfléchit, sans

études et surtout sans plan de reprise d’actiWiRA) peut étre fatal a votre systeme

d’information.

La mise en ceuvre de la virtualisation induit uneplexité de gestion et apporte son
lot de risques inhérents au “tout virtuel”. C’esteuautre facon d’organiser son parc
informatique, qui peut demander un temps d’adapiati

Un autre probleme se pose : la gestion des don@@esment en effet retrouver ses
données quand elles sont partagées sur plusiagsgedi physiques, mais stockées sur
des volumes logiques? Il faut absolument faire earéographie détaillée a un instant
T de ses données. Les LUN (Logical Unit Numberyeoi étre normés, avoir un nom
et un numéro.

Enfin, si la machine qui héberge tous les OS darmé si la montée en charge d’'une
application est flagrante, la situation peut viterher au cauchemar.

D’autant plus que la virtualisation masque souvemigine des pannes, notamment
grace aux fonctionnalités automatiques de répamtiie charge, qui rendent les pannes
guasiment invisibles, puisque le systéme contineothctionner quoi qu’il arrive.
Mais si une panne plus importante survient, il dewialors tres difficile pour

I'administrateur de la localiser.

Pour une virtualisation redondante il est donc tehmle dupliquer les machines virtuelles.

Dans tous les cas la virtualisation n'est pas aqre a la |égere et doit étre mirement
réflechie.[ Mickael CARLIERYVirtualisation, e-book, décembre 2007]
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1Iv. Conclusion:

La virtualisation des serveurs a évolué au cours dkrniéres années d'une technologie
naissante dans une fonction informatique maturesDaprocessus , les entreprises de toutes
formes et tailles ont commencé a tirer profit de gmuvoir pour répondre a déplacer
entreprise a besoin . En virtualisant leurs chadgegavail , les entreprises peuvent controler
et réduire les codts tout en améliorant la évoitdjva flexibilité et la portée des systemes
d'information .

Grace a ces avancées , cependant, vient la réatispie la virtualisation en elle-méme ne
permet pas aux entreprises de construire ou dégrrde services de cloud computing , qui
assument un role croissant dans I'exécution dasedftaches .

Microsoft a pris une position de leader dans Inaement de la technologie de virtualisation
avec Hyper- V . premiere introduit dans le cadrewldedows Server 2008 , puis élargi et
amélioré dans Windows Server 2008 R2 et nouveas W4ndows Server 2012 , Hyper- V
fournit aux organisations un outil pour optimisemnatériel du serveur

investissements en consolidant plusieurs réles etgesr que les machines virtuelles
distinctes tournant sur un héte physique uniquehmac lls peuvent également utiliser la
technologie Hyper- V pour fonctionner efficacem@htsieurs systemes d'exploitation , y
compris les systemes d'exploitation autre que Wirsdocomme Linux sur un méme serveur ,
et profiter de la puissance de 64 bits informatique

Dans ce chapitre nous venons de voir la virtuatisagét son importance, les différents types
de virtualisations et leurs applications ainsi tpgeavantages et les limites de la virtualisation.
Le chapitre suivant nous décrivons les différestdations de virtualisation "intranet virtuel".
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I. Introduction:

Il'y a plus de deux siecles, Adam Smith soulighaile du travail collaboratif dans un texte
sur la « fabrique d'épingles » : dix ouvriers til@at chacun de leur c6té ne parviennent pas
a produire plus de 20 épingles par jour et parieavS'ils se spécialisent chacun dans une
étape de la fabrication, les cadences montent @4Bingles par ouvrier et par jour. Ainsi
apparait la notion d'Intranet collaboratif, vériealportail interne. Le premier concept de
I'Intranet est apparu en mars 1996, dans un rapl@oRorrester Research, sous lintitulé de
« Full service Intranet ». La vocation de l'appima était de répondre aux besoins des
collaborateurs, et de développer par ailleurs dwalt coopératif et la modélisation des

connaissances.

Littéralement, Intranet signifie réseau internena antreprise, une organisation. Selon Randy
J. Hinrichs "Il s'agit d'une organisation inteflige, d'un systeme interne d'information basé
sur les technologies Internet, les services web pletocoles de communication TCP/IP et
HTTP et les publications au format HTML. Un Intraest une technologie qui permet a une
organisation de se définir elle-méme en tant gitergroupe, famille, ou chacun connait son

réle et travaille & I'amélioration permanente ket Bonne santé de cette organisation”

II. Définition:

Un intranet est un réseau informatique interne @ entreprise, c'est aussi l'utilisation de tout
ou partie des technologies et des infrastructueddrdernet pour transporter et traiter les flux
d'informations internes d'un groupe d'utilisateudentifiés. L'intranet va permettre a
I'entreprise de mettre en ceuvre lI'ensemble delplites d'Internet, mais en interne.

Le réseau Intranet utilise les standards clientesef de l'internet en utilisant les protocoles
TCP/IP, comme I'utilisation de navigateurs Web hzesdiculierement sur le protocole http et
de serveurs web, pour réaliser un systeme d'infiimmanterne a une organisation ou une
entreprise. L'intérét d'un tel réseau réside dansapacité qu'il possede a transmettre les

données, mais aussi et surtout dans sa possibiétéaire transiter des informations

11
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confidentielles ou a destination des seuls emplaolgbentreprise. Ainsi, tout employé peut
communiquer des notes de service, lire des maeudigne, consulter des catalogues, agenda

ou suivre les projets en cours. La figurel ci-dasshustre le schéma général d'un intranet.

e ppe—r—

P r

'\\_ | Intranet j

Figure 2: intranet

L'architecture intranet met en jeu des composarganisationnels forts et permet enfin
d'offrir aux utilisateurs un environnement d'ac@d'information a la hauteur de leurs
légitimes prétentions. L'intranet est l'utilisatiole tout ou partie des technologies et des
infrastructures de I'Internet pour transporter rettér les flux d'informations internes d'un
groupe d'utilisateurs identifiés. L'intranet va rpettre a l'entreprise de mettre en oeuvre
I'ensemble de possibilités d'Internet, mais erriirgte

Parmi ces possibilités :

1) La publication des documents.

2) Le partage des fichiers et logiciels.

3) La messagerie interne.

4) Les groupes de discussion en ligne (News grqupes

5) Les bases de données.[2]

III. Architecture d'un intranet:
Généralement, un réseau intranet possede uneeatciné clients/serveur(s) qui repose sur

tout ou partie des composants suivant :

12
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IV.

a)

b)

d)

- Serveur http de I'Intranet semblable a un senvetbr;

- Serveur de messagerie pour I'échange de couéliectoniques ou la messagerie
instantanée .

- Serveur d'authentification pour l'identificatioles utilisateurs et le stockage des
annuaires ;

- Serveur de fichiers, NAS, SAN pour le stockage gartage des données ;

- Serveur logiciel client de supervision réseast&yes:

- Switchersrouteurs

.serveur ADDC/DNS/DHCP

.serveur application

.serveur base de données

Avantages d’un intranet :

Travail des employés: L'intranet aide les employés a trouver et visealrapidement
des informations dans des documents électroniqudsseapplications pertinentes dans
leurs domaines de compétence. Via une interfaceadgateur Web facile a utiliser, les
utilisateurs peuvent accéder aux données de n'impguelle base de données que
l'organisation veut rendre disponible.

Communication : L'intranet est un puissant moyen de communinadidintérieur d'une
organisation, verticalement et horizontalement.

Publipostage Web: I'utilisation d'intranet permet aux informatiod€tre publiées par
des liens au-dela du simple hypertexte.

Organisation et business: L'intranet est aussi utilisé comme une plateforpour

développer et déployer des applications de suppox transactions informatiques,

utilisées a des fins financieres et décisionngflgs.

13



L'INTRANET VIRTUEL ;

V. Systeme d’exploitation :

Un systeme d'exploitatioE en anglais Operating systeme ou OS, est un ehseteb
programmes responsables de la liaison entre lesouses matérielles d'un ordinateur
hardware, et les applications informatiques deiliateur, software. Il fournit aux
programmes applicatifs des points d'entrées gamsigour les périphériques.
Le systeme d'exploitation est composé d'un ensedwblegiciels. On distingue généralement
les éléments suivants :
Le noyau en anglais Kernel représentant les fonstimndamentales du systeme
d'exploitation telles que la gestion de la mémoiles processus, des fichiers, des
entrées/sorties principales, et des fonctionnatigésommunication.
L'interpréteur de commande en anglais Shell, p@osiion au noyau permettant la
communication avec le systeme d'exploitation patefmédiaire d'un langage de
commandes, afin de permettre a I'utilisateur detguilles périphériques en ignorant
tous des caractéristiques du matériel qu'il utilieela gestion des adresses physiques,
etc.
Le systeme de fichiers permettant d'enregistrefidbgers dans une arborescence.
Ainsi, il a pour réle :
" Gestion du processeur : le systeme d'exploitagsh chargé de gérer l'allocation du
processeur entre les différents programmes graceadgorithme d'ordonnancement. Le type
d'ordonnanceur est totalement dépendant du sysié@xploitation, en fonction de I'objectif
Vvisé.
" Gestion de la mémoire vive : le systeme d'exatmh est chargé de gere I'espace mémoire
alloué a chaque application. En cas d'insuffisadee mémoire physique, le systeme
d'exploitation peut créer une zone mémoire suidgue dur, appelée « mémoire virtuelle ».
Elle permet de faire fonctionner des applicatiogsassitant plus de mémoire qu'il n'y a de
mémoire vive disponible sur le systeme.
" Gestion des entrées/sorties : le systeme d'dafitmi permet d'unifier et de contrdler l'acces
des programmes aux ressources matérielles parithiatiaire des pilotes.
" Gestion de l'exécution des applications : le @yt d'exploitation en leur affectant les

ressources nécessaires a leur bon fonctionnement.
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" Gestion des droits : le systeme d'exploitationobsargé de la sécurité lié a I'exécution des
programmes en garantissant que, les ressourcesnheitgisées que par les programmes et
utilisateurs possédant les droits adéquats.

" Gestion des fichiers : le systeme d'exploitatiéne la lecture et I'écriture dans le systeme de
fichiers et le droit d'accés par les utilisate@s.|

VI. Serveurs:

Un serveur est un ordinateur mettant des ressoarteslisposition des clients du réseau. Le
serveur permet donc un partage des ressourcesceils-ci sont traitées localement par la
suite. Le programme et les données sont chargés ldastation de travail, qui, comme son
nom l'indique, effectue les tdches demandées. @'gstrticularité de ce type de réseau, dont
la conception est en totale rupture avec les résdaunonde de la mini-informatique ou des
gros systemes dans lesquels le serveur prend egechensemble des taches de stockage et
de traitement. Les terminaux ne sont alors que alganes de transmission/réception
d'informations, avec l'ordinateur serveur occuparg situation centrale. Tout part de lui et
tout va a lui. Longtemps, la majorité des réseagalix ont été construits autour de serveurs
de fichiers qui envoyaient le fichier complet sairéquéte d'une station de travail. Toutefois,
cette procédure augmente considérablement le safite réseau et ralenti considérablement
son fonctionnement. Par exemple, pour effectuer renberche dans une base de données,
l'intégralité des données devra étre transportédasstation de travail méme si une grande

partie des informations transférées est inutile.

L'architecture client/serveur a été congue pouemvironnement idéal pour un usage collectif
combine les apports de la microinformatique (appions simples d'emploi, colts faibles)
avec les avantages qu'apportent les systemes le@drdtraitement centralisé, partage
d'informations, sécurité). Le principe est simp#e sépare la tdche en une application «
cliente » et une application « serveur ». L'applicacliente tourne sur la station de travail,
elle enregistre les données fournies par l'utdigatet transmet les requétes au serveur. Le
serveur traite les requétes en renvoie les résultatmandés a l'application cliente qui les
présente a l'utilisateur. Cette architecture pergeéralement a plusieurs applications

clientes de partager simultanément les mémes deijEe

Et les serveur que j’ai utilisé dans mon réseatixei c’est :
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Active directory

DNS

DHCP

Messagerie électronique (exchange)
Et pour l'architecture 3 tiers :

Serveur base de données

Serveur d’application

VII. Introduction a I'infrastructure Active Directory:

VII.1. Présentation d’Active Directory :

Active Directory permet de centraliser, de struetud’organiser et de contréler les ressources
réseau dans les environnements Windows serverstriieture Active Directory permet une

délégation de I'administration tres fine pouvame &éfinie par types d'objets.

VI1.2. Définition d’Active Directory:

Active Directory sert d’annuaire des objets du a@sél permet aux utilisateurs de localiser,
de gérer et d'utiliser facilement les ressources.

Il permet de réaliser la gestion des objets s&ms lavec la disposition réelle ou les protocoles
réseaux employés. Active Directory organise 'anrguan sections, ce qui permet de suivre le
développement d’'une société allant de quelquessoajdes millions d’objets.

Combiné aux stratégies de groupes, Active direqierynet une gestion des postes distants de

facon compléetement centralisée.

VI1.3. Objets Active Directory :

Active Directory stocke des informations sur legetddu réseau. Il en existe de plusieurs
types :

e Serveurs

* domaines

* sites

* utilisateurs
« ordinateurs
* imprimantes
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< =& =

Groupe Inité Contact
d'organisation

€ 5 .

Imprimante  Utilisateur Ordinateur Dossier partagé

&

Lien du site Site Domaine

Avec chaque objet, sont stockées des informatibdespropriétés qui permettent d’effectuer

par exemple des recherches plus précises (emplatéinae imprimante).

VIl.4. Schéma Active Directory :

Le schéma Active Directory stocke la définition tdes les objets d’Active Directory (ex :
nom, prénom pour I'objet utilisateur).
Il N’y a qu'un seul schéma pour I'ensemble de le€foce qui permet une homogénéité de
'ensemble des domaines.
Le schéma comprend deux types de définitions :

* Les classes d’objets Décrit les objets d’Active Directory qu'il est ggible de créer.

Chaque classe est un regroupement d’attributs.
e Les attributs : lls sont définis une seul fois et peuvent étiisés dans plusieurs

classes (ex : Description).

VIL.5. Structure logique d’Active Directory :
La structure logique d’Active Directory offre uneéthode efficace pour concevoir une
hiérarchie. Les composants logiques de la structéretive Directory sont les suivants :

VIL.5.1. Les Domaines :
Unité de base de la structure Active Directory,domaine est un ensemble d’ordinateurs
et/ou d'utilisateurs qui partagent une méme basdatmées d’annuaire. Un domaine a un

nom unique sur le réseau.
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VIL5.2. Les Unités d’organisation:

Une unité d’organisation est un objet conteneursatipour organiser les objets au sein du
domaine. Il peut contenir d’autres objets commeabesptes d’utilisateurs, des groupes, des
ordinateurs, des imprimantes ainsi que d’autresim’organisation.

Les unités d’organisation permettent d’organisefagen logique les objets de I'annuaire (ex
: représentation physique des objets ou représamiagique).

Les unités d’organisation permettent aussi de ifacilla délégation de pouvoir selon

I'organisation des objets.

VIIL.5.3. Les Arborescences:

Le premier domaine installé est le domaine raciedadforét. Au fur et a mesure que des
domaines lui sont ajoutés, cela forme la structigréarborescence ou la structure de la forét,
selon les exigences pour les noms de domaine. &Jberescenceest un ensemble de
domaines partageant un nom commun. Par exempl&felgn est le domaine parent du
domaine paris.supinfo.lan et du domaine martingpg@nfo.lan. La relation d’approbation

entre un domaine enfant et son domaine parenedsgpeé bidirectionnel transitif.

Ichrak
berkine.dz

Ouargla. ichrak

Hassi.ichrakberki
berkine.dz

ne.dz

Figure 3: arborescence de domaine
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VIIL.5.4. Contrdleurs de domaine:

Un contréleur de domaine est un ordinateur exétudimdows Server qui stocke un
répliqua de I'annuaire. Il assure la propagatios dedifications faites sur I'annuaire. I
assure l'authentification et 'ouverture des sassides utilisateurs, ainsi que les recherches
dans lI'annuaire. Un domaine peut posséder un aieuits contréleurs de domaine. Dans le
cas d’'une société constituée de plusieurs entispeibées géographiguement, on aura besoin

d’un contréleur de domaine dans chacune de sdg®nti

VIL5.5. Les outils d’administration d’Active Directory

L’administration du service d’annuaire Active Ditexy se passe par le biais de différentes

consoles :

* Utilisateurs et ordinateurs Active Directory : C'est le composant le plus utilisé
pour accéder a l'annuaire. Il permet de gérer lesptes d'utilisateurs, les
comptes d'ordinateurs, les fichiers et les impriteanpartagés, les unités
d’organisation ...

* Domaines et approbations Active Directory. Ce composant permet de mettre en
place les relations d’approbations et les suffiXdBN. Il propose aussi
d’augmenter le niveau fonctionnel d’'un domaine aund forét.

» Schéma Active Directory: Ce composant permet de visualiser les classésset
attributs de I'annuaire.

» Gestion des Stratégies de Groupe Ce composant permet de centraliser
'administration des stratégie de groupe d’'une tfod@ veérifier le résultat d’une
stratégie de groupe ou bien encore de compargralesnéetres de deux stratégies

de groupe.[5]

VIII. serveur DNS:

DNS (Domain Name System) est un systeme d’appatiatiordinateurs et de services réseau
organisé selon une hiérarchie de domaines. LeaugsSECP/IP tels qu’Internet utilisent DNS

pour localiser des ordinateurs et des servicefefdaais de noms conviviaux.
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Pour faciliter l'utilisation des ressources résedas systemes de noms tels que DNS
permettent d’établir une correspondance entre k@ w©onvivial d’'un ordinateur ou d'un
service et d’autres informations associées a ce ntomme une adresse IP. Un nom convivial
est plus simple a retenir que les adresses nunesrigui sont utilisées par les ordinateurs pour
communiquer sur un réseau. La plupart des utilisatpréferent recourir a un nom convivial
(par exemple, ventes.fabrikam.com) pour trouversarveur de messagerie ou un serveur
Web sur un réseau, plutdt qu'a une adresse IPgeel57.60.0.1. Lorsqu’un utilisateur entre
un nom DNS convivial dans une application, les isessr DNS résolvent le nom en son

adresse numérique.

VIII.1. le r6le d’un serveur DNS:

Un serveur DNS assure la résolution de noms desaugsTCP/IP. En d'autres termes, il
permet aux utilisateurs d'ordinateurs clients djatdo des noms a la place des adresses IP
numeriques pour identifier les hotes distants. Wiinateur client envoie le nom d’'un héte
distant a un serveur DNS, lequel répond avec Isg#rdP correspondante. L'ordinateur client
peut alors envoyer des messages directement &d$salfP de I'h6te distant. Si le serveur
DNS ne dispose pas d’'une entrée dans sa base déeadopour I'h6te distant, il peut répondre
au client avec I'adresse d’un serveur DNS qui & plel chances de posséder des informations
sur cet héte distant, ou il peut interroger I'aigegveur DNS. Ce processus peut intervenir de
maniéere récursive jusqu’'a ce que l'ordinateur tliegoive I'adresse IP, ou jusqu’a ce qu'il
soit établi que le nom interrogé n’appartient pasnahéte dans I'espace de noms DNS
spécifique.

Le serveur DNS dans le systeme d’exploitation Wimel&erver® se conforme aux normes
RFC (Requests for Comments) qui définissent et atisent le protocole DNS. Etant donné
gue le service Serveur DNS est conforme aux RFglIdtest capable d'utiliser les formats
d’enregistrements de ressources et des fichietdbdeées DNS standard, il peut fonctionner
avec la plupart des autres implémentations de se®®&S, comme celles qui utilisent les
logiciels BIND (Berkeley Internet Name Domain).

Qui plus est, le serveur DNS dans Windows Serv&sgnte les avantages suivants dans le

contexte d’un réseau Windows
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Prise en charge des services de domaine Active DOitery® (AD DS)

Le systtme DNS est requis pour la prise en chasgeservices de domaine Active
Directory. Si vous installez le role de services dtamaine Active Directory sur un
serveur, vous pouvez installer et configurer autaquament un serveur DNS s'il est
impossible de localiser un serveur DNS qui répandanditions requises des services de

domaine Active Directory.

Les zones DNS peuvent étre stockées dans lesignastid’annuaire d’applications ou de
domaines des services de domaine Active Directdnge partition est un conteneur de
données dans les services de domaine Active Disecfoi distingue les données pour
différentes fonctions de réplication. Vous pouvegdifier dans quelle partition Active
Directory la zone doit étre stockée, et par consigle groupe de contrdleurs de domaine

sur lesquels les données de cette zone serorquéps.

En régle générale, l'utilisation du service Serv@NS de Windows Server 2008 est
vivement recommandée pour assurer la meilleuregyriatén et prise en charge possible
des services de domaine Active Directory, ainsi lquéisponibilité de fonctionnalités de
serveur DNS optimisées. Vous pouvez cependansertilin autre type de serveur DNS

pour prendre en charge le déploiement des sergiEeemaine Active Directory.

VIII.2. les intéressant de ce roles:

Pour gu’ils fonctionnent correctement, tous lesea@x TCP/IP, a I'exception des plus

simples, doivent accéder a un ou a plusieurs se\l2NS. Sans la résolution de noms et les

autres services assurés par les serveurs DNSg$ad@Ent aux ordinateurs hétes distants

serait extrémement difficile. Par exemple, en l&lte d'accés a un serveur DNS, la

navigation sur le Web serait pratiquement impossibla majorité des liens hypertextes

publiés sur le Web utilisent le nom DNS des hotesbVEt non leur adresse IP. Le méme

principe s’applique aux réseaux intranet car lédgsateurs connaissent rarement I'adresse IP

des ordinateurs de leur réseau local.

Il peut étre intéressant de déployer le service€tgrDNS dans Windows Server votre réseau

contient I'un des éléments suivants :

« Ordinateurs liés a un domaine
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« Ordinateurs clients DHCP Windows
- Ordinateurs connectés a Internet

« Succursales ou domaines situés sur un réseau d&jndu

IX. DHCP (Dynamics Host Configuration Protocol) :

XI.1.Définition du DHCP:

DHCP signifieDynamic Host Configuration Protocol Il s'agit d'un protocole qui permet a
un ordinateur qui se connecte sur un réseau dioldgmamiquemeft'est-a-dire sans
intervention particuliére) sa configuration (pripaiement, sa configuration réseau). Vous
n‘avez qu'a spécifier a I'ordinateur de se trouweradresse IP tout seul par DHCP. Le but

principal étant la simplification de ['administi@ti d'un réseau.

Le protocole DHCP sert principalement a distribdes adresses IP sur un réseau, mais il a
été congcu au départ comme complément au protodd@ T (Bootstrap Protocol) qui est
utilisé par exemple lorsque l'on installe une maeha travers un réseau (BOOTP est utilisé
en étroite collaboration avec un serveur TFTP sguél le client va trouver les fichiers a
charger et a copier sur le disque dur). Un sen2HCP peut renvoyer des parameétres

BOOTP ou de configuration propres a un hote donné.

DHCP server

IP address
database

e
g
DHCP clients

Figure 4: serveur DHCP

XI.2.Fonctionnement du protocole DHCP

Il faut dans un premier temps un serveur DHCP @giridue des adresses IP. Cette machine
va servir de base pour toutes les requétes DHC$3] alle doit avoir une adresse IP fixe.
Dans un réseau, on peut donc n‘avoir qu'une seathime avec adresse IP fixe, le serveur
DHCP.
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Le mécanisme de base de la communication est BO@V& trame UDP). Quand une
machine est démarrée, elle n'a aucune informationsa configuration réseau, et surtout,
l'utilisateur ne doit rien faire de particulier powouver une adresse IP. Pour faire ¢a, la
technique utilisée est le broadcast : pour trowtedialoguer avec un serveur DHCP, la
machine va simplement émettre un paquet spécial bdeadcast (broadcast sur
255.255.255.255 avec d'autres informations commeype de requéte, les ports de
connexion...) sur le réseau local. Lorsque le serfdHCP recevra le paquet de broadcast, il
renverra un autre paquet de broadcast (n'oubliszqgpe le client n‘a pas forcement son
adresse IP et que donc il n'est pas joignable tdimaent) contenant toutes les informations

requises pour le client.

XI.3.Cas pratiques

Le protocole DHCP dans Windows Server offre lexfmnnalités suivantes :

1. Sdr, facile et fiable : les parametres de configonavalides pour tous les clients sur le
réseau peuvent étre fournis de maniére dynamigeg.clients DHCP renouvellent
automatiquement leur allocation d’'adresse en arpéan. Avec le basculement
DHCP, une nouvelle fonctionnalité dans Windows 8e012, les serveurs DHCP
peuvent fournir un service DHCP a haute résiliegoe permet au client DHCP
d’étendre le bail sur son adresse IP actuelle etactant un autre serveur DHCP sur

le réseau d’entreprise.

2. Affectation souple : DHCP prend en charge un enseplos complet et extensible de
parameéetres de configuration du client. Les rés@mmatdes clients permettent de
réserver une adresse IP spécifique pour un cli¢h€® qu’il pourra conserver en
permanence. Une nouvelle fonctionnalité de Windo®srver 2012 appelée
« affectation fondée sur la stratégie » permet éeéficier d’'une flexibilité encore

accrue.

3. L'intégration de DHCP et de DNS active la mise arjodynamique des
enregistrements de ressource DNS pour les nouvaalinateurs et périphériques, ou
lorsque les adresses IP des périphériques existamtsnodifiées sur le réseau.[7]
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X. Serveur de messagerie électronique :

X.1.Définition ;

En anglais, E-mail est I'abréviation de « Electorei mail » ou courrier électronique, est un
des services les plus utilisés de I'Internet dtldizganet. Car si on se connecte pour consulter
des pages « web », c'est surtout pour avoir sa@mresse €électronique que I'on prend un
abonnement chez un pourvoyeur de service. Contraime au courrier conventionnel ou
méme du fax (fac-simile), le succés du courriectédmique tient a sa facilité d'utilisation, sa

rapidité d'envoi st son colt extrémement faible.

Pour le courrier personnel comme professionnel, desnandes de renseignements,
l'inscription dans les écoles, les universités,véate...etc. chaque jour des applications

nouvelles apparaissent.

Un serveur de messagerie électronique est un é&gieiveude courrier électroniqudl a

pour vocation de transférer les messages électresid'un serveur a un autre. Un utilisateur

n'‘est jamais en contact direct avec ce serveur otdise soit un client de messagersmit

un courrieller, qui se charge de contacter le sgrgeur envoyer ou recevoir les messages.

La plupart des serveurs de messagerie possededeuagsonctions (envoi/réception), mais
elles sont indépendantes et peuvent étre dissogbgsiguement en utilisant plusieurs

serveurs.
X.2.Adresse électronique :

« Une adresse électronique est formée de la facoarde: :

- Par exempleichrak@ichrakberkine.dit n'y a pas d'espace dans l'adresse et aucune

distinction entre majuscules et minuscules n'esé.f&our détacher l'adresse d'un
utilisateur d'un serveur de messagerie particuliest possible de former des adresses
en indiquant uniqguement le nom de domaine dei$atéur. C'est alors la DNS qui

indique le nom du serveur du domaine.
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X.3. Structure d'un systéme de messagel :

MTA
domaine2 .org

domainel.com

(demande)

expediteur@domainel com

destinataire@domalne2 .org

/""———‘\‘ Pratocole SMTT
/’..————__‘ Protocale POP3 ou IMAP

Figure 5: systeme de messagerie

X.3.1.Envoi:

Entre I'utilisateur et son serveur, I'envoi d'umurcier électronique se déroule généralen
via le protocoleSMTP. Puis c'est au serveur d'envoyer le message aeusetudestinataire,

cette fonction est appelée Mail Transfer Agentmglas, ou MTA

X.3.2.Réception:

La réception d'un courrier électronique s'effeatlle aussi en deux temps. Le serveur
recevoir le message du serveur de l'expéditednitl donc gérr des problémes comme
disque plein ou bien une engorgement de la boidedtnes et signaler au serveur expédi

toute erreur dans la délivrance. Il communique aemier par l'intermédiaire des can:
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XI.

d'entrée-sortie standard ou bien par un protocpkcialisé comméMTP (Local Mail
Transfer Protocol). Cette fonction de réceptionaggtelée Mail Delivery Agent en anglais, ou
MDA. Le serveur doit renvoyer le message au deistirea final lorsque celui le désire,

généralement via le protocdkOP3ou IMAP.

X.4.Structure d'un courrier électronique :

> la taille limitée de l'utilisation de la boite auxlettre électronique.

Les serveurs de messageries limitent la taillendaiéss a 10Mo. Pensez-y lors de vos envois
de « gros » mails car s'ils sont refusés, ils v@rent retournés et risquent de saturer votre
boite de réception. Afin d'éviter ces inconvéniemsnsez a compresser les pieces jointes

avant leurs envois.
> le nombre limité de caractéres pour I'adresse E-mhi

L'adresse est limitée a 15 caractere suivis deagmb@) avec un minimum de 4 caracteres.
Seules les minuscules sont autorisées, ainsi guepdénts sont exclus les accents, les

guillemets et les tirets...exemplassala@ichrakberkine.dz

> le nombre des messages recus dans notre boite aettres électronique.

La capacité des boites est limitée selon le sergemr vous utilisez et le pays dont vous
appartient par exemple le serveur Hotmail nous ddi®24Mo alors de 2884Mo soit presque
3 Go pour gmail.[8]

Architecture 3-tiers:

L'architecture 3-tiers est composée de trois elésen plus précisément dans ce cadre la de
trois couches. En effet dans ce contexte, et damhilosophie qui a guidé I'élaboration de
cette architecture, il est plus adéquat de paderaldiche fonctionnelle ou a chacune d'elle est
attachée un élément/entité logique.

Hors donc dans le modéle 3-tiers il faut distinguepis couches/éléments

1. La couche présentation (ou affichage si I'orhata) associée au client qui de fait est dit

"léger" dans la mesure ou il n'assume aucune famcke traitement a la différence du modéle
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client /serveur.

2. La couche fonctionnelle liee au serveur, comglerserveur d'applications ou middleware
ou encore serveur intermédiaire, qui dans de nambras est un serveur Web muni
d'extensions applicatives.

3. La couche de données liée au serveur de badendées (SGBD)

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3
uites T i
Envol d& req P -
e | _— % =

Sl I e N

] ::“ fl ﬁ E.‘u-\-\._ -

% = ,-.-f'-..- = ;_,--"rf

Client Serveur Serveur

d'applications de bases de données

Figure 6: Architecture 3-tiers

XI.1. Les avantages d'une architecture 3-tiers:

Les avantages de larchitecture 3-tiers sont palement au nombre de quatre
1. Les requétes clients vers le serveur sont dilue grande flexibilité que dans celles de

l'architecture 2-tiers basées sur le langage SQL.

2. Cette flexibilité permet a une entreprise d'sager dans le cadre d'une architecture 3-tiers
une grande souplesse pour lintroduction de toutesuvelles technologies.

3. D'un point de vue développement, la séparatidregiste entre le client, le serveur et le
SGBD permet une spécialisation des développeurschague tiers de l'architecture.

4. Plus de flexibilité dans l'allocation des resses; la portabilité du tiers serveur permet
d'envisager une allocation et ou modification dyimam au grés des besoins évolutifs au sein

d'une entreprise.

XI.2. Inconvénients d'une architecture 3-tiers:

Les inconvénients sont au nombre de deux :
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1. Une expertise de développement a acquérir gquiblseplus longue que dans le cadre d'une

architecture 2-tiers.

2. Les colts de développements d'une architecttiszs3sont plus élevés que pour du 2-tiers,

au début semble t'il, d'aprés une étude du calBiagher.

XI.3. Présentation de l'architecture a trois nivea:
Dans larchitecture a 3 niveaux (appelée architect8tier), il existe un niveau

intermédiaire, c'est-a-dire que I'on a généralempatarchitecture partagée entre:

Le client(le demandeur de ressourckes)serveur d'application(le serveur chargé
de fournir la ressource mais faisant appel a ureagrveur),e serveur secondaire

(généralement un serveur de base de données)jdsamh un service au premier

serveur
NIVEAU 1 NIVEAU 2
NIVEAU 3

Requetel Envoids
bttp, | " requits T —
ichies,
sal,.

envol des -

M Serveur de
Client Selveur bases de données

d‘applications

Figure 7: l'architecture 3 tiers

XI.1.1.Client

- Dans un réseau informatique un client est l'oréimagt le logiciel qui envoient des
demandes a un serveur. L'ordinateur client estrgiment un ordinateur personnel
ordinaire, équipés de logiciels relatifs aux diéigis types de demandes qui vont étre
envoyées, comme par exemple un navigateur weboginiél client pour le World

Wide Web.
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XI.1.2.Serveur d’application

- Dans un réseau informatique, un serveur est aitauie ensemble de logiciels et
l'ordinateur les hébergeant dont le role est derrdge de maniére automatique a des
demandes envoyées par des clients ordinateurietdbga le réseau.

- Les serveurs sont d'usage courant dans les cedrdsaitement de données, les
entreprises, les institutions, et le réseau Intemeils sont souvent un point central et
sont utilisés simultanément par de nombreux utdisa pour stocker, partager et
échanger des informations. Les différents usagg@remt a partir d'un client:
ordinateur personnel, poste de travail, ou terminal

- Le World Wide Web, la messagerie électronique etpdetage de fichiers sont

guelques applications informatiques qui font usdgserveurs.

XI.1.3. Serveur de base de données

- Lorsque le nombre d'enregistrements par table &Bx@as le million, et que le
nombre d'utilisateurs varie de une a quelques peesy un micro-ordinateur actuel de
bonnes performances, un logiciel systéeme pour pdstetravail, et un SGBD
"bureautique” suffisent.

- Si ces chiffres sont dépassés, ou si le temps aiertrent des données devient
prohibitif, il faut viser plus haut. Le micro-orditeur doit étre remplacé par un serveur
de BDD, dont les accées aux disques durs sont netteplus rapides. Le logiciel
systeme client doit étre remplacé par un logicigistame serveur (donc
multiutilisateurs), et le SGBD bureautique par BB® prévu pour les grosses BDD
multi-clients.

- Ceci dit, la structure d'une grosse base n'estjffésente de celle d'une petite, et il
n'est pas nécessaire de disposer d'un "mainfraome’ grosse machine) gérant des
milliers de milliards d'octets pour apprendre &sevir des BDD. Ce n'est pas parce
gu'il gere un plus grand volume de données qu'urBCEGossede plus de

fonctionnalités.[10]
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Xl.4.Les technologies pour l'architecture 3 tiers

XI.4.1Le modele MVC:

Le modéle MVC (Modéle-Vue-Contrbleur) est étroitemdié a l'origine des langages a
objets. De fait, dés le début des années 80, Skdllappuyait son organisation IHM
(Interface Homme Machine) sur ce modele. Depuispdelele s'est largement répandu et est

désormais connu et reconnu comme un modele de miimtéres mature.

Le modéle MVC s'appuie essentiellement sur la séjpar en deux couches verticales
regroupant d'un coté les objets métiers (Modelgjeet'autre les objets IHM, ces derniers
étant eux-mémes regroupés en objets chargés daisdion d'informations en provenance de
l'utilisateur (Contrdleur) et en objets chargédaleestitution d'informations vers I'utilisateur

(Vue). Il est recommandé comme modele pour plateda] 2EE.

Choix de la vue

r-otll

Vue . Controleur

Actions utilisateurs

Figure 8: Le modele MVC

XI.4.2. Le langage Java:

Java, syntaxiquement analogue au C++, est un landmgrogrammation

orienté pur objet qui offre d'énormes potentialfiésr le développement
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d'applications entreprises”, a travers sa platewoJ2EE intégrant des APIS destinés a
faciliter cela. Le plus remarquable des atouts eldangage est le fait qu'il soit interprété
indépendamment d'un systeme d'exploitation. LeScgipons Java peuvent donc étre exécuté
sur tous les systemes d'exploitation équipés deplédae-forme JRE (Java Runtime
Environment - Environnement d'exécution Java) ¢t d'une JVM (Java Virtual Machine
- Machine Virtuelle Java); le programme qui intéterle code Java et le converti en code

natif.

XI.4.3.La plate forme J2EE:
J2EE (Java 2 Enterprise Edition) est une plate-¢otsndéveloppement
d'applications entreprises mul/ti-tier basée surcdegposants standard et
modulaires. C'est la version entreprise de la gamme "Java 2" qui se compose de
I'environnement J25E9 ainsi que de nombreuses A&draposants destinés a une utilisation
c6té serveur au sein du systeme d'informationedéréprise.
J2EE est une norme qui va spécifier a la foisréistructure de gestion de vos applications et
les APl des services utilisés pour concevoir cepliegiions. La plateforme J2EE est
essentiellement un environnement fournissant:
e un environnement d'exécution de J2EE un des avantages majeurs de J2EE est de
faire abstraction de l'infrastructure d'exécutién.effet, J2EE
spécifie les réles et les interfaces pour les appbns, ainsi que
I'environnement d'exécution dans lequel les apiitina sont déployées.
Ceci permet aux développeurs d'application de seapair a
reprogrammer les services d'infrastructure.
* les API I2EE : les API sont des outils logiciels, constituasmdensemble de modules
dotés de fonctions communes, et qui permettentrddupe automatiquement des

applications Java ou des applets personnalisés.

XI.4.4.Les Servlets et les pages ISP:

Ce sont des composants réseaux destinés a unetieréotientée questlon/réponse™. La
technologie JSP est une extension de la notion e®led permettant de simplifier la

génération de pages web dynamiques. JSP est unrpemicdirect de I'ASP et du PHP. Un
Servlet est un composant coté serveur, écrit ea, Xfont le role est de fournir une trame
générale pour l'implémentation de paradigmes "requéiponse". lls remplacent les scripts
CGl tout en apportant des performances bien supése
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XI.4.5.Interface d'accés aux données jdbc:

La technologie JDBC (Java Database Connectivityles API fournie avec Java (depuis sa
version 1.1) permettant de se connecter a des lsetonnées, c'est-a-dire que JDBC
constitue un ensemble de classes permettant déogpee des applications capables de se
connecter a des serveurs de bases de données (SGBD)

L'API JDBC a été développée de telle fagcon a pdrmeét un programme de se connecter a
n'importe quelle base de données en utilisant lamengyntaxe, c'est-a-dire que I'AP1 JDBC
est indépendante du SGBD, De plus, JDBC bénéfiegie avantages de Java, dont la
portabilité du code, ce qui lui vaut en plus d'étr@épendant de la base de données d'étre

indépendant de la plate-forme sur laquelle elieés'ate.

Entreprise
JavaBean

Tiers ' Tiers
Client Tiers Traitement / Données
S S ‘s :

Figure 9: JDBC dans l'architecture j2EE (MVC)

Utilisation de jDBC

Les acces a une base de données avec I'API JDB@ntétre effectués en sept (07) étapes
consécutives.

1. Chargement d'un pilote JDBC
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2. Définition de I'url de connexion.
3. Etablissement de la connexion.
4. Création d'une requéte.

5. Exécution de la requéte.

6. Traitement des résultats.

7. Fermeture de la connexion.[11]
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XII. Conclusion:

La connaissance préalable d'une infrastructurevésedes applications est nécessaire

pour acqueérir la maitrise globale d'un environnenéseau.

Ce mémoire vient de décrire les types de résesireprise, Intranet , d'éléments qui
les constituent, en partant des systemes d'exjpwita propriétaire et libre, des
serveurs Active directory / DNS/DHCP/MESSAGERIE EI'ERONIQUE et méme

I'architecture 3 tiers serveur application/ serviease de donnée /client

Le chapitre suivant parlera de la virtualisatiomslée réseau a infrastructure Intranet

et expliquera les installations de tous ces serg@puwirtuel .
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I.  Choix du matériels et logiciels :

Pour la réalisation de l'infrastructure Intranetuglle on a choisie comme suite :
» systeme d'exploitation :(windows server 2012)

Windows Server fait référence a tout type d'instade serveur qui est installé, exploité et
géré par une de la famille Windows Server des Byested'exploitation.
Fenétres de expositions Server et fournit la mémpeadté, les caractéristiques et le
mécanisme de fonctionnement d'un systéme d'expwitde serveur standard et est basée sur
l'architecture de Windows NT.
Windows Server est généralement capable de fodesirservices de serveur orienté, comme
la possibilité d'héberger un site Web, la gesties atilisateurs, la gestion des ressources entre
les utilisateurs et les applications, la messag&isécurité et I'autorisation et de nombreux
autres services de serveur ciblé.

» outils du virtualisation: Hyper-v

» Messagerie électronique : microsoft exchange 2007
» serveur base de donné : oracle 10g
>

Serveur d'application glassfish de netbeans

. I'instalation du windows server 2012:
Insérez le DVD Windows Server 2012

Press any key to boot from CD or DUD

Une fois les fichiers d'installation sont chargésstallation démarre avec |'écran suivant.

Vous pouvez modifier ces pour répondre a vos besoin
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Figure 11: l'installation de Windows server 2012(choix de laangue

Une fois que vous cliquez sur Suivant, vous pousanmencer l'installationcliquez sur

"Installer maintenant”

Bl Windows Server 2012

Figure 12: démarrage de l'installation

Dans l'écran de configuration suivant, vous vemgaatre options. Sélectionnez Windc

Server 2012 DataCenter évaluation (serveur avedate graphice).
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Figure 13: choix de l'interface graphique

apres avoir cliqué sur Suivant dans I'écran prédéedl@e les conditions de licence, coche:
case "J'accepte les termes de la licence» et eligue Suivar....suivant.....en cliquant sur

suivant a partir de Ce processus peut prendre raircéemp

Figure 14: progression de l'installation

38



MISE EN OEUVRE D'UN RESEAU VIRTUEL ;

Une fois la configuration terminée, il redémarrel@marrer votre Windows Server 2012 p
la premierdois. Il vous demandera alors de mettre en placemoinde passe pour l'utilisate

Administrateur

Settings

Figure 15: le Windows server installé
Une fois que vous vous connectez, Windows ServR 20fiche le Gesticnaire de serveur

et comme sd'installation complét{ Mitch Tulloch Introducing?VINDOWS SERVER,
Washington, press, 2007,]

lll.  configuration du rble hyper-v:

1) Sile Gestionnaire de serveur est déja ouvert,ggagd’étape suivante. Si le Gestionni

de serveur n'est pamivert, ouvre-le en effectuant 'une des opérations suiva

o Sur le BureaWindows, démarrez le Gestionnaire de serveur equatit

surGestionnaire de serveu dans la barre des taches Windc

o Dans la page dccuei de Windows, tapez une partie du r Gestionnaire de
serveur. Cliquez sur le raccourci du Gestionnaire de sengd®s son apparitic
dans la page dtcuei dans les résultaspplications. Pour épingler le raccour
du Gestionnaire de serveur a la pacaccueil cliquez avec le bouton drcsur le

raccourci, puis cliquez s Epingler a I'écran d’accueil.
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2)

3)

4)

5)

6)
7)

8)

~loix

File Acton View Help

*3 |77 H

® 5
=] @E Features
H z Diagnostics " View the health of the roles installed on vour server and add or remove roles and features,
" .} Configuration }'
H B Storage
" Roles Summary Roles Summary Help
~ Roles: 1of 17installed S Add Roles
3;5 Remove Roles
File Services
|~ File Services File Services Help
Provides technologies that help you manage storage, enable file replication, manage shared folders, ensure fast file searching, and enable access for LNIX
dient computers
(4] Role Status [ Go toFile Services
Messages: None

System Services: All Running
Events: None in the last 24 hours

[~ Role Services: 1installed —jﬁa Add Role Services
SRR | P | 5;3’. Remove Role Services
Ca FileServer Installed

Digtributed File System Mot installed
DFS Mamespaces Mot installed
DFS Replication Mot installed

File Server Resource Manager Mot installed

Services for Metwork File System Mot installed

Windows Search Service Not installed

Windows Server 2003 File Services Not installed
File Replication Service Mot installed

£ LastRefresh: 4/18/2008 10:09:33 AM  Confiqure refresh

Figure 16: activation du réle hyper v

Dans le men@érer, cliquez su Ajouter des roles et fonctionnalités

Dans la pagévant de commence, vérifiez que votreserveur de destination
environnement réseau sont préparés pour le rola &nctionnalité que vous vouls
installer. Cliquez suBuivant.

Dans la pag&électionner le type d’installatior, cliquez suinstallation basée sur un
réle ou unefonctionnalité, puis surSuivant.

Dans la pag&électionner le serveur de destinatic, sélectionnez un serveur dans
pool de serveurs, puis cliquez Suivant.

Dans la pag&électionner des réles de servel, sélectionne#yper-V.

Pour ajouter les ousilavec lesquels vous créez et gérez des ordinatitusls, clique:
surAjouter des fonctionnalités. Dans la page Fonctionnalités, cliquez Suivant.

Dans les pageSréer des commutateurs virtuel, Migration d'ordinateur
virtuel etEmplacements pa défaut, sélectionnez les options appropri

Dans la page Confirmer les sélections d’installation, sélectionnez Redémarrer automatiquement

le serveur de destination, si nécessaire, puis cliquez sur Installer.
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9) Une fois linstallation terminée, vérifiez-la enwant la pagdous les serveursians le
Gestionnaire de serveur, en sélectionnant un sestgdequel vous avez installé Hyper-

V, puis en affichant la vignett&koles et fonctionnalitésdans la page du serveur
sélectionné.

R =1ax|
Fle  Action  View Help

&= 2= HE

M Sesve e PASCHLS208) T
= i) Roles - | pasCALS2008 s
5~ File Services 1 # i
= Hyper-y Mew 13
A -2 L -
25 '}YD;T _V Manager | % Import Virtual Machine...
= Sy EAseRtsns Mo virtual machines were found on this server
Features 4¥| Hyper-V Settings...
Disgnostics
Configuration h ‘irtual Network Manager...
Storage g EditDisk...

sl Inspect Disk...
& stop Service
?( Remove Server

;: Refresh

View L4

E Help

Mo virtual machine selected.

_

Mo item selected.

Figure 17: le role hyper v installé
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V. création des machines virtuelle :

Tout d’abord via le€Gestionnaire d’Hyper-V, faites clic droit sur le serveur Hyper-V sur

lequel vous souhaitez créer la machine plasveay Ordinateur virtuel .

2§ Gestionnaire Hyper-V

EEINEOFLOvy a0 | | Ordinateurs virtuels

Mouveau k Ordinateur wvirtuel. ..
Importer un ordinateur wvirtuel. .. Disque dur...
Disquette...

Paramétres Hyper-v...
Gestionnaire de réseau virtuel, ..

Modifier le disgue...
Inspecter le disgue...

Arréter le service Itanées
Supprimer le serveur
Actualiser Aucun ordinatew

Affichage 3
Mouvelle fenétre & partir did

Aide

Figure 18: création d'une machine virtuel

indiquez le nom que vous souhaitez donner a votredinateur virtuel, dans notre

cas nous l'appelons :

machine 1: dhcp

machine 2: ad/dns

machine 3: exchange 2007
machine 4:APP-WIN7
machine5: BD-ORACL
machine 6:MACHINE CLIENT

AN N N N
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» Indiquez la quantité de mémoire a affecter a l'oatieur virtuel. Hyper-V ne nous conseil

pas en ce qui concerne la mémoire étant donnémulis demande pas dés le départ quel
OS on compte installer il ne peut pas le faire.

» Sélectionnez une carte réseau a utiliser, celter@ soit déconnectée ou connectée a un
réseau virtuel dans mon cas les machine son caneette eux avec un switch virtuel
internal applé"new virtuel switch".

> Est venue I'étape concernant le systeme d’expioitajue vous souhaitez installer. Vous
avez le choix entre plus tard, maintenant avec3@ bu un CD/DVD, a partir d’'une
disquette de démarrage ou une installation paatése

Ensuite vérifiez 'ensemble des parametres et elicgur Terminer. Patientez pendant
la création et voila les machines créées dans ésmau

File Action View Help

I EE

33 Hyper-V Manager

Ea WIN-1ULDBY5A8CM Virtual Machines
MName - State CPU Usage Assigned Memory  Uptime Status Mew }
3 APPWINT oF
3 BDORACL oF e Import Virtual Machin...
3 pc/ons off [ Hyper-V Settings...
g DHCP O E‘.ﬁ Virtual Switch Manage...
exch, 2007 off
g i ! Virtual SAN Manager...
5 MACHINE CLIENT off
@A Edit Disk...
E Inspect Disk...
@ Stop Service
<] n »| | 7 Remove Server
Snapshot @ 3 Refresh
View >
No vitual machine selected. E Help

Details

No item selected.

Figure 19: toute les machines virtuels
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V. Relation ces machine entre eux par un switch virtde

» Sur le serveur de virtualisation, ouvrez le Gestare Hyper-V. Cliquez sur Démarrer,

pointez sur Outils d'administration, puis cliquez Gestionnaire Hyper-V.
Connectez la machine virtuelle sur le réseau Jiftierne comme suit:

» Dans Gestionnaire Hyper-V, sous Ordinateurs vistueliquez-droit sur la machine
virtuelle importée, puis cliquez sur Paramétres parametres de la boite de dialogue de
la machine virtuelle importée apparait.

» Dans le volet de navigation de gauche, cligueasaarte réseau.

» Dans la liste Réseau, cliquez sur le réseau interrns cliquez sur OK.

La machine virtuelle est maintenant isolé de tessdrdinateurs qui sont connectés au
réseau externe, et il ne peut plus communiquer b&eserveur de virtualisation sur le réseau
externe. voila I'exemple :

=L Hvper-Y Manager i— Ll
File Action View Help = Settings for APP-WIN7 on WIN-1ULO6VSASCM L[
= B[= APE-WINT v 4 b @
33 Hyper-V Manager =
g T Aot | ¥ Newadus ;
EE £ %l AddHardware WBCM -
Spedify the configuration of the network adapter or remove the network adapter. -
Virtual switch: ’
| Wew Virtual Switch v Machin...
VLAN 1D hgs..
ikl pecassar [] Enable virtual LAN identification Manage...
=8 |
(= [ IDE Controller 0 b\ AN identher soecTes e viral LAN that this flanager...
& Hard Drive =Hhirc cor tions through this net
APP {7.vhdx
= [ IDE Controler 1 i
4% DVD Drive
RemaoveWAT v2.2.5. 2,50 Bandwidth Management
@2 SCS1 Controller [ Enable bandwidth management r
& [ Network Adapter il
oM : 3
Mone vardiidt i} :
T comz
- MNong ] -
H Diskette Drive i O
# Management To remaove the network adapter from this virtual machine, dick Remove,
0@\ Use a legacy network adapter instead of this network adapter to perform a
network-based installation of the guest operating system or when integration
services are not installed in the guest operating system.
W "
ation...
oK | | Cancel |
] . T - o 2155
L = | ] = < [RA0 sEh
Bs | &4 i G LESNE BB D g

Figure 20: le switch virtuel
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Configuration du active directory server et DNS dans la 1e machine:

Le serveur Active Directory est un service primate d’'un environnement full Microsoft. C
service est bien entendu toujours présent avec is@012 Server. Nous verrons comn
installer le service AD DS sur un Windows 2012 ®enici notre serveur fera égalem
office de serveur DNSancez le gestionnre de serveur et cliquez styjouter des rbles et
des fonctionnalités Cliquez su Suivant, dans le type d'installation cliquez Installation

basée sur wun rbéle ou une fonctionnalit¢ cliguez sulSuivantet laissez
sélectionnéelectionner un pool de serveursen prenant bien soin de vérifier que vc

serveur actuel est sélectionné dans la liste esode:

AaraTam Ot e HRes £ i i iy

Frypmemry 1 g

Figure 21: I'activation du role active directory

Cliqguez sur Suivant et cochez la c¢Service AD DS cliquez suAjouter des
fonctionnalités lorsqu'on vous demande de valider les fonctionéslipour ce servic
Cliguez surSuivant jusqu’a pouvoir cliquer s/ Installer.

Une fois l'installation du service terminé, il asécessaire de le configurer. Cliz sur le
drapeau indiqué par un triangle jaune et cligue Promouvoir ce serveur en contrdleur de
domaine Cochez la cas&jouter une nouvelle forétet renseignez votre domaine d Nom
de domaine, dans notre cas le nhom du domaine utilisé (' ichra kberkine.dz" puis

cliquez surSuivant.
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Renseignez les niveaux fonctionnels, laissez coldsezases par défaut et renseignez le mot

de passe pour la restauration de I'annuaire. CliqueSuivant jusqu’a pouvoir cliquer sur

Installer. Cliquez suinstaller pour lancer I'installation.

Server Manager * AD DS

Manage  Tools

SERVERS

IE Dashboard All servers | 1 total !,IA,S,[(E =2
i Local Server = —

E= Fitter o E - ® - (O]
BE All Servers

Il AD DS Server Name IPus Address. Manageability Last Update Windows Activation

DNS

o B

File and Storage Services P

192.168.1.2

Online

3/26/20714 10:29:32 AM  Not activated

EVENTS

All events | 6 total [ Tasks =
Fitter y=] =) v (R v ()
Server Name ID | Severity Source Log Date and Timd
DC-ICHRAK 2213 Warning DFSR DFS Replication 3/26/2014 8:28
DC-ICHRAK 1202 Error  ADWS Active Directory Web Services 3/26/2014 8:24
DC-ICHRAK 4013 Warning Microsoft-Windows-DNS-Server-Service DNS Servar 2/26/2014 8:27
DC-ICHRAK 1400 Warning ADWS Active Directory Web Services  3/26/2014 8:2]
DC-ICHRAK 2886 Warning Micrasoft-Windows-ActiveDirectary_DomainServica Diractory Service 3/26/2014 8:27
DC-ICHRAK 1539 Warning Microsoft-Windaws-ActiveDirectary_DomainService Diractory Service 3/26/2014 8:77

bl

|

[NE [es

L

Figure 22: le serveur AD activé
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VII. installation du serveur DNS:

Ouvrez le Gestionnaire de serveur. Pour ouvrir kestBnnaire de serveur, cliquez
surDémarrer, puis suiGestionnaire de serveur
Dans le volet de résultats, sdRésumé des rolescliquez suAjouter des réles
Dans l'Assistant Ajout de roéles, si la pajegant de commencers’affiche, cliquez
surSuivant.
Dans la listeRdles cliqguez suiServeur DNS puis sutfSuivant.
Lisez les informations de la pa§erveur DNS puis cliguez suBuivant.Dans la
pageConfirmer les options d’installation, vérifiez que le réle Serveur DNS sera installé,
puis cliquez sumstaller.

et voila le dc/dns server installer :

Server Manager * Dashboard -@ | F manage  1oos

ROLES AND SERVER GROUPS ~|

S Roles:3 | Servergroups:1 | Servers total: 1
= |
Ls | S Y
3 LocalEenver i@ apoDs 1 & DNS 1
H& All Servers |
f§ AD DS (@) Manageability (@) Manageability
&2 DNS Events Events
BE File and Storage Services b Services Services
Performance Performance
BPA results BPA results
[ File and Storage -
g . 9 i B Local Server 1
| Services LA}
E ]
@ Manageability @ Manageability
Events Events
Services Services
Performance Performance
BPA results BPA results
ii All Servers 1
e :
| | ed 5 % 3720014

Figure 23: le serveur DNS et AD actives
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VIl.1.création des user account :
Pour créer un compte de domaine dans Active Dingcto
» Cliquez sur Démarrer, pointez sur Programmes, epistir Outils d'administration, puis
cliquez sur Utilisateurs et ordinateurs Active Riaey.
» Dans la fenétre active Utilisateurs et ordinatedstive Directory, développez
<nom_domaine>. Com.
» Bouton droit sur Utilisateurs, pointez sur Nouveapuis cliquez sur Utilisateur.
» Dans le Nouvel objet - boite de dialogue de |'sdiieur, procédez comme suit:
Premier type de nom:un premier nom pour le compte.
Nom d'utilisateur d'ouverture de session Tapez le nom de compte de
maniere appropriée dans la liste précédente
» Cliguez sur Suivant.
» Dans la zone Mot de passe, tapez un mot de passdegpoompte, puis dans la boite de
mot de passe Confirmer, tapez a nouveau le moaskeep
» Sélectionner un utilisateur ne peut pas changerdede passe et mot de passe n'expire
jamais, puis cliguez sur Suivant.
» Cliquez sur Terminer.

Répétez les étapes 3 a 8 pour tous les autres esnapivoila un exemple:
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Figure 24: création d'un compte user

49

LY




MISE EN OEUVRE D'UN RESEAU VIRTUEL ;

et la figure suivante montre tout les user accoquésj'ai créer :

i LA LN WL TUARLCTEST = VIR TV e LA LU ) Lired woels mme i |

bk whoard  View el

OGO NI ks

Active Directory Administrative Center

y Adminis
a.: Aclive DifEEWI'jl'-.. ¢ | ichrakberking (local) (23] Taks
: : p v Wi W EI
Hunltin A
-
' Hi=a Tipe Diesrriptice Mot :
£ i B Domsn Contrafen Orgenczati.  Delilt container for dom.. 12
Users - b e User Searh unger this node

§ Bre

B Oyramic dvess Conbend B o shem deb U e

1 ot sevcn & vuidemogot e Kl s 4
- T lhouh U Change doegin contraller
= faa brahims Lses R the fansst functenal leve.
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- sl dob Lisae
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Deseription
Sommary
WINDOWS POWERSHELL HISTORY A

Elu /B RIS

Figure 25: tous les comptes créés
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VI.

configuration du DHCP server :

Pour installer un serveur DHCP, comme pour DNSI8ullfaut ajouter le réle &erveur
DHCP« . Pour cel®émarrer -> Tous les programmes -> Outils d’admitregion ->
Gestionnaire de serveuFaites «Ajouter un réle» et sélectionnez « Serveur DHCP »
Une fois que vous avez sélectionné le Serveur DHE® pages de configuration ont
dues apparaitre. Ces pages vont nous permettre réle€opfigurer notre serveur
DHCP. La premiére page est « Liaison de connexi@seaux », elle liste les cartes

réseaux disponibles et les adresses IP affectées.

Maintenant, nous allons renseigner notre serveuSDBEh effet pour qu'une machine
puisse étre fonctionnelle, il faut quand elle re@rconfiguration IP via le serveur DHCP,
elle recoit aussi le suffixe DNS du domaine paegritadresse du DNS pour pouvoir faire

de la résolution de nom sur le réseau. C’est la&tma liaison DNS/DHCP.

Dans notre exemple, nous sommes dans le domaicteakberkine.dz avec un serveur

DNS. Il faut renseigner le suffixe DNS dans domara@ent et mettre I'adresse IPv4 du

serveur DNS.

b DHCP =9
File Action View Help
% 2[F o= BE &
(2 DHCP Opticn Mame Vendor Value Policy Name Actions
4 F dhep-ichrakichrakberkine.dz| | 1) 006 DNS Servers Standard 192.168.1.2 None SﬁépeOptions
4 gy IPvd |iz] 015 DNS Domain Name Standard ichrakberkine.dz Naone R
4[] Scope [192.168.1.01ip})| 5§ 003 Router Standard 192.168.1.1 None Midie Actions

M

Lt Address Pool
i@ Address Leases

| (2] Reservations
. Scope Options
3| Policies

.3 Server Options

| Policies

I+ & Filters
b G IPvE

Figure 26: serveur DHCP

» Adresse IP de départ Cette adresse comme lindique son nom, serad&sdr a
laquelle commencera notre plage d’'adresse IP. Rlaghlesse qui servira a donner
une IP & un client.

Dans notre plage il est nécessaire d’exclurealiresse de tout serveur ! Car si une

machine cliente se voit affecter de lI'adresse IP wh serveur, il risque d’avoir du

grabuge sur votre réseau !
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« Adresse IP de fin:Cette adresse marque la fin de notre plage d'seniés
+ Masque de sous résealC’est le masque qui va étre affecté au clientsguconnecte et
qui fait une requéte DHCP a votre serveur.
+ Passerelle par défautComme pour le masque de sous réseau, c'est larpissque
vous allez affecter a vos clients dans leur comégon IP.
Type de sous réseauCe réglage va permettre d’activer une durée peuail DHCP. En
effet, les configurations IP ne sont pas donnédéfiniment !), le bail dure plus ou moins

longtemps.

VI.1.configuration une relation par bascule (scope)
Pour configurer une relation de basculement
» Sur DHCP2, ouvrez la console DHCP, cliquez avetdaton droit sur I'étendue

DHCP Contoso-scope/lpuis sutConfigurer le basculement

File Action View Help

==X E = HEz®

¥ DHCP Contents of Scope E
4 § dhep2contoso.com iz Address Pool ]
4 g |Pvd L fddress Leases E
| Scope [10.0.0.0] Contoso-scopel = u= :

0} ~ddress Pool Display Statistics... '

E Address Leases Adovanced.. [ 3 E

I | Reservations :

| Scope Options (Cun-figun: Failower... J '

] Policies Reconcile... '

-3 Server Options = ]

| Policies Dreactivate :

I [ Filters Wi enar . :

b @ IPvE ;

i Delete :
Refresh E

Export List... 5

Properties E

Helg i

Figure 27: configuration du DHCP
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Dans I'AssistanConfigurer un basculement cliquez suiSuivant.

DansSpécifier le serveur partenaire a utiliser pour lebasculement en regard
de Serveur partenaire, tapezdhcpl.contoso.compuis cliquez suBuivant.
DansCréer une relation de basculementtapez un nom en regard dem de la
relation, ou acceptez le nom par défaut qui est affichécgdltontoso.com-
dhcpl.contoso.com).

Tapez un secret partagé pour cette relation deuleasent en regard dgecret
partagé (par ex. : secret).

Changez la valeur en regard [Délai de transition maximal du client
(MCLT) enO heure efiminute.

Passez en revue les options disponibles dans le ohé&mulant en regard déode.
Vous pouvez choisiEquilibrage de chargeou Serveur de secoursPar défaut, c’est
le modeEquilibrage de chargequi est choisi.

Cliquez surSuivant, puis sufTerminer.

Vérifiez que la configuration du basculement a sgysuis cliquez suFermer.

et voila le scope dont j'ai fais dans mon dhcpeserv

192.168.1.5/ 192.168.1.15
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B oHeP [=l8] x|
File Action View Help
e« 2[m o= BE *
lﬁ DHCP Start |P Address End IP Address Description
4§ dhcp-ichrakichrakberkine.dz|| 11192.168.1.5 192,168.1.15 Address range for distribution
4 T Ipva
4[| Scope[192.168.1.0] ipl More Actions 4
[ﬁ Address Poal
‘-Z‘SM‘”E“ leases Genersl |DNS | Network Access Protection | Advanced |
[+ ] Reservations
B 1 —
\_u Scu.p.e Options Seope
4 Policies
(.5 Server Options
[ Policies T
= Scope name: |
I [#] Filters
b IPvE Start IP address: [ 192.168. 1 . 5
End IPaddress; | 192.168. 1 . 15
Subnet mazk; |255 255 . 265 D Lengtt: 24
Lease duration for DHCP clients
(% Limited to:
Days: Hours:  Minutes:
| 3%5=] | =] ]
€ Unlimtted
Description: |
[ ok J[ Gomesl ]| oo |
<] " EY

Figure 28: |le scope des adresses IP du DHCP
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une fois en termine tout sa on test l'adressage mlasm machine virtuel comme suite :

APP-WINT an WIN-1111 DAVSARCM - Virtual Marhine Connectinn

wm o~ v

Unidentified network Internet
e o = |
U Local Area Connection Properties | &3 | e ordconnect
Metworking 55
| ection
G m e
| Internet Protocol Version 4 (TCP/IP) Properties 7

General | Ajternate Configuration |

T You can get IP settings assigned automatically if your network supports
1 this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator fit.
for the appropriate IP settings.

(@ Obtain an IP address automatically
(7 Use the following TP address:

IP aadress:

Subnek mask:

Derault gateway:

() Obtain DNS server address sutomatically
i@ Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[T validate settings upon exit

Figure 29: I'obtention de l'adresse IP automatiquerant

aprés :
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le Adion Meda Clipboard View Help

bO@@0 1Dk

B8 C\Windows\stem2 CHD e
Microsoft Windows [Version 6.1.7688]
- Copyright (c) 2089 Microsoft Corporation. ALl rights reserved.
ecyclefin

C:\Users\ichrak}ipconf iy

Windous IP Conf iguration

Ethernet adapter Local Area Connection:

Connection-specific DNS Suffix . :
Link-local IPub Address

1Pv4 Address

Subnet Mask

Default Gatevay

Tunnel adapter isatap.{C2C16A47-4BCA-414E-A227-582427379R7):

Media State
Connection-specific DNS Suffix . :

| G:\Usershichrak?

Figure 30: la connexion entre les machines

donc le DHCP est bien configuré !!!
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VIl.  installation du serveur exchange 2007 :

Etapes nécessaires a l'installation de MS Exch&egeer 2007 sur un MS Windows
Server 2008

1. Run MS Exchange Server 2007 image 1SO

2 . L'assistant d'installation Exchange installektes étapes 1 et 2 de l'assistant
d'installation seront déja installés sur MS Windo8erver 2008 Cliquez sur " Etape 3:
Installez Microsoft Windows PowerShell ." . Une & pop-up de commande apparait
comme indiqué ci-dessus pour vous fournir des métions sur la fagon d'installer Windows
PowerShell .

3 . Jai suivi I'approche invite de commande pamstaller Windows PowerShell .
Fenétre de commande ouverte et exécutez la comnsandante :

ServerManagerCmd -i PowerShell

4 . Cela prend 2-3 minutes pour installer Windows/& Shell .

5 . Une fois que Windows PowerShell est installé wtre serveur , exécutez a
nouveau le programme d'installation de MS Exchange

. 6 Cette fois , cliquez sur " Etape 4: Installacidsoft Exchange Server 2007 SP1 " .
Sur I'écran d'introduction , ClickNext de procéder

7 . suivant, sélectionnez «J'accepte les termesodtrat de licence" et cliquez sur
"Suivant " pour continuer.

8 . Sur I'écran suivant , sélectionnez "NON" , su¥ ne voulez pas d'envoyer des
rapports d'erreur .

9 . Choisissez Installation typique d'Exchange &eavl'étape ci-dessous et cliquez sur
Suivant pour continuer.

10 . Entrez le nom change Organisation et cliquessivant pour continuer.

11 . Cliquez sur NON , si vous n'avez pas les nmashgui exécutent MS Outlook
2003 ou des versions antérieures . Cliquez surBtipour continuer.

12 . Sur l'écran suivant ci-dessous , linstallatdExchange vérifie que tous les

composants pré -requis du serveur sont installés .

13 . Préparation Vérifier étape a identifié nomibeedisparus composants de Windows

Sur mon serveur .
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» Installez Ldifde.exe . Exécuter ServerManagerCmdRSAT sur linvite de

commande pour installer cette fonctionnalité .

« Ldifde.exe est installé avec succeés . Mainteiraiallé tous les composants restants
de IIS 7 . Ouvrez le Gestionnaire de serveur aictiéhnez Roéles et cliquez sur Ajouter un
service de rble pour sélectionner tous besoin l0dur les services MS Exchange Server .

v' Une fois que vous avez installé les composantsqoaars pour MS Exchange ,
cliguez sur Installer dans l'assistant MS Exchgnge démarrer l'installation de MS

Exchange .

v MS Exchange Server 2007 installe un total de i6laestcomme indiqué sur la figure
ci-dessous

v" MS Exchange 2007 Server est installé avec succes .

v’ Etapes requises pour activer MS Exchange Servet @@0de produit

v 1 . Redémarrez le serveur . Une fois le serveuémedré, Ouvrir la console MS

Exchange Server 2007 .

v' Cliquez sur le lien Accéder a la clé de produitmpounvrir la fenétre Clé du produit .

Entrez clé MS Exchange et cliquez sur Entrée potivex votre produit .

v" MS Exchange Server 2007 est activé avec succes .
v Etapes nécessaires pour créer des boites auxs|gine le domaine des comptes

d'utilisateurs de MS Exchange Server 2007

58



MISE EN OEUVRE D'UN RESEAU VIRTUEL _

@ Exchange Management Console

File Action View Help

&5 2=H=

1E3 Microsoft Exchange
[ |saa) Crganization Configuration
= 3 Server Configuration
i‘ Mailbox
i Client Access
= Hub Transport
Flm Unified Messaging
= & Redipient Configuration
i;@ Mailbax
2, Distribution Group
] Mai Contact
&} Disconnected Maibox
=0 Toolbox

P Mailbox - ichrakberkine.dz

13 objects | Actions

'} Create Fiter
- —_ !3 Modify the Maximum Nurm...
Display Name  ~ | Alias | Recipient Type Detals | Primary SMTP Address
23 administrator Admiristrator User Maibbox AdmiistratorGichrakberki.. | <% Fnd-
@amira dob damira User Mailbox damira@ichrakberkine, dz 5, NewMaibox,.,
@assala dob dassala User Mailbox dassala@ichrakberking.dz _
@fﬁiza brahimi bfaiza User Mailbox bfaiza@ichrakberkine.dz iy Bxport List...
@ichrak dob dichrak User Mailbox dichrak Bichrakberkine.dz View
@khadidja moghorki mkhadidia Lser Mailbox mkhadidia @ichr akberkine. dz
A mahd sales smahdi User Mailbox smahdi@ichrakberkine, dz (@] Refresh
@mamua yousfi YMEroua User Mailbox ymaroua @ichrakberkine. dz Help
@nardjes litim Inardjes |tser Mailbox Inardjes@ichrakberkine, dz
@nassima bentouati brassima User Mailbox bnassima@ichrakberkine.dz
@nazim mestfaoui mnazim User Mailbox mnazim@ichrakberkine.dz ¥ Disable
@3 sara lahlouh Isara User Mailbox |sara @ichrakberkine dz i
24 shem dob dsihem User Mailbox dshem@ichrakberkine. dz X Remove
Q Move Mailbox. ..
UH Enable Unified Messaging...
(55 Manage Send As Permissi...
#i5 Manage Full Access Permi,.
Properties
Help
1 o

el R & 2

Figure 31: les compte email des utilisateurs
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» Run MS Exchange Server 2007 Console . Clic dro# &itres sous le menu
Configuration du destinataire , puis cliquez suuigau pour créer la boite aux lettres

ou les boites aux lettres de l'utilisateur de domaissocié .

» Choisissez la boite aux lettres de l'utilisatewliguez sur Suivant pour continuer.

» Dans mon scénario , je voulais associer les baiteslettres pour les utilisateurs
existants que javais déja créées sur mon contréteu domaine pour mon
environnement d'intégration . Cliquez sur les satieurs existants bouton d'option et

sélectionnez Cliquez utilisateurs addTo du contnbtee domaine .

» Dans I'écran ci-dessous , spécifiez la base deédsnde boites aux lettres . Cliquez
sur Suivant pour créer des boites aux lettres fEsucomptes existants sélectionnés

d'utilisateur de domaine .

Maintenant que vous avez créé avec succes des laikelettres pour les comptes
d'utilisateur de domaine existants . La prochaitape est d'ouvrir l'accés a la bande MS
Outlook pour tester un compte de messagerie . €digur le menu d'acces au client dans la
configuration du serveur . Sur le coté droit deréé@ , vous verrez dossier OWA . Double
Cliquez sur le dossier OWA pour localiser le MS 0ok OWA URL comme indiqué sur la

figure ci-dessous.

Ouvrez 'URL MS Outlook Web Access et aprés avaitrée les informations
d'identification de l'utilisateur , vous verrezojte aux lettres de I'utilisateur.
maintenant pour le tester voir la figure suivante :

on tape l'url http://exchangeichrak.ichrakberkine.dz/owa
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,:f"'_' Microsoft Exchange - Outlook Web Access - Windows Internet Explorer

8 Migrosaft Bxchange - Outiook Web Access | I

ﬁ Office Outlook Web Access

Securite { afficher des expleations
@ Cetordinateur est public ou partage.

@ Cetordinateur estprivé,

B Utiiser Dutiook Web Accesslight

Damairieyiom d'utlisateur ;

Mot de passe ;

B o

[ T T T ol Tt oo [ i -

=D [l 06 opmam

Figure 32: Ouverture de la boite email
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apreés on tape le nom du user edighrak@ichrakberkine.dz et le mot de passe:

[ ¥ichrak dob - Outlook Web Access - Windows Internet Explorer e Q[}]

g?p[ﬁ, httne: fexchangsichrsk ichrakberkine.dz/ow/ | & Certficate Error |§| |E||,d Bing |P__
9 Favoriies | 515 @ Suggested Sites = @ Web Sics Galery ~
{68 ichrak iob - Outiook Web Access f v B - v Pager Safetyr Took - @+

TR W
Uif Office Outlook web Access L] | [E optiors |‘_:’d'»rak dob: | Se déconnectzr

Cannecte 3 Miooeaft Exchangs

Collrtier & Boite de réception (0 &lément(s)) @ sids

=] g_idvak dob r__ﬁ Nouveay HE - % }( Lﬁ v Ef_‘a a Reépandre Q Reépondre a tous QTransférer
[T} Baite de réception
-@ Boite d'envai Rechercher dans Beite de reception B
':5_@ Broullons
ﬁ Calendrier
85 Contacts
(g Courrier indésirable
[ Biéments envoyés
. Eléments supprimés
L Notes
] Taches
(13l Dossiers de recherche

Réorganiser par ¢ Date - Ancienneté {croissant] =

Tin'y & aucun élément & afficher dans cette vue.

% Calendrier

8=| Contacts

fﬁ Taches
E Documents

@ Dossiers publics Elément(s} [ alsurl A4 4 b bl

| | [T g 7 Tosststs ottt (73[R0~

nle & & 3 jﬂﬁ_”'? JF“HP%% el

Figure 33: I'accés a la boite email

62



MISE EN OEUVRE D'UN RESEAU VIRTUEL _

suivant on va envoyer un message pour le test :

,/ https:/ {exchangeichralichrakberkine.dz/owa/# - Windows Internet Explorer iz le_]

GT:.' [E. Atina: | 2uchanaz ek ichrakberkine. dzjons = J |‘?|| X | | ,v‘ Bng |_£_E|

@idva =IEnvoyer H o0 @ & v 8 @Y - - Boptos., HM v @ |- v page- safety- Took~ @~

@ [ A..  didvak@ichrakberkine.dz | [E Optiors | ichrak dob-~ | Se décormecter

[ Ce..
Courrier L ce @ Aide
Objet: test
Bﬁid" = : | T I Er
[ Tahoma vy G IS EESEEVIAY
@
= ]
ﬁ Salut ‘ I” Ervaye ™ Taille J X

11:22 5020 fiof

ol S

_l:.ﬁ Cou

ﬁ cal

& (or Dore [ [ [ [ [ | | [ Trustedsites | Protected Mode: Off Fa-[Ri0% -
Laﬂ Taches

DE Documents

ﬁ Dossiers publics Elément(s )1 Attt (4 4 b
ttos:jexc Jowsfree=Folderst=TPF Notesid=LgAAMCIAFIIT | | | | | [ [ [/ Trustedsies |Protected Mode: OFF [ [Bo -

] & B = glule e

Figure 34: envoi du message
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maintenant on va vérifier la boite de réception :

{2 https:/ [exchangeichrakichrakberkine.dzowa/# - Windows Internet Explorer =18
@T?v [l ntsi fevenanceiche sk ichakberkine.dzion=/ = ] certateeror | 49 X [ 50 2]
.7 Favorites \ 55 € Songested Sites v | Web Sice Gallry =

& ichrak dob - Outook Web Access BB - e Pager Sofety - Took - @~

ool

t| Office Outlookweb Access Lk | PE Options:| ichrak dob-~ | Se déeorriacter
“Cannents & Migozoft Exchance . . . .
Courrier « | Boite de réception {1 &lemantis), | nin Iuts).) @ Aide
= @_idvak dob 5 Nowveau ~ ﬂ_@ v X L'& {5k Répondre Q Répandre atous () Transérer
|| Boite de réception (1)
r@ Boitemd‘envoi Rechercher danz Boite de réception Pl test
% B(;a‘:n;,::r Féorganiser par @ Date Anciennets (croissant) = ichrak dab
=] Contacts Aujourd'hui Date d'envoi: vendredi 21 mars 2014 11:25
L g Courrier indésirable =1 ichrak dob Tian o || A jchrak dob
[ Biéments envoyés et
7 Eléments supprimés
1 otes salut !!!
2] Taches
(3] Dassiers dz recherche

Lj Courrier
ﬁ Calendrier
82| rontacts
Lﬂﬂ Taches
EE Documents

@ Dossiers publics Elément(s) 1 dlsurl

= | T T T 7 et st [ (S

i - RS A [#lpae oo

Figure 35:: recois du message

et voila le message et ressue !!!! donc notre serde messagerie et bien configurer !
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VIII. ['architecture 3tiers :

VIil.1.l'nstallation du serveur base de donnée orale 10g :
1. Insérez le CD d'Oracle, la fenétre d'autorun seawutomatiquement. Si vous installez
a partir du réseau ou du disque dur, cliquez dupsexe dans le dossier d'installation.
2. L'installateur universel d'Oracle (OUI) courra ebntreraon choisi la méthode

d'installation Fenétre..

it b Dt sl 11048 Tratallatieh - ol by s Bt hind

Select Instaliation Method

W Basis |nstallation

Pariotm il Orscte Dotecase 10p metaiaionedh stemdand configunsisst oplons rogquning mﬂ.iﬂ.
Thid petin esa s Fle sysiem & davags, o & el pestwend Sir ol S5l50e accauni

Orache Hamia Locston I_'"'ﬂ'l'-""-l‘:l:ﬂ-il"l"l T b0 | _Bl_'l;'_ﬂii‘ll_t'

tion Tyoe: T T T — |
R Crmate Startor Cratakase Griabendd TIIME

(it Diabies Bl [oris

Cratanania Paiawnid F_"_ {jote) Parssvtad "“—

Thiz. (o 1L UG 100 M BPE SOYSTEM, S SRN, ana (irseheg

~ Advanced Installation
A advao] Sy wuch s fnen pEaawyle iy Pa BYE, STSTEMW, me
AL, A Cha e e pi G L guages, weloenaed bt ki, cuptom insiebaton_ wel
abemalter SN OpHOeT Sk BE AU AST Slege Managamens E

il Back | et |ttt _ cancal |

Figure 36: l'installation du serveur oracle 10G

«» choix de l'installation de la base :

Choisissez cette option pour installer rapidemanbdse de données 10g d'Oracle.
Cette méthode exige de l'utilisateur minimal dentH installe le logiciel et crée sur
option une base de données d'usage universel Basdes informations que vous
fournissez. Pounstallation de base vous spécifiez ce qui suit
Oracle Home Location on écrit I'annuaire dans lequel pour installdotgciel de la
base de données 10g d'Oracle. Vous devez spéaifienouveau répertoire local
d'Oracle pour chaque nouvelle installation de |laebde données 10g d'Oracle.

Employez la valeur par défaut, qui est

% TheContrdles Product-Specific de chose nécessaieefenétre apparait : Clic aprés
+« Un écran récapitulatif semble montrant l'informattelle que vos arrangements globaux,
d'espace requis et les produits d'étre installé. clie installent pour commencer

I'installation.
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A la fin de la phase d'installatioAjdes de configurationla fenétre apparait. Cette
fenétre énumere les aides de configuration qui smmmencés automatiquement.
Si vous créez une base de données, Ads de configuration de base de
donnéesdébuts automatiguement dans une fenétre séparée.

la fin de la création de base de données, vogsr@tae a ouvrir des comptes d'utilisateur
pour rendre les comptes accessibles. SysémeetSYSTEME des comptes sont déja
ouverts.OK de clic pour éviter la gestion de mot de passe.

notre installation et création de base de donnsemaintenant compléete. L'extrémité de
la fenétre d'installation montre plusieurs URL intpats, un dont est pour le directeur
d'entreprise.

Par défaut, nous employons lidentification délisateur ‘'SYSTEM”, avec le mot de
passe que vous avez choisi au début de l'installatiour se relier a la base de données,
au SQLPIlus, etc. Si vous voulez employer l'autrentification de l'utilisateur, vous
pouvez créer un nouvel utilisateur.

Le schéma HR a été créé automatiguement dans & Babuts de tests et d'essais.

Créons un nouveau WorkSpace (Espace de Travaif)imgo, avec le méme nom, HR, qui
va utiliser le schéma HR existant.
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iy BD-ORACL on WIN-1ULOGVSABCM - Virtual Machine Connection =9} 4
Fle Action Media Clipboard View Help

f& @M IHB’ b:s )

6 150L"Plus Releaze 10201 - Windo Tl E

@O ‘g,http,tthrak pc556l]f| qlplura P
5 ] Suggested Stes EEWeb Stice Gallery »

‘ {8150 Plus Relase 10,201 Producion ] v B2 @y Pager Sfetyr Tookv §

Connexion

L utilisation non autorisée de ce site est intercite et peut faire [objet de poursuites judiciares.

* [ndique un champ obligataire

* Nom utlisateur  hr

# Mot de passe o

|dentificateur de connexion  orcl

| Connexion )

Aide

Copyrigih ) 2003, 2005, Cracie. AR rgivs reseris

Figure 37: l'acces a la base de données
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et voila les deux tableau créés dans ma base dedsn

o BD-ORACL on WIN-TULOGVSASCM - Virtual Machine Connection =NE

File Action Media Clipboard View Help

OO0 NP B

& TS0UPlus Refease 102010 Production - Windows Interet Explorer ek
@O' ‘ﬁ, http://ichrak-pe:5560/isqlplus/workspace.uix v ‘9‘ X ‘ ‘;) Bing b
T Favorites | 55 @) Suggested Sites v @ | Web Slice Gallery =
\é 150L*Plus Reease 102010 Production |_ Bv B v & Pagey Sefetyv Tookv @
"ESPACE U Uavdll
Saisissez les instructions SQL, PL/SAL et SQL*Plus. @

select * fram Jobs

'KExécuter) Q\Chargerscript) 'kEnregistrerscript) I;\Annuler)

JOB ID JOB TITLE MIN_SALARY MAX_SALARY
AD_PRES President 20000 40000
AD VP Administration Vice President 15000 30000
AD_ASST Admiistration Assistant 3000 6000
FI_MGFi Finance Manager 8200 16000

FI_ACCOUNT Accountant 4200 9000

Figure 38: tableau jobs
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BD-ORACL on WIN-1ULOGVSASCM - Virtual Machine Connection =

i
File Action Media Clipboard View Help

200001 kY

e

ORACLE

Déconnexion Préférences Aids

 Historique

Connecté en tant que HR@orcl

Espace de travail _
Saisissez les instructions SQL, PL/SQL et SAL*Plus. ( Effacer |
select * fom regions E

(Exécuter) (Chargerscript) \:Em‘egistrerscript) (Annuler)

REGION ID REGION_NAHE
31 Oran

30 Quargla

16 Alger

‘ml Rnuiira

Figure 39: tableau régions
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VIIl.2. l'installation du serveur application NetBeans, GlassFish Java DB:

pour installer En haut a droite de la fenétre duigaeur, vous pouvez choisir la
langue du logiciel et la version du systéme d'aiation que vous avez. Concernant
la langue, il est conseillé de choisir "englishutpt que "francais" car la version

francaise n'est que partiellement traduite.

% Lancer l'installation de NetBeans.

% Laisser la configuration par défaut et accepteolgrat de licence.

+ Choisir le répertoire d'installation de NetBears {aleur par défaut convient
parfaitement) et indiquez le chemin vers le répertou vous avez installé le JDK
de Java. En général sous Windows ce chemin est afwe g"C:\Program
Files\Java\jdk-x.x.x_x" ou "C:\Java\jdk-x.x.X_Xx".

+« Choisir le répertoire d'installation de GlassFish (aleur par défaut convient
parfaitement).

% Cliquer sur "installer".

% Vous pouvez ensuite accepter ou refuser de fodasrdonnées d'usage anonymes
pour le projet NetBeans et d'enregistrer votrediedi

«» Lancer NetBeans.

VIll.3.création du projet d'application :

Dans un premier temps, nous allons nous contemtaréker un petit projet de test. Si, , la
fenétre des projets n'est pas affichée, il suffie dsélectionner [|'option de
menuFenétre/Projets Créons un nouveau projet avec I'option de merighier/Nouveau
projet pour lancer Il'assistant. Sélectionnez dans lae @sttégories : Javaet dans la

liste Projects : Application Java.

Cliquez surSuivant. Saisissez le nom du projet Puis, cliquezTaminer Il nous reste a
taper le code puis d'exécuter, en sélectionnanttibdo de menu Exécuter/Run Main

projetc F6. Au bout de quelgues secondes,
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%
File Action Media Chpboard View Help

go0@OOND B

APP-WINT on WIN-1UL0GVABCM -Virtual Machine Connection -8 x

Fii; Edit View Nawgahe Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help Qr Search (Ct4) -
HEER9C L THIB O
Projects % |Files  Senices 21| & svcontolerava | 3 perstencenl (4]

2@
[}-fj;' Weh Pages

F}EE Source Packages

[]lﬁ LEnefated SoUrces (ap-Source-auit)
- Lbraes

[}--[&' Enterprise Beans

[}-Eféi, Configuration Files

Design | Source | History |@ W0

TEEITEE

0wy

Databases - Navigator

!
P
3|
4
5
o
T
d
9@

E Lpersistence version="2.0" zmlns="http://java.sun.com/xnl/ns/persistence” smlns

<Yl version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<persistence-unit name="WebApplicationdPU" transaction-type="JIA">
¢ite-data-sourcernr</jta-data-sourcer
¢exclude-unlisted-clzssesrfalzes/exclude-unlisted-clazzesy
{properties/»
- </peraistence-unity

- ¢/persistencer

Figure 40: le serveur d'application
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apres l'installation et la configuration du senvapplication et base de donné on démarre le
serveur glassfish comme suite et aprés on test application dans une machine cliente dans
le réseaux on tapent | url suivant dans un nauvigate I'adresse |IP de serveur
application:8080/hr/) :

¥ APP-WIN7 on WIN-1UL06VSABCM - Virtual Machine Connection o
File Action Media Clipboard View Help

gO@OO Dk

(0 NekersT21 ESERE
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

AEEE O ITEIEHO

|
|
Projects ‘ﬁm ‘Sewioesﬁ‘ & @Sﬂrlﬁontouﬂ.jaua m@persistence.ml ﬁ‘ ’I‘[
|

=8 s nein (S ey |8 (8- 01| QE PR #4582 080 F[9
[]..@ et 1 <%xml versiop="1.0" encoding="UTF-§"%>
[_.i" SEWE[S . o el AT P |, T o SRR PINCER, (OCEE TN f g al 1
: C 2| <persistence version="2.0" mmlns="http://java.sun.com/xml/ns/persistence” xmlns
@" : W&a‘; W <persistence-unit name="fieblpplication4?U" transaction-type="ITA"
”"% Yoen e . |4 <jta-data-sourcerhr</jta-data-sources
& 2 . . Sttt n Debug Mode 5 <exclude-unlisted-classessfalsed/exclude-unlisted-classesy
o Bl Start in Profile Mode § <properties/s
[@ S Tiar Restart 1 <[persistence-unity
Siop 8- ¢/peraistencer
g
Refresh
Remave
View Domain Admin Console
View Domain Server Log
Databases - Navigat View Dornain Update Center
Properties

¢ it

Output & ‘

Figure 41: le démarrage du serveur glassfish
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A MACHINE CLIENT on WIN-1UL08V5ABCM - Virtual Machine Connection =8

Fle Acion Meda Clipboard View Help

o000 NN &Y

= 3 C |0 1721681.158080/hy/ -

SEARCH

HR Ressources Humaines

About Hr

HR st logiciel de
Contenu logiciel HR gestion des ressources
Ressources fumaine université
Humaine au profit Ouargla Read More

de [Unvesta de
' Quargla, i File

b Regionz ()
b Jobs ()

b Countriss ()
» Departments (]

b Employees ()

b JobHistery ()

Figure 42: l'interface final
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Conclusion:

Dans ce chapitre, nous venons de mettre en ceunterlet virtuel grace a la
technologie de I'hyper viseur sous Windows sen@&22 (hyper v ) Nous avons
installée et configurer les différents serveurssdamréseau :

active directory/ DNS serveur
DHCP
exchange (messagerie électronique)

base de données

o O O O o

serveur application
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Conclusion générale:

La virtualisation est un domaine en pleine croissamui évolue tres rapidement. Les
entreprises peuvent s'en servir pour différentgesaaux besoins de leur fin. Les différentes
solutions de virtualisation existantes utilisens tkchnologies variées, en fonction des buts du
projet. Certaines technologies permettent de faorebiter plusieurs systemes d'exploitation,
d'autres cloisonnent un unique systéme en plussamgpartiments indépendants. Certaines
s'appuient sur les capacités du matériel pour ameélies performances alors que d'autres
nécessitent un systéme d'exploitation modifié polwabiter avec la solution de virtualisation.
Ces technologies ont toutes leurs avantages atwvéoients, et il est important de faire le bon

choix en fonction de I'utilisation que I'entrepresefera.

En guise de conclusion, nous pouvons affirmer quaike en place des serveurs virtuels est
possible au sein de l'architecture, tant actuelie fyture, de l'intranet. Toutefois, bien que
possible la mise en place des serveurs virtuelss tarchitecture actuelle de l'intranet, nous
avons rencontrés quelques difficultés au niveauédgspements ou serveurs a utiliser qui

n'était pas disponible.

L'architecture future de l'intranet prévoit sansite I'accroissement du nombre des serveurs
virtuels, donc on peut dire que La virtualisatioifredo une réponse aux problématiques de
nombreuses entreprises. Son intérét varie toutefoifonction de leur taille, qu'elles soient
petites ou tres ramifiée (grands comptes).

L'architecture future de lintranet virtuel préveidins doute I'accroissement du nombre des

serveurs virtuels, vue I'ampleur pour accueillis deuvelles applications.
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