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و   بطون أمهاتكم لا تعلمون شيئا و جعل لكم السمع واالله أخرجكم من"

سورة النحل) 78( يةالآ" تشكرونلعلكم    الأفئدةو    الأبصار  

 

نحمد االله و نشكره فبتوفیق االله تتم الصالحات من الأعمال أتقدم 

بشكر و العرفان للأستاذ المشرف زیاني الغوتي الذي أحسن 

توجیهنا لإتمام هذا العمل، كما نشكر كل من دعمنا بالمعلومات و 

.الإرشادات منذ انطلاق مشوار البحث العلمي  
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 الإهداء 

 

ا النجاح إلى من رافقتني بدعواتها سرا وجهرا، إلى الحبیبة الغالیة إلى اهدي هذ

أمي الغالیة حفظها االله، إلى اعز من انتسب إلیه سندي  الرءوفصاحبة القلب 

 ودعمي في الحیاة مثال الوفاء ورمز العطاء أبي حفظه االله

طیلة إلى إخوتي مصدر قوتي وعزیمتي، إلى صدیقاتي الغالیات الذین رافقوني 

مساري التعلیمي إلى كل من وسعته ذاكرتي ولم تسعه مذكرتي لأنني باالله تعالى 

. ثم بدعمكم استلم الیوم ثمرة مسار البحث العلمي والتعلیم العالي  
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  :الملخص

ضنا في هذه الدراسة إلى موضوع الألعاب الالكترونیة والتي تعتبر من أكثر النشاطات  تعر 

التي تثیر التفكیر لدى المتعلم وتعمل على زیادة نموه العقلي خاصة التفكیر الإبداعي وتعمل 

وفي طرحنا لهذا الموضوع استهدفنا واقع استخدام الألعاب الالكترونیة التعلیمیة بریاض 

دى فاعلیتها في تنمیة مهارات الطفل العقلیة والتواصلیة ومدى تأثیرها على وم الأطفال

سلوكه، حیث قمنا باختیار عینة من أطفال الروضة تبعا لأسلوب العینة القصدیة، واعتمدنا 

في الدراسة على المنهج الوصفي المسحي مستخدمین أداة الملاحظة في تطبیقنا لبعض 

التي اخترناها بالإضافة إلى أداة المقابلة لجمع البیانات من  الألعاب الالكترونیة التعلیمیة

المبحوثین، وقسمت الدراسة إلى جانب منهجي وجانب تطبیقي وتوصلت الدراسة إلى 

  :مجموعة من النتائج أهما 

  تمتلك الألعاب الالكترونیة التعلیمیة العدید من المزایا المهمة والقیمة حیث نجحت

تیح للأطفال الاكتشاف والتجریب كما تمتاز بالمشاركة الفعالة لكونها وسیلة ترفیهیة ت

 .في الحصول على المعلومات 

  اكتساب العادات الفكریة المختلفة مثل حل المشكلات فهم یمارسون من خلالها اختبار

 .لمخاوفهم من أشیاء معینة وكذلك الفشل من انجاز أشیاء أخرى 

  عدیدة أخرى بدلا من الاستغراق في الألعاب من المهم التأكد أن الطفل لدیه خیارات

الالكترونیة التعلیمیة لیتضمن ذلك إبقاء مهارات التواصل مع الأصدقاء على ارض 

 .الواقع

 . اللعب ة التعلیمیة، ریاض الأطفال،الاستخدام، الألعاب الالكترونی :الكلمات المفتاحیة
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                                                    Résumé :  

Dans cette étude , nous avons été exposés au sujet des jeux électroniques , qui 

sont considérés comme l’une des activités les plus stimulantes pour l’apprenant 

et qui stimulent son développement mental , en particulier la pensée créative , en 

introduisant ce thème , nous avons ciblé la réalité de l’utilisation des jeux 

électroniques éducatifs dans les écoles maternelles et leur efficacité dans le 

développements des compétences mentales et communicatives de l’enfant et 

l’étendue de leur impact sur son comportement , Nous avons sélectionné un 

échantillon d’enfants de la maternelle selon la méthode de l’échantillon 

intentionnel . Le e-Learning pédagogique que nous avons choisi, en plus de 

l’outil d’entretien pour collecter les données auprès des répondants, ou  l’étude à 

été divisée en un aspect méthodologique et un aspect appliqué. L’étude a atteint 

un ensemble de résultats, dont les plus importants sont :  

 Les jeux électroniques éducatifs présentent de nombreux avantages 

importants et précieux, car ils ont réussi à être un moyen de divertissement 

permettant aux enfants de découvrir et d’expérimenter, et se caractérisent 

par une participation active à l’obtention d’information  

 Découvrir différentes habitudes intellectuelles, telles que résolution de 

problèmes, à travers lesquelles ils s’exercent à tester leurs peurs à propos 

de certaines choses, ainsi qu’a échouer à accomplir d’autres choses 

 Il est important de s’assurer que l’enfant à de nombreuses autres options 

au lieu d’être absorbé par des jeux électroniques  éducatifs, y compris le 

développement des compétences de communication avec des amis sur le 

terrain  
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  : مقدمة

ا مضى من السنوات نظرا لدخول مؤثرات الحدیث الیوم عن الطفل والطفولة یختلف فیم إن

 والأفكارجدیدة وتقنیات مستحدثة اقتحمت حیاة البشر بما في ذلك الكثیر من المعتقدات 

التنشئة التي یتلقاها الطفل منذ  أشكال و أنماطعلى  التأثیروالعادات الاجتماعیة وبالتالي 

  .وقت مبكر

جمیع مناحي الحیاة بشكل عام وقطاع  تكنولوجیا المعلومات اثر كبیر في وقد كان لتطور

حیث استخدام التقنیة التكنولوجیة عمل على تغیر الكثیر من مظاهر , التعلیم بشكل خاص

هناك نموذجین لطریقة التعلیم هما الطریقة التقلیدیة والطریقة  أصبحالمتبعة حیث  وأسالیب

, والمحمولة الحواسیب المكتبیة ومع هذه الثورة التكنولوجیة التي نعیشها وانتشار, الالكترونیة

 الألعاب أصبحت ،والهواتف الذكیة ،اللوحیة والكفیة والأجهزة, المختلفة الألعاب وأجهزة

یتم  إنلذا كان من الضروري , تواجدا في حیاة الكبار والصغار خاصة أكثرالالكترونیة 

 الألعابوتعتبر ،مةالتعلیالتعلیمیة  الأهدافمع في التعلیم وتكییفها  الألعابتوظیف هذه 

التعلیمیة الالكترونیة من البرامج المهمة لجذب انتباه الطفل ومحاولة تعلیمه المفاهیم المختلفة 

التفاعلات التي توفرها تلك  إلى بالإضافة ،لما تتمتع به من مثیرات ومؤثرات سمعیة وبصریة

نجاز هذه الدراسة قمنا ولا.مهاراتها إتقاننحوا استخدامها وثم  الأطفالبما یستهوي  الألعاب

تعتبر اسة التي الدر  لإشكالیة الفصل المنهجي الذي تضمن طرحنا فصلین إلىبتقسیم الدراسة 

مررنا لتساؤلات فرعیة فككت محتوى ,انطلاق للبحث وحصرا للظاهرة محل البحث نقطة

, روحةونتائج مؤقتة لتساؤلات المط كأجوبةالبحث ثم الفرضیات  لإشكالیةالتساؤل الرئیسي 

الدراسة  أهدافاختیار الموضوع الذاتیة و الموضوعیة وذكرنا  أسباببعدها قمنا بعرض 

وحددنا مجتمع الدراسة وعینته مع  ،وأدواتهومن ثم تحدید المنهج المناسب للدراسة  وأهمیتها

حدود الدراسة وتقدیم نبذة عن بعض الدراسات المشابهة و المرتبطة ساعدتنا  إلىالتطرق 

الالكترونیة التعلیمیة بریاض  الألعابید زاویة معالجتنا لموضوع استخدام برامج على تحد
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برز مصطلحات ألبس حددنا  أيولكي یكون موضوع البحث واضح وخالي من  ،الأطفال

 وإسقاطوفي نهایة الفصل المنهجي قمنا بعرض النظریة المناسبة للدراسة الدراسة ومفاهیمها 

  . المقاربة النظریة على العمل

 بالإضافة الأطفالالتي تم تطبیقها مع  الألعابالجانب التطبیقي قدمنا قراءة تحلیلیة حول  أما

على شكل استنتاجات  الأخیرمع معلمات الروضة لنضعها في  أجریناهاالمقابلات التي  إلى

  .عامة لهذه الدراسة 
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  يالمنهج الإطار

 

 

  

  ات الإطار المنهجيمحتوی

  .إشكالیة الدراسة 

  .التساؤلات2-

  .الفرضیات3-

  .الموضوعأسباب اختیار 4-

  .الدراسةأهداف 5-

  .الدراسةأهمیة 6-

  .منهج الدراسة وأدواته7-

  .وعینتهمجتمع البحث 8-

  .الدراسةحدود 9-

  .السابقةالدراسات 10-

  .الدراسةمصطلحات ومفاهیم 11-

  . النظریةالمقاربة 12-
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            :الدراسة إشكالیة .1

في  تأثیرا أكثرها في حیاته و الإنسانالمراحل التي یمر بها  أهممن طفولة تعد مرحلة ال

 وأنماطلشخصیته، ویكتسب فیها عاداته  الأساسمستقبله، فهي مرحلة تكوینیة یوضع فیها 

 أثرهایتعرض له من خبرات وعلاقات وتفاعلات یكون لها  كل ما إنسلوكه المختلفة، كما 

ویمثل  الأولىعلى عملیة التعلیم والتعلم في المراحل  بالهوإقعلى اتجاهاته المستقبلیة، 

مجتمع  أيالاهتمام بالطفولة في الوقت الحاضر احد معاییر الهامة التي یقاس بها تطور 

الطفولة الیوم تحتل مكانة بارزة  إن. شریحة في المجتمع  أوسعیشكلون  فالأطفالوتقدمه، 

البالغ  وأثرهاهذه المرحلة من حیاة الفرد  بأهمیة ماناإیمتمیزة لدى مختلف بلدان العالم  وأهمیة

نموه الجسمي والحركي  أبعادكوینها وبیان حالتها في المستقبل، وتشكل في بناء شخصیته، وت

وتعتبر الروضة من . 1والعقلي والانفعالي والنفسي، وفي تحدید معالم سلوكه الاجتماعي 

الطفل لهذه المدركات التي تساعده عل  إكسابالمؤسسات التربویة التي تلعب دورا هاما في 

لمراحل التعلیم  الأساسیةتطور شخصیته وتزویده بالمواقف والمعاني الاجتماعیة فهي القاعدة 

الراسخة التي تقوم علیها العملیة التعلیمیة  الأسسو  الأولى الأصولالمختلفة، فیها تقدم 

كبارا،  أو كانواصغارا  الآخرینطة مع المقصودة وغیر المقصودة فهي تعلمه المشاركة النش

تطویر عملیات التحكم الذاتي وممارسة  إلى بالإضافةوكیفیة تكوین العلاقات الاجتماعیة 

  .الحسیة  والأنشطةالمهارات الحركیة عبر فعالیات اللعب 

التعلیمیة وتغیرت بشكل مثیر للغایة،  الألعابتطورت  الإنسانيومع تطور الحیاة والعلم 

 الألعابمقتصرة على  الأدواتكانت  أنالمستخدمة فیها، فبعد  الأدوات أیضات وتطور 

 كالآلاتجدیدة  أدواتیتوفر في الطبیعة من مواد فقط ، دخلت  ما الملموسة والتقلیدیة 

التعلیمیة باستنادها على التكنولوجیا في التعلیم  الألعابعالم  إلىالالكترونیة  والأجهزة

الالكترونیة، وهي  بالألعابیعرف  شیوعا في هذا العصر ما لعابالأ أكثرالحدیث، ومن 

                                                           
1
 73م، ص 2018، دار امجد للنشر والتوزیع،عمان،الأردن،1ط مدخل إلى تربیة الطفل،هناء حسین محمود الفلفلي، أمة الرزاق محمد الوشلي،   
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 الأحداثعلى الشاشة وتمكین اللاعب من التحكم في مجریات هذه  أحداثعبارة عن عرض 

التعلیمیة  الألعابفیما یعرف بالعلاقة التفاعلیة، وقد جذب هذا التطور والتحول نحو دمج 

 والأجهزةالواسع للحواسیب  الانتشارخاصة بعد  بالتقنیة الالكترونیة الكثیر من الاهتمام

التعلیمیة الالكترونیة على تحسین  الألعابستخدام تأثیر الزاما التعرف على  أصبحفقد  الذكیة

الجودة التعلیمیة للطفل مع التعرف على درجة استخدامها ودمجها دون غض النظر على 

  :الآتیة الإشكالیةمنطلق قمنا بصیاغة ، ومن هذا ال1المعیقات التي تحول دون استخدامها أهم

التعلیمیة الالكترونیة في تنمیة مهارات الطفل العقلیة  الألعابفاعلیة استخدام برامج  ما

   ؟ الأطفالوالتفاعلیة بریاض 

  :التساؤلات الفرعیة لدراسة  .2

 ؟میةالالكترونیة التعلی الألعاباستعمال التكنولوجیا الرقمیة في استخدام  تأثیرمدى  ما 

  الالكترونیة التعلیمیة في تنمیة الحس المهاري و التفاعلي لدى  الألعابهل تساهم

 الطفل ؟

 ؟لكترونیة التعلیمیة على سلوك الطفالال للألعابالمحتملة  التأثیراتهي  ما 

 ؟الالكترونیة التعلیمیة على الطفل الألعابمدة ممارسة  تأثیرهو  ما 

 لیمیة من وجهة نظر كترونیة التعلیمیة كبرامج تعالال الألعاب هل یتم الاعتماد على

 ؟معلمات الروضة

  :فرضیات الدراسة  .3

  الالكترونیة التعلیمیة كتقنیة حدیثة هادفة تعمل على زیادة المتعة  الألعاباستخدام

 .والدافعیة في التعلم 

                                                           
  . 225م، ص 2005، دار المیسرة للنشر والتوزیع، عمان،1ط إدارة ریاض الأطفال وتطبیقاتها،عبد القادر شریف،   1
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  وتوفر الطرق الحدیثة تلعب دورا هاما في تنمیة مفاهیم الطفل وقدراته اللغویة والفنیة

 .الإبداعیةالفرص لتنمیة 

 من الایجابي في جوانب مهمة  أكثرالالكترونیة بصیغة السلبي  الألعاب تأثیررتبط ا

 .في تنشئة الطفل النفسیة 

  واهتماماتهمیول الطفل  الألعابهذه  تاستهو. 

  :اختیار الموضوع  أسباب .4

  :الموضوعیة  الأسباب

  ة التعلیمیة في النمو العقلي، والاجتماعي الالكترونی الألعابمدى فاعلیة استخدام

 .للطفل  والنفسي

  الالكترونیة  الألعابنحو استخدام  الأطفالالتعرف على اتجاهات معلمات ریاض

 .التعلیمیة 

  الالكترونیة  الألعابالحدیثة لتعلیم في مجال  الأسالیبتسلیط الضوء على. 

  الالكترونیة التعلیمیة  الألعابكشف العوائق التي تؤثر على الاستفادة من استخدام. 

  أفكارها ومبادئها  و الأطفالالالكترونیة التعلیمیة المفضلة لدى  الألعاب أهممعرفة. 

  :الذاتیة  الأسباب

  تثیر وتجذب الطفل نحوا استخدام هذه البرامج الالكترونیة التي  الأشیاءمعرفة

 .التعلیمیة

  كترونیة التعلیمیة على عقل الطفل الال للألعابالقوي  التأثیرمعرفة  إلىنطمح

 .وتفكیره

  طرق ومهارات التعامل مع هذا النوع من البرامج التعلیمیة من قبل معلمات ریاض

 . الأطفال
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 الطفلعلى سلوك  أو آثارها نعكاساتهاا. 

  :الدراسة  أهداف .4

محددة لدراسة ظاهرة معینة لاستمرار البحث وتحقیق  أهدافیشترط على الباحث وضع 

  :یليتتمثل فیما  الأهداففائدة العلمیة ومن هذا المنطلق تعتمد دراستنا مجموعة من ال

  الالكترونیة التعلیمیة في  الألعابتخدام برامج الكشف عن واقع اس إلىتسعى الدراسة

 .مرحلة الریاض  لأطفالتنمیة المهارات التفاعلیة والمفاهیم العلمیة 

 الالكترونیة التعلیمیة  الألعاب التعرف على ایجابیات وسلبیات استخدام. 

  التعلیمیة الالكترونیة  الألعابالتعرف على معوقات استخدام. 

  الالكترونیة التعلیمیة على التنشئة الاجتماعیة والنفسیة للطفل  الألعاب تأثیرمدى. 

  :الدراسة أهمیة .5

 أطفالتعلم  نشطةأالدراسة من خلال تقدیم بیانات مفیدة ربما تساعد في تخطیط  أهمیةتنبع 

الروضة، وقد یفید البحث العدید من مؤسسات ریاض  لأطفالالریاض وتصمیم برامج مناسبة 

في استخدام مصادر  لأطفالهاودور الحضانات التي تهتم بالتنمیة التكنولوجیة  الأطفال

دة جدی أفاقالالكترونیة التعلیمیة،كما نطمح لفتح  الألعابتكنولوجیا التعلیم المتمثلة في 

  . إلیهاللطلبة المتخرجین مستقبلا من خلال تطرقهم لموضوع دراستنا من جوانب لم نتطرق 

  :منهج الدراسة وأدواته  .6

الكشف عن الحقیقة في العلوم، بواسطة طائفة  إلىیعرف المنهج على انه الطریق المؤدي 

نتیجة  ىإلیصل  حتىملیاته من القواعد العامة التي تهیمن على سیر العقل وتحدد ع

  .معلومة
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من اجل الكشف عن الحقیقة  إماالعدیدة،  الأفكارفن التنظیم الصحیح لسلسلة من  أیضاوهوا 

  1.حین نكون بها عارفین  للآخریناجل البرهنة علیها  أومنحین نكون بها جاهلین، 

طریقة تصور وتنظیم البحث فهوا ینص على كیفیة تصور " أنجرس موریس كما یعرفه

  2".ل حول موضوع دراسة ماوتخطیط العم

وذلك الوصفي المسحي الدراسة لجانا لاستخدام المنهج  وإشكالیةانطلاقا من طبیعة البحث 

 أسلوبنتائج علمیة تخدم البحث العلمي وقد قدمنا في دراستنا هذه باعتماد  إلىللوصول 

ارها بكل للبحث في هذه المواضیع حیث سنقوم بمسح عینة حاولنا اختی الأنسب لأنهالمسح 

تمثیل، وقد سمح لنا هنا المنهج بالاقتراب من مفردات  أحسنعنایة حتى تمثل مجتمع البحث 

  .العینة ومعرفة انطباعاتهم 

  :المنهج الوصفي المسحي.1.6

فالوصف العلمي للظواهر ضرورة لا یستخدم المنهج الوصفي في دراسة معظم الظواهر، 

تحلیل الظواهر والحصول على تقدیرات دقیقة في  مناص منها قبل قیام الباحث بالتعمق

مختلفة،  وأنماط أسالیبوتتخذ الدراسات الوصفیة . لحدوثها والتعرف على طبیعة علاقاتها

المسح والذي یعتبر واحدا من  أسلوبالمستخدمة للبحوث الوصفیة  الأسالیب ابرز هذهومن 

دراسة  بأنهالمسح  أسلوبرف شیوعا في البحوث الوصفیة، ویع أكثرهابل  الأساسیةالمناهج 

شاملة مستعرضة، ومحاولة منظمة لجمع البیانات وتحلیل وتفسیر وتقریر الوضع الراهن 

  .لموضوع ما في بیئة محددة ووقت معین 

                                                           
 .5م،ص 1977، وكالة المطبوعات فهد السالم، الكویت ، 3، طمناهج البحث العلميعبد الرحمان بدوي،   1

  
، دار القصبة للنشر 2كمال بوشرف،سعید سبعون، طمنهجیة البحث العلمي في العلوم الإنسانیة، ترجمة بوزیدي صحراوي،نجر، موریس ا 2

  .99، ص2008والتوزیع، الجزائر، جانفي 
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 أوصغیر وقد یكون مسحا شاملا  أوالمسح عادة على نطاق جغرافي كبیر  أسلوبیطبق 

ینات كبیرة من اجل مساعدة الباحث في تستخدم فیه ع الأحیانبطریقة العینة، في اغلب 

وبالتالي تمكنه من تعمیم نتائجه عل مجتمع  صول على نتائج دقیقة وبنسب خطا قلیلةالح

الدراسة، والبحث المسحي یدرس الظاهرة كما هي على الواقع دون تدخل من قبل الباحث 

  1.علیها  للتأثیر

  :الدراسة  أدوات.2.6

ر الزاویة في عملیة البحث العلمي وتتعدد هذه الوسائل تعتبر وسائل جمع المعلومات حج

لجمع  أداة أومن طریقة  أكثرحسب الغرض الذي یستعمل كل نوع منها،وقد یستخدم الباحث 

یقرر مسبقا الطریقة المناسبة لبحثه  أن ویجب على القائم بدراسة المعلومات حول المشكلة،

البحث  لأغراضمع المعلومات المختلفة لج الأسالیب و بالأدواتدراسته وان یكون ملما  أو

  .العلمي 

الملاحظة  أداةانطلاقا من مجتمع الدراسة والعینة التي قمنا بتحدیدها توجهنا لاستعمال 

  .الدراسةوالمقابلة العلمیة لجمع المعلومات حول 

  :الملاحظة -

یسجل  أنفالباحث یمكن  الأماكن أووهي عملیة جمع المعلومات عن طریق ملاحظة الناس 

دراسة  إلى وبالإضافةالمعلومات كما تحصل في الواقع،وكذلك دراسة السلوك الحقیقي 

المدرسة،  مقبل أطفالالذین یجدون صعوبة في التعبیر اللفظي مثال على ذلك  الأشخاص

  2.وانتباه جیدة للتفاصیل المراد ملاحظتها  إصغاءوتتطلب الملاحظة مهارات 

                                                           
  .52، ص 51، دار الكتب، صنعاء، ص 3، طمناهج البحث العلميمحمد سرحان علي المحمودي،   1
  .94م، ص 2007الأردن،  - المسیرة للنشر والتوزیع والطباعة، عمان ، دار1، طث العلميأساسیات البحمنذر الضامن،   2
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البحث والدراسة  بأسالیباهدة الدقیقة لظاهرة ما مع الاستعانة المش أنهاعلى  أیضاكما تعرف 

  1.مع هذه الظاهرة  تتلاءمالتي 

التعلیمیة الالكترونیة وذلك  للألعابممارستهم  أثناءمعاینة مجموعة من المبحوثین فقد تم 

لملاحظة جمیع ظروف وملابسات الظاهرة وجمع اكبر قدر ممكن من المعلومات حولها من 

الالكترونیة التعلیمیة التي تم  الألعابوبعد ممارسة  أثناءاقبة سلوك الطفل وتفاعله خلال مر 

  .كان لها دور واثر على مهاراته التعلیمیة وسلوكه وتصرفاته إذااختیارها، وفیما 

 :المقابلة -

التي یستخدمها الباحثون في جمع المعلومات، والبیانات المهمة  الأدوات إحدىتعتبر المقابلة 

 الأدواتتمتاز عن غیرها من  إنها، أخرى أدواتیمكن الحصول علیها باستخدام  لا التي

باعتمادها على الاتصال المباشر، والحدیث المتبادل في جمع المعلومات، فمن خلال 

ومساعدتهم على  الأفرادالمقابلة یتمكن الباحث في اللقاء الذي یحدث وجها لوجه من تشجیع 

وضوع البحث ویكون بمقدور الباحث الحصول على معلومات لا التوغل بعمق في المشكلة م

المكتوبة، وذلك من خلال تعبیرات الوجه والجسم  الإجاباتیمكن الحصول علیها عن طریق 

  2.ونبرات الصوت، وتعلیقات المجیبین العرضیة

، معدة سلفا من قبل الباحث، الأسئلةوتتكون المقابلة في ابسط صورها من مجموعة من 

علیها  الإجاباتها على الشخص موضوع البحث وجها لوجه، ویقوم الباحث بتسجیل ویطرح

  3.سمعيتسجیل  آلاتعن طریق  أومباشرة 

                                                           
  .151م، ص 2019، دار أسامة للنشر والتوزیع، الأردن، 1، طمنهجیة البحث العلمي سعد سلمان المشهداني،  1
الأردن، - ، دار دجلة لنشر والتوزیع، عمان1، طعلميسلسلة المنهل في العلوم التربویة، مقدمة في منهج البحث الرحیم یونس كرو العزاوي،   2

  .124 ، ص 2007
  .169م، ص 2002 -2004سوریا،  -، دار النمیر، دمشق2، ط1ط منهجیة البحث العلمي في العلوم الإنسانیة،عبود عبد االله العسكري،   3
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یكمن في تناسبها والعینة التي قمنا بتحدیدها من جهة ومن  الأداةالسبب وراء اختیارنا لهذه 

باشرة مع الاستماع م الأسئلةالتعامل مع المبحوثین بشكل مباشر وطرح  إمكانیة أخرىجهة 

التوسع في الطرح ومنه الحصول على كم كبیر من المعلومات  وإمكانیةالمبحوث  أجوبة إلى

على تنشئة الطفل  وتأثیرهاالالكترونیة التعلیمیة  الألعابوالبیانات التي تخص واقع استخدام 

  .لمات الروضةوانطباعات مع آراءوالتعمق في اخذ  الأطفالوتنمیة مهاراته التعلیمیة بریاض 

  :مجتمع البحث وعینته  .7

یعد اختیار الباحث للعینة من الخطوات والمراحل المهمة للبحث، ویقوم الباحث عادة بتحدید 

  .المشكلة، التي یختارها أوالظاهرة،  أومجتمع بحثه حسب الموضوع  أوجمهور بحثه 

ختارها الباحث ی الأصليمجموعة جزئیة من مجتمع الدراسة  أنهاعلى  العینةوتعرف 

مجتمع الدراسة فیعرف  أمابأسالیب مختلفة بحیث تكون ممثلة لمجتمع الدراسة تمثیلا دقیقا، 

، بنفس أشیاء أو أشخاصا أو أفراداانه جمیع الوحدات الواقعة تحت الدراسة سواء كانت 

  1.الخصائص فیما بینها 

  :نوع عینة البحث 

لان  أویملكون مهارات معینة،  أفراده أن أساسهي عینة یتم اختیارها على القصدیة العینة 

، ویكون الاختیار 2مجتمع الدراسة لأفرادمثل هذه العینة ممثلة  إنالباحث لدیه معلومات تفید 

حر من قبل الباحث وحسب طبیعة بحثه، بحیث  أساسفي هذا النوع من العینات على 

ة، من خلال توافر البیانات الدراسة المطلوب أهداف أوراسة یحقق هذا الاختیار هدف الد

بل  لأحدهذا النوع من العینات لا یكون ممثل  أن أيهذه العینة  أفراداللازمة للباحث في 

                                                           
  .121-122م، ص 2012، صنعاء، دار الكتاب الجامعي ،2دلیل الباحث إلى إعداد البحث العلمي، طعبد الغني محمد إسماعیل العمراني،   1
  .166   ص م،2018، 2، طمناهج البحث العلمي، أبو زایدحاتم   2
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هذا النوع من العینات یتناسب  أنقد وجدنا  و .1توفر للباحث البیانات اللازمة لدراسته

  .الأطفالالالكترونیة التعلیمیة بریاض  الألعابومتطلبات دراسة استخدام 

  :حدود الدراسة  .8

  الزمنیة للدراسة و الحدود المكانیة: 

بحاسي  Jardin des anges(مجتمع البحث في الدراسة كان عبر مؤسسة ریاض الأطفال

بنفس الروضة، حیث  أیضاالروضة و المعلمات  أطفالوعینة الدراسة تمثلت في  )مسعود

  .مقابلة معهن إجراءتمت 

  .2020 ماي 20وتمت المقابلة في  2020مارس  20ت من والحدود الزمنیة لدراسة انطلق

  

                                                           
  .315، ص 2000سوریة، سبتمبر-، دمشق1، طالبحث العلمي، أساسیاته النظریة وممارساته العملیةرجاء وحید دویدري،   1
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  :الدراسات السابقة . 9

العلمیة هي معرفة تراكمیة، تعطي مواضیع مختلفة من زوایا متعددة،  الإنسانیةالمعرفة  إن

قدم من بحوث  الاطلاع على ما یستدعي منهبحث  أوباحث بدراسة  أي لذلك فقیام الباحث

ي یقوم بدراسته، وذلك كي لا تنطلق دراسته من الفراغ ویستطیع ودراسات حول الموضوع الذ

  1.یعطي من خلاله الجدید في المعرفة العلمیة أفضلیضبط موضوع ومجال بحثه بشكل  نأ

اطلعنا  الأطفالالالكترونیة التعلیمیة بریاض  الألعابونحن في دراستنا لموضوع استخدام 

و  بهة لموضوع الدراسة فقد تشاركتعلى مجموعة من الدراسات عالجت مواضیع مشا

المفاهیم المشابهة، وقمنا باختیار مجموعة منها نعرضها  أوالمتغیرات  دراستنا من جانب

  :یلي حسب الترتیب الزمني كما

الالكترونیة على عملیات  الألعاب، اثر لشحروريامها حسني  إعدادمن دراسة  : أولا

، الأردنمرحلة الطفولة المتوسطة في  طفالألدى  رلتذكر وحل المشكلات واتخاذ القراا

دكتوراه، تخصص علم النفس التربوي، كلیة الدراسات التربویة العلیا، الجامعة  أطروحة

  2. 2007 ،الأردن العربیة للدراسات العلیا،

الالكترونیة على عملیات التذكر وحل  الألعاباستقصاء اثر ممارسة  إلىهدفت هذه الدراسة 

، ولتحقیق هذا الأردنمرحلة الطفولة المتوسطة في  أطفالالقرار لدى  المشكلات واتخاذ

من مدارس  وإناثاالدراسة من طلبة الصف الخامس ابتدائي ذكورا  أفرادالهدف تم اختیار 

  : الإشكالیةخلال طرح  المنهل ومدرسة الریادة العلمیة من

                                                           
، دراسة میدانیة على عینة من أطفال ابتدائیات الإعلامیة الجدیدة وتأثیرها في الطفل الجزائري الألعاب الالكترونیة عبر الوسائطفاطمة همال،   1

  .19 م، ص2011/ 2012باتنة،  -مدینة باتنة، تخصص الإعلام و التكنولوجیا الاتصال الحدیثة، جامعة الحاج لخضر
في  ل المشكلات واتخاذ القرار لدى اطفال مرحلة الطفولة المتوسطةاثر الألعاب الالكترونیة على عملیات التذكر وحمها حسني الشحروري،   2

  .مذكرة لنیل شهادة الدكتوراه، تخصص علم النفس التربوي، كلیة الدراسات التربویة العلیا،جامعة العربیة لدراسات العلیا  الأردن،
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حل المشكلات واتخاذ القرار الالكترونیة على عملیات التذكر و  الألعابثر ممارسة أ استقصاء

  ؟ الأردنمرحلة الطفولة المتوسطة في  أطفاللدى 

  :التالیةعن التساؤلات  الإجابة الأطروحةوقد حاول الباحث من خلال هذه 

  مرحلة الطفولة المتوسطة ؟ أطفالالالكترونیة في العملیات المعرفیة  الألعابثر أما 

 مرحلة  أطفالراون للذكاء الانفعالي لدى الالكترونیة على مقیاس با الألعابثر أ ما

 الطفولة المتوسطة ؟

  مرحلة الطفولة المتوسطة؟ أطفالهل هناك فروق مقیاس باراون للذكاء الانفعالي لدى 

  :فرضیة الدراسة 

وعلى عملیات التذكر وحل المشكلات  (a<0.05)عند مستوى إحصائیةذو دلالة  تأثیرهناك 

  .بینهاوالتفاعل 

على عملیات التذكر وحل المشكلات  أثراالالكترونیة  للألعاب أنالدراسة نتائج  أظهرت

المجموعة غیر الموجهة مقارنة بالمجموعتین الموجهة والضابطة،  أفرادلدى  واتخاذ القرار

  .الالكترونیة اثر على عملیة اتخاذ القرار للألعاب أن أظهرتكما 

الالكترونیة على التحصیل  الألعاب بن مزعل عبید الحربي، فاعلیة عبیددراسة  : ثانیا

الدراسي وبقاء اثر التعلم في الریاضیات، دراسة تكمیلیة لنیل درجة الدكتوراه، تخصص 

  1. م 2010القرى، السعودیة مكة المكرمة، أمطرق التدریس، كلیة التربیة، جامعة 

حصیل الدراسي التعلیمیة الالكترونیة على الت الألعاب الكشف عن فاعلیة إلىهدفت الدراسة 

الثاني الابتدائي صف المباشر وبقاء اثر التعلم في دروس الضرب لمادة الریاضیات بال

  :عن التساؤلات التالیة بالإجابةالمنورة، وقامت  بالمدینة

                                                           
، دراسة تكمیلیة لنیل درجة لدراسي وبقاء اثر التعلم في الریاضیاتفاعلیة الألعاب الالكترونیة التعلیمیة على التحصیل اعبید بن مزعل الحربي،   1

  .م2010 -مكة المكرمة - الدكتوراه، تخصص طرق تدریس الریاضیات، جامعة أم القرى، كلیة التربیة، السعودیة
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 التعلیمیة الالكترونیة المقترحة على التحصیل الدراسي البعدي الألعابفاعلیة  ما  

تلامیذ الصف الثاني الابتدائي عند  لدروس الضرب في مادة الریاضیات لدى

 التذكر،والفهم،والاختبار الكلي ؟:مستویات بلوم المعرفة 

 التحصیل الدراسي البعدي  المقترحة علىالتعلیمیة الالكترونیة  الألعابفاعلیة  ما

لدروس الضرب في مادة الریاضیات لدى تلامیذ الصف ) بقاء اثر التعلم ( المؤجل

 التذكر،والفهم،والاختبار ككل ؟: مستویات بلوم المعرفة  الثاني الابتدائي عند

تلمیذا ثم اختیارهم عشوائیا  36قد اتبعت الدراسة المنهج شبه التجریبي، وتكونت عینته من و

  .بالمدینة المنورة الأهلیةبل المدینة المنورة  من تلامیذ الصف الثاني الابتدائي بمدارسنا

الكتروني مناسبة لتعلیم دروس الضرب، وتوصلت  ألعابا الدراسة فاختار الباحث أدوات أما

  :التالیةالنتائج  إلىالدراسة 

  التعلیمیة الالكترونیة في تعلیم مناهج  الألعابتفعیل طریقة التدریس باستخدام

 .الریاضیات لتلامیذ الصف الابتدائي خصوصا وبقیة المراحل التعلیمیة عموما 

 لخاصة بكلیات التربیة بالمملكة العربیة تضمین محتوى مقررات طرق التدریس ا

 .التربویةالتعلیمیة الالكترونیة وتطبیقاتها  بالألعابالسعودیة موضوعات تتعلق 

 بأهمیةومعارض تعلیمیة للمعلمین والمشرفین التربویین لتوعیتهم  تقدیم دورات تدریبیة 

یة اختیارها التعلیمیة الالكترونیة كطریقة لتعلیم التلامیذ وكیف الألعابتوظیف 

 .التعلیمواستخدامها في 

، الأطفالالالكترونیة على السلوكیات لدى  الألعابثر مریم قویدر، أ إعداددراسة  :ثالثا

المتمدرسین بالجزائر العاصمة، دراسة لنیل  الأطفالدراسة وصفیة تحلیلیة على عینة من 
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مات، كلیة العلوم والاتصال، تخصص مجتمع المعلو  الإعلامشهادة الماجستیر في علوم 

  1.م 2012/2011 ، -3-والاتصال، جامعة الجزائر الإعلامالسیاسیة قسم 

الالكترونیة والتي یمكن اعتبارها ریاضة فكریة  الألعابالتعرض لموضوع  إلىتهدف الدراسة 

خطورة التوجه الكبیر  أساساتساعد على نمو الذكاء، لكن الطرح لهذا الموضوع یستهدف 

في جمیع البلدان  الأطفالالكبیر على  تأثیرهاالترفیهیة، ومدى  الأنشطةلهذا النوع من 

  :التالیة الإشكالیةوللوقوف على حقیقة هذا التصور تم طرح . العربیة خاصة الجزائر

الجزائریین المتمدرسین  الأطفالالالكترونیة على السلوكیات لدى  الألعابهوا اثر ممارسة  ما

  في المرحلة الابتدائیة؟

  :التالیةالتساؤلات  إلى الإشكالیةتقسیم  وتم

  الالكترونیة ضمن السیاق العائلي؟ الألعابما مكانة 

 الالكترونیة؟ الألعابهي عادات ممارسة الطفل الجزائري لهذه  ما 

 الالكترونیة على السلوك لدى الطفل الجزائري؟ للألعابالمحتملة  التأثیراتهي  ما 

بها عن التساؤلات التي  أجابجملة من الاستنتاجات  ىإلتوصل الباحث في نهایة الدراسة 

  .الدراسةتم طرحها في بدایة 

 الأطفالالالكترونیة كانت دائما في مقدمة النشاطات الترفیهیة التي یحبها  الألعاب 

شرائها واقتنائها فهم یتمتعون بقدر كبیر من الحریة في شراء  إلىالمدروسین ویمیلون 

في ذلك، كل هذا بفعل  الأولیاء وإرشادمراقبة وتوجیه مع  الألعابوممارسة هذه 

 الألعابوالخصائص الشكلیة والتقنیة الحدیثة التي تتمتع بها  الإبهارعناصر 

  . الأطفالالالكترونیة والتي تجذب انتباه 

  الالكترونیة في العطل والمناسبات وهذا یعود للرقابة  الألعاب أغلبیة الأطفالیمارس

  .الألعاب تأثیر أضرارمما یقلل  الأطفالعلى  الأولیاءرضه والتوجیه الذي یف
                                                           

لأطفال المتمدرسین بالجزائر أثر الألعاب الالكترونیة على سلوكیات لدى الأطفال، دراسة وصفیة تحلیلیة على عینة من امریم قویدر،   1

مذكرة لنیل شهادة الماجستیر في علوم الإعلام والاتصال، تخصص مجتمع المعلومات، كلیة العلوم السیاسیة، قسم علوم الإعلام  العاصمة،

  .2011 /2012 - 3-الجزائر والاتصال،جامعة
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 فهي تعمل بتخطیط من صانعیها على  الأطفالعلى سلوك  تأثیرالالكترونیة  للألعاب

یعي مدى خطورة  ولصغر سنه فهوا لازرع السلوك العدواني في شخصیة الطفل، 

العزلة  إلىعله یمیل تج أنهاعلى السلوك والقیم والتقالید والدین، كما  الألعابهذه 

الاجتماعیة والانطواء على نفسه مما یؤثر سلبا على نموه الفكري والشخصي 

  .والاجتماعي 

  على تعلیم الطفل كیفیة التعامل مع التكنولوجیات  الألعابتعمل هذه  أخرىمن جهة

تي الالكترونیة، وغیرها من التقنیات الحدیثة ال والأجهزةالحدیثة كالكمبیوتر والانترنت 

 .الافتراضيالطفل عالم التكنولوجیا الرقمیة والعالم  أدخلت
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  :مصطلحات ومفاهیم الدراسة / 11

  الاستخداممفهوم:Usage  

  .خدمةفي  الإدخالهو :لغةالاستخدام 

في ابسط معانیه هوا الطریقة الخاصة بالفرد  Usageالاستخدام  :اصطلاحاالاستخدام 

الاستهلاك، " لفعل على التكنولوجیا التي تدخل في سیاق الجماعة في ممارسة ا أو

شيء طبیعي رمزي لغایات الاستخدام هوا استعمال  أن، كما "اتصال، عمل، تسلیة

  1.معینة

 والأجهزةهوا استخدام الفرد لوسائل التكنولوجیا المستحدثة كالحواسیب :  إجرائیاالاستخدام 

  .الذكیة 

 لیمیة الالكترونیة التع الألعاب تعــــــــــــــــــریف: 

 آنالمزج بین التعلم والترفیه في  إلىبرمجیات تهدف "  بأنها وآخرون الربیعيیعرفها 

والتشویق والرغبة الجادة في التعلم الممزوج بالترفیه، وتعتمد  الإثارةواحد، وذلك لتولید 

لغویة تتحدى ذهنه ویقوم بحلها عن  أو منطقیة أومشكلة حسابیة  أمامعلى وضع المتعلم 

التعلیمیة الالكترونیة تحتوي على مادة علمیة یفترض  الألعاب أن أياللعب، طریق 

لتعزیز المفاهیم والمهارات فلا یتمكن  الألعابعرضها مسبقا على المتعلم، فیكون برنامج 

للمفاهیم والمهارات التي تم  وإتقانهخلال فهمه وتطبیقه  إلاالمتعلم من انجاز اللعبة بنجاح 

                                                           
والاتصال، تخصص  الإعلامك، مذكرة لنیل شهادة ماستر، في علوم الالكترونیة في تحفیز سلوك المستهل الإعلاناتكریمة عساسي،استخدامات   1

  .15، ص 2015 / 2014والاجتماعیة، محمد خیضر، قطب شتمة،  الإنسانیةعلاقات عامة، كلیة العلوم 
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دافعیة المتعلم  لإثارةعلى روح المنافسة التعلیمیة الالكترونیة  لألعاباتدریسها، وتعتمد 

  1.أكثر

  :إجرائیاالالكترونیة  الألعاب

المخططة التي  والإجراءاتالتعلم القائم على مجموعة م الخطوات  أشكالشكل من  إنها

، من خلال )الایباد( الكمبیوتر اللوحي أو، الهواتف الذكیة، الكمبیوتریؤدیها المتعلم على 

تنافسي وممتع، وهي نوع من  إطارالالتزام بقواعد معینة لتحقیق هدف تعلیمي محدد في 

التعلم یتمركز حول المتعلم، ویتیح له حریة الاستكشاف والتجربة بفاعلیة داخل البیئة 

  .التعلیمیة

  الأطفالتعریف ریاض: 

بسنتین على  الأساسيتعلیم كل مؤسسة تعلیمیة تقدم تربیة للطفل قبل مرحلة ال بأنهاتعرف 

  .والتعلیموتحصل على ترخیص مزاولة المهنة من وزارة التربیة  الأكثر

 الأساسيللتهیئة لمرحلة التعلیم  الأطفالمؤسسة تعلیمیة تتعهد  بأنها أیضاكما تعرف 

الذین  الأطفالتنظیما من خبرات دور الحضانة و تقبل  أكثروالخبرات التربویة المقدمة فیها 

 الأطفالالسادسة، وفي هذه الفترة من النمو یتكون لدى  حتىمن الثالثة  أعمارهماوح تتر 

الحیویة بالنسبة لهم مثل اللعب المنظم والمیول نحو القراءة والكتابة  الأموراهتمام للكثیر من 

تعودهم : منها أدوارا الأطفالحولهم في ریاض  الأطفالوالحساب ویلعب التشجیع الذي یجده 

  2.مل الفردي والجماعي والنشاط التعلیمي عل الع

                                                           
لوم الإعلام المتمدرسین بالجزائر العاصمة، مذكرة لنیل شهادة الماجستیر في ع اثر الألعاب الالكترونیة على سلوكیاتمریم قویدر،  1

  .34، ص2011/2012والاتصال،
، دراسة المعلمات وسبل تطویره في محافظات غزة أداءدور مدیرات ریاض الأطفال كمشرفات مقیمات في تحسین  احمد إبراهیم احمد نبهان،  2

، 15م، ص،2009فلسطین،  -ةغز -لاستكمال متطلبات الحصول على شهادة الماجستیر في أصول التربیة، كلیة التربیة، الجامعة الإسلامیة

  .16ص



28 
 

   الأطفاللریاض  الإجرائيالتعریف: 

 5 إلى 3في المرحلة العمریة من  الأطفاللة على تنمیة قدرات مؤسسات تربویة مسؤو 

سنوات بهدف تحقیق النمو والارتقاء الجسمي والعقلي والنفسي والفعلي للطفل لیصبح 

  .ل فعال مؤهلا للالتحاق بمراحل التعلیم بشك

 تعریف اللعب: 

به الطفل  نشاط یقوم أيسلسلة من الحركات بقصد التسلیة، وهوا  أوحركة  بأنهیعرف اللعب 

 أيمن اجل المتعة التي یعطیها دون ما اعتبار للغایة الناتجة عنه، فاللعب یخلو من 

  .للاستمتاع به إلاولا یرمي  النشاط نفسه، إلافهوا لا یقصد  اضطراب

 أعمالهمالمهارات المطلوبة منهم في  الأطفالفي اللعب طریقة لتعلیم  لاطونأف رأىوقد 

كما هم  الأطفالنتقبل  إنعلینا ) في التربیة آراء( فیقول في كتابه  جون لوك أماكراشدین، 

ونتیح لهم التعلم من خلال نشاطهم الطبیعي وهوا اللعب، وكذلك فعل الفیلسوف جان جاك 

كوسیلة للتعلم وسلط الضوء على كمیة الحیویة والنشاط والجهد  على اللعب أكدروسو حیث 

  1.الذي یضعه الطفل في نشاط من اختیاره 

  إجرائیاتعریف اللعب: 

وفي نفس الوقت یتعلمون بواسطته  الأطفالهوا نشاط حر یمارس لذاته یستمتع من خلاله 

  .الكثیر عن الناس وعن البیئة من حولهم 

  :المقاربة النظریة/ 12

  :ظریة الاستخدامات و الاشباعاتن -

                                                           
دراسة تكمیلیة لنیل ،فاعلیة الألعاب التعلیمیة الالكترونیة على التحصیل الدراسي وبقاء اثر التعلم في الریاضیات،عبید بن مزعل عبید الحربي  1

  .162، ص161 م، ص2010كرمة،درجة الدكتوراه الفلسفة في التربیة، تخصص طرق تدریس الریاضیات، جامعة أم القرى، السعودیة مكة الم
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. الاشباعات بدراسة الاتصال الجماهیري دراسة وظیفیة منظمة تهتم نظریة الاستخدامات و

عواقب الفروق الفردیة، والتباین  إدراك أدىمن القرن العشرین،  الأربعینیاتفخلال عقد 

ر جدید للعلاقة بین بدایة منظو  إلى، الإعلامالسلوك المرتبط بوسائل  إدراكالاجتماعي على 

عنصر سلبي غیر  أنها، وكان ذلك تحولا من رؤیة الجماهیر على الإعلامالجماهیر ووسائل 

مفضل من وسائل  لرسائل ومضمون أفرادهافعالة في انتقاء  أنهارؤیتها على  إلىفعال، 

 الاشباعات مجموعة من المفاهیم و الشواهد التي ویقدم نموذج الاستخدامات و.  الإعلام

قوة من المتغیرات الاجتماعیة و  أكثر الإعلاموسائل  أمام الأفراد أسلوب أنتؤكد على 

نموذج الاستخدامات والاشباعات جاء كرد  تأسیس أنو زملاؤه  ادلستاینالشخصیة ویذهب 

ویضفي هذا النموذج صفة الایجابیة على جمهور " الطاغیة الإعلامقوة وسائل "فعل لمفهوم 

تعد الجماهیر مجرد  من خلال منظور الاستخدامات والاشباعات لا، فالإعلاموسائل 

بوعي وسائل الاتصال  الأفرادیختار  وإنمالوسائل الاتصال الجماهیري،  سلبیینمستقبلین 

والاجتماعیة من ، ونوع المضمون الذي یلبي حاجتهم النفسیة إلیهاالتي یرغبون في التعرض 

  1.حةخلال قنوات المعلومات والترفیه المتا

  :فرضیات نظریة الاستخدامات والاشباعات -

لقد تعددت توجهات الباحثین حول تحدید فرضیات تقوم علیها نظریة الاستخدامات 

  :یلي تلك الاتجاهات التي یكاد یتفق علیها الكثیرون ما أهموالاشباعات، ومن 

 ي مقصودة تلب أهدافالجمهور یشارك بفعالیة ویستخدم وسائل الاتصال لتحقیق  إن

 .توقعاته

  الجمهور ویتحكم  أعضاءیعبر استخدام وسائل الاتصال عن الحاجات التي یدركها

 .الأفرادفي ذلك عوامل الفروق الفردیة، باختلاف 

                                                           
  .240، ص239، ص2008 ،، الدار المصریة اللبنانیة، القاهرة1، طالاتصال ونظریاته المعاصرة حسین عماد مكاوي، لیلى حسین السید،  1
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 جاته الجمهور هوا الذي یختار الرسائل و المضمون الذي یشبع حا أنعلى  التأكید

تصال هي التي هم الذین یستخدمون وسائل الاتصال ولیست وسائل الا فالأفراد

الجمهور المتلقي هوا صاحب المبادرة في التعرض للوسیلة  أن أي الأفرادتستخدم 

 .وذلك بما یتوقف مع حاجاتهم ورغباتهم الإعلامیة

  الاجتماعیةالنفسیة و ( الجمهور دائما تحدید حاجاتهم ودوافعهم أفرادیستطیع( ،

 .وبالتالي یختارون الوسائل التي تشبع تلك الحاجات

 مكن الاستدلال على المعاییر الثقافیة السائدة من خلال استخدام الجمهور لوسائل ی

 1.الاتصال، ولیس من خلال محتویات الرسائل فقط

  :نظریة الاستخدامات والاشباعات أهداف -

  :رئیسیة هي أهدافیحقق مدخل الاستخدامات والاشباعات ثلاث 

الجمهور  إلىل، وذلك بالنظر لوسائل الاتصا الأفرادالتعرف على كیفیة استخدام  .1

 .النشط الذي یستطیع اختیار واستخدام الوسائل التي تشبع حاجاته وتوقعاته

 .شرح دوافع التعرض لوسیلة معینة، والتفاعل الذي یحدث لهذا التعرض .2

فهم عملیة الاتصال  إلىعلى نتائج استخدام وسائل الاتصال تهدف  التأكید .3

 2.الجماهیري

  :النظري الإسقاط -

                                                           
، دار الإعصار العلمي، عمان، 1،طالجماهیري والإعلامنظریات الاتصال ، وآخرونمصطفى یوسف الكافي، محمود عزت اللحام   1

  .245،ص2016
  .242مرجع سابق،ص، لاتصال ونظریاته المعاصرةاحسن عماد مكاوي لیلى حسین السید،   2
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تبر نظریة الاستخدامات والاشباعات من انسب المداخل للتعرف على طبیعة استخدام تع

والانعكاسات، والدوافع  والآثارالالكترونیة التعلیمیة  من حیث التفاعل، للألعابعینة الدراسة 

  .لهذا الاستخدام

ن الجمهور النشط، فقد نقلت حقل الدراسات م هذه النظریة یقوم على مفهوم أساس أنحیث 

تخدم  وأهدافهافرضیات النظریة  أنالمفهوم الایجابي، كما  إلىمفهوم السلبي للجمهور 

مجتمع البحث في استخدام  أفرادموضوع الدراسة لفهم الدوافع والاشباعات التي یمر بها 

   .التعلیمیة الالكترونیة  الألعاب
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  :التطبیقيالإطار 

  

  

  

  

  

  

  

 

:محتوى الإطار التطبیقي  

 1/ .یةالقراءة الكیف 

.الدراسة الاثنوغرافیة  /2 

.نتائج الدراسة الاثنوغرافیة/  3 
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    :القراءة الكیفیة/ 1

في العمل المیداني من  نتاج الجھد الذي قام بھ الباحث في العمل یقي ھواالتطب طارالإ

الدراسة وجمع المعلومات والمعطیات ونحن في هذه الدراسة قمنا باستخدام  لأداةاستخدامه 

الالكترونیة التعلیمیة التي قمنا باختیارها وفق  الألعابالملاحظة من خلال تطبیق بعض  أداة

تخدم الدراسة وتجیب على التساؤلات المطروحة حول  أنها من شان وأهدافمعاییر 

سنوات،  4من قسم التمهیدي  2(  أطفال 4روضة متمثلة في أطفالالموضوع على عینة من 

قبل وأثناء وبعد  الأطفال، حیث تمت ملاحظة )سنوات  5من قسم التحضیري  2و 

یفیة وتحلیلیة وصولا راءة كالتعلیمیة الالكترونیة، مرفقین كل لعبة بق للألعابممارستهم 

ثلاثة  إلىقسمناها  أسئلةالمقابلة وفق استمارة  أداةاستخدام  إلى بالإضافةالاستنتاجات، 

الالكترونیة  الألعابمحاور كنا قد طرحناها على معلمات الروضة بخصوص استخدام 

   الأطفالالتعلیمیة بریاض 

  :الدراسة التطبیقیة

 :الملاحظة أداةالالكترونیة التعلیمیة بواسطة  الألعابستخدام القراءة الكیفیة والتحلیلیة لا

:اللعبةتعریف   

المصفوفاتلعبة  :التسمیة  

لعبة تعلیمیة الكترونیة یتم الدخول إلیها عن طریق تسجیل الدخول بواسطة الاسم وكلمة المرور تحتوي 

مرحلة  45 تحتوي على ،)یةانجلیز ،عربیة(واللغة ,الموسیقى,بط الصوتعلى إعدادات من خلالها یمكن ض

والتقییم الكلي من خلال مخطط التقدم ،یتم تقییم كل مستوى على حدى من حیث السرعة وعدم الخطأ

  .للمستوى مثبت بالتاریخ والتوقیت الزمني الذي تم فیه ممارسة اللعبة 

كذلك على الألوان و ) نجمة ،دائرة ،مثلث ،مربع: (الهندسیة المتمثلة في  تعتمد هذه اللعبة على الأشكال

بالإضافة إلى وجود أربعة أعمدة فالمطلوب هوا إدخال ) الوردي ،الأخضر ر،الأصف ،الأزرق ،الأحمر(
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وعند الانتقال , ثانیة 30تتجاوز  هذه الأشكال الهندسیة على حسب الألوان داخل هذه الأعمدة في مدة لا

  .من مرحلة إلى أخرى یتم رفع المستوى فیها 

  :تحقیقهاالكفاءات المراد 

 :المرحلیةالكفاءة  .1

  البصريتدریب قدرات التمییز. 

  یفهم ویحترم التعلیمات وقواعد اللعبة. 

  إنشاء علاقات بین الأشیاء. 

  تسمیة الشكل واللون(التطرق إلى مفهوم الشكل واللون( 

 التسلسل -اللون - الترتیب حسب خاصیة الشكل - التصنیف - یجري عملیات الفرز - 

 .الكمیة

  یقیم الأطفال أنفسهم بواسطة بطاقة التعلیمات. 

 :النهائیةالكفاءة  .2

  الروابطیحل المشكلات بتنظیم المعطیات لیتعرف ویفهم العلاقات بینها و. 

 :التعلممؤشرات  .3

  :الطفلالمتغیرات التي یجب أن یحترمها 

 لون وشكل القطع 

 عدد القطع في العمود الواحد 

  في مختلف الأعمدةتسلسل الألوان والأشكال. 

  : من خلال تقدیم اللعبة للطفلین اعتمدنا على 

  تخصیص فضاء للعب وهذا لتوفیر الراحة والهدوء. 

  تاطیر وقت الاستخدام أي تحدید وقت ساعة ونصف إلى ساعتین في الیوم كأقصى حد وهذا كي

 .یشعر الطفل بالملل أو الضغط  لا

 ة سنوات بواسطة جهاز لوحي تم تطبیق اللعبة على طفلین في عمر أربع)Tablette.( 

  شرح تفاصیل اللعبة لإعطاء نظرة شاملة وعامة حولها. 
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  :النقاط التي تمت ملاحظتها على الطفلین 

  كان للطفلین حماس وفضول كبیر لاكتشاف اللعبة. 

  في المراحل الأولى كانا یجدان صعوبة في التحكم بالوقت. 

 یانا صائبة كانت إجاباتهما أحیانا خاطئة وأح. 

  كان تعاملهما بطيء نوعا ما مع مجریات اللعبة. 

  أكثربعد تجاوزهما للمراحل الأربعة الأولى بدا یتعودان على اللعبة. 

  لاحظنا أن أخطاؤهما أصبحت اقل وفي كل مرة ینتهیان من انجاز مرحلة تزداد ثقتهما بنفسهما

 . الأجوبةوهذا كان واضحا من خلال 

 ین من مرحلة إلى أخرى كان مستوى اللعبة یرتفع وهنا لاحظنا ان نسبة التركیز عند انتقال الطفل

 .والانتباه زادت عند الطفلین وأصبحت لدیهما دافعیة أكثر للفوز 

  كان یتفاعلان مع المؤثرات الصوتیة والبصریة الموجودة في اللعبة ففي حالة الإجابة الصحیحة

 )تهلیل  صحیحة، إجابة ،أحسنت( یظهر تعزیزا سمعیا وهو 

  والعینأكثر خفة ومهارة من خلال ملاحظتنا لحركة الید  الطفلانأصبح. 

 

  :اللعبةتعریف 

  حروفيلعبة  :التسمیة

تحتوي , لعبة الكترونیة یتم الدخول إلیها عن طریق تسجیل الدخول بواسطة اسم المستخدم وكلمة المرور

  .لخاصة باللعبة على إعدادات یمكن من خلالها ضبط الصوت والموسیقى ا

( وكذلك مجموعة صور وكلمات ) ج ، و ،ل ،ف  ،م  ،ب( للعبة بعرض مجموعة من الحروف تقوم ا

مراحل  6كل حرف من هذه الحروف تندرج تحته , ) أشیاء ،مهن  أصحاب،حیوانات  ،خضر ،فواكه

دلالة  حمل معنى أوبحیث كل صورة ت, والمطلوب من المتعلم أن یسحب الكلمة إلى الصورة المناسبة لها 

  .والحرف في كل مرة یختلف موقعه في الكلمة  ،الكلمة 

  :تحقیقهاالكفاءات المراد 
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  اللغويتنمیة الرصید. 

  التعامل مع المكتوب. 

 الكتابةهو مكتوب واتجاه  تطویر الانتباه في ما. 

  أرقام  حروف، كلمات،( یب على اخذ معالم بصریة التدر.( 

 تشابهة أن یمیز بین الأشكال الم. 

  :التعلممؤشرات 

  یمیز الحرف سماعا. 

  ینطق الحرف نطقا سلیما. 

  یبحث عن الكلمة المشابهة. 

  یمیز الحرف شكلا. 

  :اعتمدنا على  طفلینمن خلال تقدیم اللعبة لل

  تخصیص فضاء مناسب للعب. 

  ساعتین في الیوم كأقصى حد  إلىتحدید وقت الاستخدام ساعة. 

 سنوات وبواسطة جهاز لوحي  5لین في عمر تم تطبیق اللعبة على طف)Tablette. ( 

  شرح التفاصیل والمبادئ الأساسیة الخاصة باللعبة للطفل. 

  :النقاط التي تمت ملاحظتها 

  في البدایة كان الطفلین یرتكبان الأخطاء وفي بعض الفترات لم یكن متأكدین من أجوبتهما وكانا

 .والإحباطشعرا نوعا ما بالتوتر  ماأنهوقد لاحظنا  ،اختیاراتهمامشتتان في 

  خلال انتقالهما من مرحلة إلى أخرى بدا یتعودان على اللعبة أكثر فأكثر وأصبحا یتحكمان في

 .اقلوضع ومجریات اللعبة وأخطاؤهما أصبحت 

  في كل مرة تكون إجابتهما صحیحة وینتهیان من انجاز المرحلة بنجاح یزید تقدیرهما لذاتهما أكثر

 .لاحظناه من خلال علامات الفرح التي كانت تبدو علیهم  وهذا ما

  لاحظنا أن من خلال هذه اللعبة زاد إدراك الطفلین للأشیاء فهما یفكران ویتذكران في نفس الوقت

 .العقلیةمن خلال مهاراتهما 
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  .الموسیقى والأصوات الموجودة في اللعبة أعطت للطفلین حماس وتشجیع اكبر

 التحلیل: 

 أهدافتمتزج بین التعلم والترفیه عن طریق تقدیم محتوى تعلیمي له  أداةكترونیة اللعبة الال

  .تطور الطفل عن طریق العب إطارتعلیمیة تربویة محددة في 

  :تطور الطفل عن طریق اللعب/ 1

الالكترونیة  الألعابالطفل عاشها خلال استخدام  أنمختلفة لاحظنا  أبعادسیتم تناول 

  .التعلیمیة

 كما وضحها  أيالمتعة هي جزء هام من اللعب،  : عبمتعة اللEpstein-Zau، 

تطویر مهاراته والتعبیر عن ذاته  بإمكانه، فالطفل "محرك كل نشاط ترفیهي"

والصواب عن طریق اللعب الذي یعطیه داعیة لممارسة  بالخطأوالاكتشاف والتجربة 

  .النشاط

 التمارین الخاصة بتطویر نمو قیام الطفل بممارسة  إن: المساعدة على حل المشاكل

الالكترونیة، قد یسهم في حل المشاكل في بعض  بالألعابالدماغ عند اللعب 

بداخلها لتوفر  لغازالأتشكل تحدي من خلال تواجد  أنیمكن للعبة واحدة . الأحیان

الحل المناسب لها من خلا تحسین قدرات الطفل  وإیجادبذلك فرصة لمواجهة المشكلة 

 .بتخطیط، التنظیم، التفكیر المرنعلى القیام 

 الألعابالذین یستخدمون  الأطفالیستطیع العدید من  :المساعدة على اللعب التخیلي 

والقیام باللعب التخیلي، فهي تشكل فرصة  الإبداعالالكترونیة التعلیمیة بممارسة 

 يالإبداع ممتازة لممارسة ومواصلة اللعب التخیلي فهي تساعد الطفل على التفكیر

 .وتعزیز الفضول
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 الالكترونیة تقویة الروابط  الألعابیمكن للممارسة  :تقویة الروابط الاجتماعیة

اللعب فهي تخلق  أثناءالاجتماعیة للذین یعانون من الوحدة من خلا المشاركة الفعالة 

 .لهم تحدیات
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  :قراءة وتحلیل اسئلة المقابلة /2

  :الأسئلة الشخصیة

  سنوات خبرتك  المستوى التعلیمي  السن  لمفردةا

  سنتین  لیسانس  33 01

  سنة  ماستر  26  02

  سنوات 4  لیسانس  36  03

  سنة  ثانوي  28  04

 

  السمات الشخصیة لمفردات الدراسة) 1(جدول

قمنا بطرح مجموعة من الأسئلة الشخصیة للوصول إلى خصائص محددة تخدم الدراسة حول 

عمریة مختلفة ومستوى تعلیمي متباین بالإضافة إلى  نلتمس فئات أنالمفردات حیث تعمدنا 

سنوات الخبرة، بغرض التنوع في وجهات النظر وانطباعات المفردة حول استخدام الألعاب 

  .الالكترونیة التعلیمیة بریاض الأطفال

  : الأولالمحور  أجوبةتحلیل 

لیمي وسنوات الشخصیة لمفردات الدراسة وتحدید السن والمستوى التع الأسئلةبعد طرح 

التي  والإسهامات بالأهدافوالتي تهتم  الأولالخاصة بالمحور  الأسئلةالخبرة، قمنا بطرح 

  :كالأتي الإجاباتللطفل، كانت  الأطفالتقدمها مؤسسات ریاض 

  قبل المدرسة؟ كیف تساهم الروضة في تربیة الطفل ما: الأولالسؤال 
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المستوى   السن  المفردة

  التعلیمي

یف تساهم ك  سنوات خبرتك

الروضة في تربیة 

الطفل ماقبل 

  المدرسة

بناء شخصیة   سنتین  لیسانس  33 01

الطفل والمساعدة 

  على النمو

تساهم في تربیة   سنة  ماستر  26  02

قبل  الطفل ما

المدرسة في ضبط 

سلوكه وتنمیة 

  معارفه

تساهم في   سنوات 4  لیسانس  36  03

التنشئة 

الاجتماعیة 

  للطفل

ساهم في النمو ت  سنة  ثانوي  28  04

  المعرفي للطفل
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قمنا بطرح السؤال حول إسهامات الروضة في تربیة الطفل ما قبل المدرسة وذلك  ):2(جدول

الدور الذي تلعبه مؤسسات ریاض الأطفال، وكانت جمیع إجابات المفردات تصب في  لإبراز

  .یةمنحى واحد وهوا تنشئة الطفل الاجتماعیة وتنمیة قدراته ومعارفه التعلیم

  ؟الأطفالالصفات المهنیة لمعلمة ریاض  أهمماهي : ل الثانيالسؤا

 أهمهاهي   سنوات خبرتك  المستوى التعلیمي  السن  المفردة

الصفات المهنیة 

  لمعلمة الریاض

تعمل على  أن  سنین  لیسانس  33 01

استكشاف قدرات 

  الطفل

تكون ذو  أن  سنة  ماستر  26  02

مستوى تعلیمي 

حتى تتمكن من 

لمعلومات ا إیصال

  للطفل

القدرة على التحكم   سنوات 4  لیسانس  36  03

الجید  والتسییر

داخل  للأطفال

  القسم

تكون ذات  أن  سنة  ثانوي  28  04

 أخلاقيمستوى 

تكون مثال  ىحت

 أنجید یستطیع 



42 
 

  یستمد منها الطفل

  

الصفات المهنیة لمعلمة  أهماستعرض هذا الجدول من خلال السؤال المطروح  ):3(جدول

العاكسة للطفل  المرآةیتوفر في معلمة الروضة كونها  أنیجب  ما أهم أو الأطفالاض ری

 أنالمستوى التعلیمي میزة واجبة ومهمة  أنمختلفة فهناك من اعتبرت  الإجاباتوكانت 

من  والتسییرصفة التحكم  أن، بینما هناك من اعتبرت الأطفالمعلمة بریاض  أيتتوفر عند 

كانت حول   04والمفردة  01المفردة إجابة أما، تعمل بها المعلمة أنالنقاط التي یجب  أهم

  .للمعلمة، والعمل على استكشاف قدرات الطفل ومواهبه الأخلاقيالمستوى 

  النشاطات الخاصة بروضتكم؟ أولنا البرامج  تستعرضوا آنهل من الممكن : السؤال الثالث

لنا البرامج  تستعرضوا أنالممكن  هل من  سنوات خبرتك  المستوى التعلیمي  السن  المفردة

  النشاطات الخاصة بروضتكم؟ أو

( اللغة العربیة_ الأحادیث_ قران الكریملا  سنتین  لیسانس  33 01

  الكلمات،الجمل،الحروف،

 الأعداد( الریاضیات_ )القراءة، الكتابة

اللغات _ )والعملیات الحسابیة

العاب ترفیهیة _)انجلیزیة،فرنسیة(الأجنبیة

  خالطب _تعلیمیة

  سنة  ماستر  26  02

  سنوات 4  لیسانس  36  03

  سنة  ثانوي  28  04
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  استعراض النشاطات والبرامج الخاصة بالروضة: )5(الجدول

  

  

  هي الأعمار التي تستقبلها الروضة؟ ما: السؤال الرابع

بما أن جمیع المعلمات التي تمت إجراء المقابلة معهم من نفس الروضة فكانت الإجابة على 

  :إلىسنوات مقسمة  5إلىسنوات 3 السؤال واحدة منهذا 

o سنوات 3( قبل التمهیدي ما(. 

o سنوات 4(التمهیدي(. 

o سنوات 5(التحضیري(. 

  تحلیل أجوبة المحور الثاني

في الجانب التعلیمي،  الحدیثة وخاصةتم التطرق في هذا المحور إلى تطور التكنولوجیات 

  .علاقتها بالطفلمن بینها الألعاب الالكترونیة التعلیمیة و 

  الالكترونیة؟ الألعاباستعمال التكنولوجیا الرقمیة في استخدام  تأثیرمدى  ما: الأولالسؤال 

  المستوى التعلیمي  السن  المفردة

  

  

 تأثیرمدى  ما  سنوات الخبرة

 استعمال

التكنولوجیات 

الرقمیة في 

 الألعاباستخدام 

  الالكترونیة
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 استخدام الأجهزة  سنتین  لیسانس  33 01

الذكیة لغایة 

ترفیهیة تعلیمیة قد 

ینمي الكثیر من 

  مهارات الطفل

 الأطفالفئة   سنة  ماستر  26  02

 أصبحتخاصة 

 الألعابمن مدمني 

 الالكترونیة وهذا ما

یشكل خطر كبیر 

على القدرات 

العقلیة وحتى 

  الحركیة

التكنولوجیا الیوم   سنوات 4  لیسانس  36  03

 تأثیرلها  بحصأ

كبیر في جمیع 

جالات وعلى الم

جمیع الفئات 

 الأطفالخاصة 

واستخدامها 

تعلیمیة  لأغراض

هادفة قد تساعد 

الطفل كثیرا في 

تنمیة مهاراته 

  وقدراته
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التطور الذي وصل  سنة  ثانوي  28  04

العالم الیوم في  إلیه

التكنولوجیا مجال 

على الفرد  یفرض

یكتسب  أنالمتعلم 

معارف جدیدة قد 

  حیاته تفیده في 

  

التطور التكنولوجي الذي مس جمیع المجالات  إلىفي هذا السؤال تم التطرق : )6(الجدول

برامج وركز على  أو أجهزةمن  سواءخاصة التعلیم و تقنیات المستحدثة التي تستخدم فیه 

بین مناصر  الإجاباتالالكترونیة، وقد اختلفت  الألعاب لمن خلا الطفل على تأثیرهامدى 

اعتبرتها من البرامج التي قد تكون خطرا على حیاة الطفل  2م ومعارض لها فالمفردة رق

باقي المفردات فقد اعتبروها من البرامج التي قد تفید الطفل في  أماالاجتماعیة والنفسیة 

  .التطور االتعلیمي الهادف الیوم خاصة في ظل هذ الإطار

یة كبرامج ضمن المنهج الالكترونیة التعلیم الألعاب إدماجفي  رأیكمهوا  ما:السؤال الثاني

  ؟الأطفالالتعلیمي بریاض 

في  رأیكمهوا  ما  سنوات الخبرة  المستوى التعلیمي  السن   المفردة

 الألعاب إدماج

الالكترونیة كبرامج 

هج منضمن ال

التعلیمي بریاض 

  الأطفال
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لكن  إدماجهامع   سنتین  لیسانس  33 01

تحت الشروط 

  والمراقبة

 قد لأنهاضد   سنة  ماستر  26  02

تشكل خطورة على 

الطفل وتسبب له 

  الخمول والعزلة

تستخدم  أنیجب   سنوات 4  لیسانس  36  03

وفق شروط وان 

الطفل  یخضع

  للمراقبة والتقییم  

 إدماجهامع  أنا  سنة  ثانوي  28  04

قد تساعد  لأنها

الطفل في توسیع 

وتساعده  معارفه

في التعامل مع 

وسائل التكنولوجیا 

  الحدیثة

  

الالكترونیة التعلیمیة كمناهج  الألعاب إدماجهذا الجدول یجیب التساؤل حول  ):7(الجدول

بین  الإجاباتكانت  ومن خلا استجوابنا للمفردات الأطفالضمن البرامج التعلیمیة بریاض 

ضد فناك من اعتبرها من البرامج التي تؤثر على نمو الطفل العقلي والحسي وتسبب أو مع 
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هذه البرامج تفید الطفل في  أن الأخرىالمفردات  رأتبینما  له مشاكل نفسیة واجتماعیة

  .اكتسابه للمزید من المعلومات والتجارب التي قد تساعده في المراحل القادمة من تعلیمه

  هل تعتمد روضتكم على هذا النوع من البرامج التعلیمیة؟: السؤال الثالث

  لا: جمیع المفردات ب إجاباتكانت  

هوا العمر المناسب لیصبح الطفل جاهزا لهذا النوع من  ما رأیكمحسب : السؤال الرابع

  التعلیمیة الالكترونیة؟ الألعاب

هوا  ما رأیكمحسي   سنوات الخبرة  المستوى التعلیمي  السن  المفردة

العمر المناسب 

لیصبح الطفل 

جاهزا لهذا النوع 

 الألعابمن 

التعلیمیة 

  الالكترونیة؟

  سنوات 5  سنتین  لیسانس  33 01

  سنوات 7  سنة  ماستر  26  02

  سنوات 5  سنوات 4  لیسانس  36  03

  سنوات 5  سنة  ثانوي  28  04
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 بإمكانهعلى سؤال العمر المناسب لیصبح الطفل  الإجاباتكانت اغلب  ):8(الجدول

 02الالكترونیة التعلیمیة هي في عمر الخمس سنوات معدى المفردة رقم  الألعاباستخدام 

  .سب هوا السبع سنوات فما فوقاعتبرت بان العمر المنا

الالكترونیة  الألعاب رتأثیهذا المحور حول  أسئلةتضمنت : المحور الثالث أجوبةتحلیل 

الفرق في  إبراز إلى بالإضافةعلى سلوك الطفل و تنشئته السلیمة، ومعوقات استخدامها، 

  .استخدامها في التعلیم

  التنشئة الاجتماعیة للطفل؟الالكترونیة في  الألعابهل تساهم : الأولالسؤال 

 الألعابهل تساهم   سنوات الخبرة  المستوى التعلیمي  السن   المفردة

الالكترونیة 

التعلیمیة على 

التنشئة الاجتماعیة 

  للطفل؟

نعم قد تساهم من   سنتین  لیسانس  33 01

خلال المشاركة 

الفعالة في عملیة 

  اللعب

لا تساهم بل  سنة  ماستر  26  02

 بالعكس تعمل على

تفكیك التنشئة 

 لا هلأنالاجتماعیة 

یكون هناك تواصل 

  الأسرةداخل 
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قد تساهم من   سنوات 4  لیسانس  36  03

خلال المنافسة 

التي تكون بین 

المتعلمین ولكن لا 

یمكن تعوض 

مكان التواصل 

الحقیقي الذي 

یكون مباشر بین 

مع  وأالأطفال 

  الناس 

تساهم من خلال   سنة  ثانوي  28  04

ركة عملیة المشا

والتنافس الذي 

  تخلقه اللعبة 

  

التي یكتسبها الطفل  والأساسیاتالمبادئ  أهمتعتبر التنشئة الاجتماعیة من  ):9(الجدول

عیشه لتجارب عدیدة وقد طرح من خلال هذا  أثناءخلال مرحلة الطفولة والتي یكتسبها 

المفردات  إجاباتفت الالكترونیة مساهمة في هذه التنشئة واختل الألعابكانت  ماذا السؤال

تكون من  الاجتماعیةالتنشئة  أنفیها  اشتركواالتي  الأساسیةولكن النقطة  أولابنعم قد تساهم 

  .مجتمعه أفرادخلال اندماج الطفل المباشر مع 

  

البرامج  أوالمجال الافتراضي في التعلیم والنشاطات  استخدامهوا الفرق في  ما: سؤال الثانيال

  ؟الأطفالعادة بریاض التي تكون موجودة 
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الفرق في استخدام   سنوات الخبرة  المستوى التعلیمي  السن   المفردة

جال الافتراضي مال

في التعلیم والبرامج 

التي تكون موجودة 

عادة بریاض 

  الاطفال؟

 المجــــال  سنتین  لیسانس  33 01

 الافتراضـــــــــــــــــــــــــي

یركز على تنمیة 

 والإبداعالخیال 

 النشاطاتبینما 

 العادیة فیها تكرار

  أكثروتقلیدیة 

النشاطات   سنة  ماستر  26  02

الموجودة بروضة 

فیها دائما 

دینامیكیة وحركة 

بینما المعتمدة على 

المجال الافتراضي 

تخلق نوعا من 

  العزلة

جال الافتراضي مال  سنوات 4  لیسانس  36  03

یعتمد على عنصر 

والخیال  الإبداع

 ناحیةكذلك من 
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  الوسیلة التعلیمیة

المجال الافتراضي   ةسن  ثانوي  28  04

فیه متعة وخیال 

ویخلق  إبداع

  أكثردافعیة 

  

التي  الأنشطةالاختلاف بین المجال الافتراضي في التعلیم وممارسة  نیكم ):(10 الجدول

في كون المجال الافتراضي یكون فیه  ةالمفرد إجابةتكون موجودة عادة بالروضة من خلال 

النشاطات العادیة  أمالطفل لاكتساب مهارات اكبر یزید من دافعیة ا والخیال مما الإبداع

  .الموجودة في الروضة تفتقد لتجدید

هي العوائق التي تواجهونها في استخدام هذا النوع من  ما رأیكمحسب : الثالث السؤال

  ؟الألعاب

 للأجهزة الأطفالعن هذا سؤال وحدة وهي صعوبة توفیر مؤسسات ریاض  الإجابةكانت 

  .ذكیة وأجهزةب الكافیة من حواسی

  

  

  

  :مناقشة نتائج الدراسة /3

 إلىتوصلنا  والمقابلةالملاحظة  أداةالتطبیقي لدراسة باستخدام كل من  الإطار إتمام بعد

  :مجموعة من النتائج
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 أكثرالاكتشاف  للأطفالالالكترونیة نجحت لكونها وسیلة ترفیهیة تتیح  الألعاب 

 .العقاب أوالمسؤولیة  خطروالتجریب دون 

الالكترونیة التعلیمیة بالمشاركة الفعالة في الحصول على الخبرة  الألعابتمتاز  

 .وأحاسیسهوالاستمتاع باكتساب الخبرة، والسیطرة على مشاعر المتعلم 

اللعب كالفهم والتحلیل،والتركیب  أثناءممارسة المتعلم العدید من العملیات العقلیة  

 .ل المشكلات والمرونة والمبادرة والتخیلواكتساب العادات الفكریة المختلفة مثل ح

الدافعیة وتعلم قیم الربح  إثارةبید الید والعین، وكذلك  المهارات الحركیة التآزریةتطویر  

 .والفوز وتقبل الخسارة والمثابرة

تحسین بعض المهارات الحركیة  إلىتؤدي  أنالالكترونیة التعلیمیة  للألعابیمكن  

 .یادة رد الفعل الایجابي لدیهعند الطفل، كما تعمل على ز 

 .والنفسي والاجتماعيالالكترونیة التعلیمیة في النمو العقلي،  الألعابفاعلیة  

 أواللوحیة  الأجهزةالالكترونیة التعلیمیة والتي تتضمن  الألعابلا تحتل  أنیجب  

 .ممارسة التمارین الریاضیة الذكیة محل النوم الكافي للطفل أثناءالهواتف 

الالكترونیة التعلیمیة المناسبة لفئته  الألعابالطفل یستخدم  أنمن  أكدالتیجب  

 .العمریة

بدلا من الاستغراق في  أخرىالطفل لدیه خیارات عدیدة  إنمن  التأكدمن المهم  

 .الالكترونیة التعلیمیة الألعاب

لمها مواضیع لم یرغبوا بتعإشباع المیل الفطري للأطفال والذي یزید من دافعتیهم لتعلم  

  .من قبل
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 خاتمة
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  :خاتمة

الطفل، وتهیئته علمیا وعملیا لمواجهة تحدیات  إعدادتستهدف العملیة التعلیمیة والتربویة 

، والتي تعتبر هي مرحلة الطفولةالعصر، وذلك عن طریق تحقیق النمو المتكامل للطفل في 

على توفیر  وأخیرا أولاة والتي تركز العملیة التعلیمی أساسهالهدف الذي تبنى على  أوالمحور 

مداخل التدریس  إحدىالتعلیمیة  الألعاباحتیاجاته، وتنمیة قدراته العقلیة والذهنیة، وتعتبر 

الرئیسیة التي تهتم بنشاط الطفل وتنمیة شخصیته تنمیة شاملة في مختلف الجوانب، لكن 

ولوجیا، فقد أدى تطورها إلى اللعب اختلف مع ما یشهده العالم من تطورات في التكن مفهوم

انتشار الأجهزة الالكترونیة من حواسیب وأجهزة ذكیة ساهمت في تطور مفهوم اللعب وقد 

الالكترونیة التعلیمیة وهي واحدة من  الألعابسیطرت على حیاة الأطفال خاصة من خلال 

وع والتعدد تختلف فاعلیة، فهي بالغة التن وأكثرها الأطفالتستخدم في تعلیم  الوسائل التي أهم

المهارات وتنمیة ثقة  إكسابهم، وتساهم بفاعلیة في والإدراكیةباختلاف قدرات الطفل العقلیة 

.  المعلومة بنفسه إلىیصل  الألعابالطفل عند ممارسة تلك  أن أيالطفل بنفسه وقدراته 
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قائمة المصادر و 

 المراجع
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  قائمة المصادر والمراجع

  :الكتب

 المصادر  

  القران الكریم

 المراجعائمة ق  

 الدار المصریة 1حسین عماد مكاوي، لیلى حسین السید، الاتصال ونظریاته المعاصرة، ط ،

 .م2008اللبنانیة، القاهرة 

 م2018، 2م ابو زاید، مناهج البحث العلمي، طحات. 

  الأفكارط، بیت .،بوإجراءاته، وأساسیاته، مناهجه، أسسهربحي مصطفى علیان، البحث العلمي 

 .م2011ینایر 22،الأردنالبلقان،  جامعةالدولیة، 

  دار الفكر، 1النظریة و ممارساته العملیة، ط أساسیاتهرجاء وحید دویدري، البحث العلمي ،

 .م2000سبتمبر - سوریة- دمشق

  ،عمان- الأردنللنشر والتوزیع،  أسامة، دار 1، طمنهجیة البحث العلميسعد سلمان المشهداني -

 م2019

 دار النمیر، 2، ط1، طالإنسانیةمنهجیة البحث العلمي في العلوم ، عبود عبد االله العسكري ،

 .م2002/2004 - سوریة- دمشق

 وكالة المطبوعات فهد السالم، الكویت3، ط، مناهج البحث العلميعبد الرحمان بدوي ،، 

 .م1977
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  ،دار الكتاب 2، طالبحث العلمي إعداد إلىدلیل الباحث عبد الغني محمد إسماعیل العمراني ،

 .م2012، ، صنعاءالجامعي

  ،دار المسیرة للنشر والتوزیع، 1، طوتطبیقاتها الأطفالریاض  إدارةعبد القادر شریف ،

 .م 2005عمان

  ،م2015، دار الكتب، صنعاء،3، طمناهج البحث العلميمحمد سرحان علي المحمودي. 

  راوي، كمال ، ترجمة بوزیدي صحالإنسانیة، منهجیة البحث العلمي في العلوم أجرسموریس

 .م2008، دار القصبة للنشر والتوزیع، الجزائر، جانفي2بوشرف، سعید سبعون، ط

  ،م2007، دار المسیرة للنشر والتوزیع، عمان1، طالبحث العلمي أساسیاتمنذر الضامن. 

  ،دار امجد للنشر  ،1، طتربیة الطفل إلىمدخل هناء حسین الفلفلي، امة الرزاق محمد الوشلي

 م،2008 - الأردن- انوالتوزیع، عم

  المذكرات و الرسائل الجامعیة

  أداءدور مدیریات الریاض كمشرفات مقیمات في تحسین احمد نبهان،  إبراهیماحمد 

، دراسة لاستكمال متطلبات الحصول عل درجة وسبل تطویره في محافظات غزة المعلمات

 –، بغزة الإسلامیةلجامعة التربویة من كلیة التربیة، ا الإدارةالتربیة،  أصولالماجستیر في 

 .م2009فلسطین،

  ،التعلیمیة الالكترونیة على التحصیل الدراسي الألعابفاعلیة عبید بن مزعل عبید الحربي 

، دراسة تكمیلیة لنیل درجة الدكتوراه، تخصص طرق تدریس وبقاء اثر التعلم في الریاضیات

 .م 2010المكرمة مكة - الریاضیات، جامعة ام القرى كلیة التربیة، السعودیة

  ،في الطفل  وتأثیرهاالجدیدة  الإعلامیةالالكترونیة عبر الوسائط  الألعابفاطمة همال

 الإعلامابتدائیات مدینة باتنة، تخصص  أطفالالجزائري، دراسة میدانیة على عینة من 

 .م2012/2011- باتنة- وتكنولوجیا الاتصال الحدیثة، جامعة الحاج لخضر
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  ،مذكرة لنیل الالكترونیة في تحفیز سلوك المستهلك الإعلاناتمات استخداكریمة عساسي ،

 الإنسانیة، تخصص علاقات عامة، كلیة العلوم الاتصالو  الإعلام شهادة ماستر في علوم

 .م 2015/2014والاجتماعیة، جامعة محمد خیضر،قطب شتمة

 ة وصفیة تحلیلیة ، دراسالأطفالالالكترونیة على السلوكیات لدى  الألعابثر ، امریم قویدر

المتمدرسین بالجزائر العاصمة، مذكرة لنیل شهادة الماجستیر في علوم  الأطفالعلى عینة من 

 .م2012/2011والاتصال، الإعلام

  ،الالكترونیة على عملیات التذكر وحل المشكلات واتخاذ القرار الألعاباثر مها الشحروري 

الدكتوراه، تخصص  لنیل درجة أطروحة، الأردنمرحلة الطفولة المتوسطة في  أطفاللدى 

 .م2007التربوي، كلیة الدراسات التربویة العلیا، جامعة العربیة للدراسات العلیا، علم النفس
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 الملاحق 
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 وزارة التعلیم العالي و البحث العلمي

 جامعة قاصدي مرباح ورقلة

 كلیة العلوم الإنسانیة و الاجتماعیة

الإعلام و الاتصالقسم علم   

  

  

  

:تقدیم استمارة المقابلة   

.نهدف من خلال هذه الاستمارة إلى دراسة استخدام الألعاب الالكترونیة التعلیمیة بریاض الأطفال  

یشرفنا أن نطلب منكم الإجابة عن الأسئلة التي تحملها الاستمارة كما أن نجاح هذه الدراسة مرتبط بمدى 

كما نؤكد لكم أن هذه الدراسة تدخل في . احة و مدى تجاوبكم مع أسئلة المقابلةإجابتكم بموضوعیة و صر 

مجال البحث العلمي لنیل شهادة ماستر و علیه فكل المعلومات التي ستدلون بها تبقى سریة و تستغل 

.لكم منا فائق عبارات الشكر و التقدیر.فقط لخدمة البحث العلمي  

    

  

  

:عنوان الدراسة   

م الألعاب التعلیمیة الالكترونیة بریاض الأطفالاستخدا  

-حاسي مسعود-دراسة اثنوغرافیة بروضة الملائكة     

:تحت إشراف الأستاذ:   من إعداد الطلبة  

  مراد وفاء

 شبوعات سهیلة

 زیاني الغوتي

2021/2022: السنة الجامعیة  
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 :الأسئلة الشخصیة 

 ؟ السن 

 ؟ لمستوى التعلیميا 

 سنوات خبرتك ؟ 

  المحور الأول: 

 قبل المدرسة ؟ كیف تساهم الروضة في تربیة الطفل ما 

 هل من الممكن أن تستعرضوا لنا البرامج أو النشاطات الخاصة بروضتكم ؟ 

 هي الأعمار التي تستقبلها الروضة ؟ ما 

 المحور الثاني : 

 قتحمت حیاة البشر وشملت كل نظرا لدخول مؤثرات جدیدة وتقنیات مستحدثة ا

مدى تأثیر استعمال التكنولوجیات  ما, الفئات العمریة بما فیها الأطفال 

 الرقمیة في استخدام الألعاب الالكترونیة ؟

 هو رأیكم في إدماج الألعاب التعلیمیة الالكترونیة كبرامج ضمن المنهج  ما

 التعلیمي بریاض الأطفال ؟

 وع من البرامج التعلیمیة ؟هل تعتمد روضتكم على هذا الن 

 هو العمر المناسب لیصبح الطفل جاهزا لهذا النوع من  حسب رأیكم ما

 الألعاب التعلیمیة الالكترونیة؟

 الثالث  المحور: 

 هل تساهم الألعاب التعلیمیة الالكترونیة في التنشئة الاجتماعیة للطفل؟ 

 النشاطات أو هو الفرق في استخدام المجال الافتراضي في التعلیم و  ما

 البرامج التي تكون موجودة عادة بریاض الأطفال؟
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 هي العوائق التي تواجهونها في استخدام هذا النوع من  حسب رأیكم ما

 الألعاب التعلیمیة ؟

  

  

  

  

  
 شكرا على مشاركتكم
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