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 لاهداءا

 

 

 الحمد الله الذي هدانا لهذا وما كنا لنهتدي لولا أن الله هدانا

 أهدي عملي المتواضع إلى كل من كان سببا في تحفيزي لإنهاء الدراسة

ودعمني في الحياة رمز القوة والعطاء أبي الغالي دمت *إلى أعز من انتسب إليه سندي 

 لي سالما وأطال الله في عمرك.

*وإلى من رافقتني بدعواتها سرا حبيبتي الغالية التي نورت دربي أمي الغالية حفظها 

 الله وأطال في عمرها.

الذي كان سندا وعونا في مصاعب الحياة حفظه الله وأطال في الغالي  وإلى زوجي

 عمره.

 * وإلى كل عائلتي فردا فردا.

 



 
 

الذي وفقني في إتمام هذا العمل فهو الله عز وجل أحق بالشكر الحمد الله ربي العالمين 

 والحمد الله سبحانه وتعالى

على عبدك ورسولك خاتم الأنبياء محمد صلى الله عليه  وأسلمأحمدك اللهم وأصلي 

 .وسلم وعلى آله وصحبه

 أما بعد

 

 أتقدم بجزيل الشكر ووافر الامتنان الى الاستاذة المشرفة: أمينة طرابلسي

التي كانت عونا وموجها ومرشدا فقدمت معرفتها وبذلت جهدها وأمدتني بخيراتها 

 ا البحث الى أن كتب له الله أن يرى النور.وأنفقت من وقتها الكثير في متابعة هذ

 ولا نملك إلا أن نقول جزاكي الله خيرا وأبقاكي منبع نور للعلم وطلابه.

كما اقدم شكري لكل من امدني بمصدر او مرجع وكل ما ساعدني من قريب او بعيد.
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ف عن أثر استخدام لعبة البوبجي على تحصيل الدراسي لدى تهدف هذه الدراسة الى الكش

تلاميذ المتوسط من خلال اجراء دراسة ميدانية على عينة من تلاميذ متوسطة ابن سينا 

كيف بالحجيرة،  ومن خلال دراستنا حاولنا الإجابة على التساؤل الرئيسي والمتمثل في:  

يؤثر استخدام لعبة البوبجي على التحصيل الدراسي لدى تلاميذ المتوسطة ابن سينا 

 بالحجيرة؟ 

 واندرجت ضمنها مجموعة من التساؤلات الفرعية والمتمثلة في: 

 ابن سينا للعبة البوبجي؟  ماهي عادات وأنماط استخدام التلاميذ متوسطة   

 ما دوافع استخدام التلاميذ متوسطة ابن سينا للعبة البوبجي؟   

 ما أثر استخدام لعبة البوبجي على تحصيل الدراسي لدى تلاميذ متوسطة ابن سينا؟   

بالإضافة الى تحديد أهداف الدراسة أهمها: الكشف عز اثر لعبة البوبجي على تحصيل    

الدراسي لدى تلاميذ، حيث اعتمدنا على المنهج الوصفي، واعتمدنا على العينة القصدية، 

 ( مفردة من تلاميذ متوسطة ابن سينا بالحجيرة ) ذكور،  اناث(. 60فقد اخترنا) وعليه

جمع البيانات المتمثلة في الملاحظة واستمارة الاستبيان  كما تمت الاستعانة بإستخدام أدوات-  

 وفي الاخير توصلت الدراسة الى نتائج أهمها: 

ميذ يستخدمون لعبة البوبجي بصفة نادرة لمدة اقل من ساعة حيث قدرت النسبة اغلبية التلا-

 ٪، وهذا راجع الى ضيق الوقت بسبب الدراسة 63,3ب

يستخدم التلاميذ لعبة البوبجي عبر الهواتف الذكية باعتبارها الوسيلة الاكثر انتشارا بالنسبة -

٪، نظرا لسهولة استخدامه وانجذابا لتقنياته ومن خلال جهاز خاص بهم، وذلك 56,7قدرت 

 راجع للميزات التي يتميز بها وممارستهم للعب بكل اريحية وحرية. 
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    تمهيد:

وقد جاءت دراستنا هذه المعنونة ب: استخدام لعبة البوبجي وأثرها على تحصيل الدراسي 

بالحجيرة، وقد لدى تلاميذ المتوسط، دراسة ميدانية على عينة من تلاميذ متوسطة ابن سينا 

 ونلخص محتواه كتالي: ار منهجي وإطار تطبيقي )ميداني( تم تقسيم دراستنا الى إط

وأهدافها وأسباب اختيار ة: الإشكالية، تساؤلات الدراسة، يتناول الإطار المنهجي لدراس-  

الموضوع وأهمية الدراسة، تحديد المفاهيم والمصطلحات، منهج الدراسة، مجتمع البحث 

الدراسة، أدوات جمع البيانات، ومجالات الدراسة، المدخل النظري لدراسة، دراسات وعينة 

 سابقة. 

أما الإطار التطبيقي لدراسة: تناولنا فيه تحليل بيانات الدراسة وعرض نتائج الدراسة،  -

 .الفهرسئمة المصادر والمراجع، الملاحق، خاتمة، قا
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نلاحظ من خلال معطيات الجدول اعلاه أن أفراد العينة الدراسة الذين يبلغ حجمهم 

٪ ثم تليها الإناث 63,3(، فردا حيث بلغت اكبر نسبة لذكور والتي قدرت ب60الاجمالي)

 ٪  36,7بالنسبة قدرت 

 ٪. 63,3ومنه نستنتج أن أفراد العينة الدراسة هم الذكور اكبر نسبة حيث قدرت ب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %63.3 38 ذكر 
 %36.7 22 انثى 

 100 60 مجموع 

63,3

36,7

ذكر  انثى 
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 السنتوزيع العينة حسب  2الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %18.3 11 سنة 11

 %13.3 8 سنة  12

 %25 15 سنة  13

 %16.7 10 سنة 14

 %26.7 16 سنة فما فوق 15
 100 60 مجموع 

 

 

 : 2تفسير جدول رقم 

سنة 15سنة الى  11نلاحظ من خلال معطيات الجدول ان أفراد العينة يبلغ سنهم من   

ثم تليها افراد 26,7سنة ما فوق والتي قدرت ٪15فما فوق والتي تمثلت اكبر نسبة في 

ثم تليها أفراد العينة الذين يبلغ سنهم  ٪ 25سنة والتي قدرت 13العينة الذين يبلغ سنهم 

سنة والتي قدرت 14٪ ثم تليها افراد العينة الذين يبلغ سنهم  18,3سنة والتي قدرت ب11

 ٪. 13,3سنة التي قدرت ب 12٪ وأخير أفراد العينة الذين يبلغ سنهم 16,7ب 

 العينة. سنة فما فوق هم اكثر أفراد في مجتمع 15ومنه نستنتج أن  الفئة العمرية   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18,3

13,3

25

16,7

26,7

سنة 11 سنة 12 سنة 13 سنة 14 سنة فما فوق 15
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 توزيع العينة حسب الصف الدراسي 3الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %26.7 16 أولى متوسط 

 %28.3 17 ثانية متوسط

 %21.7 13 ثالثة متوسط 

 %23.3 14 رابعة متوسط 
 100 60 مجموع

 

 : 3تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن أفراد العينة حسب الصف الدراسي والتي تمثلت 

٪ ثم تليها أولى متوسط والتي قدرت 28,3اكبر نسبة في ثانية متوسط والتي قدرت ب

٪، واخيرا ثالثة متوسط والتي 23,3٪ ثم تليها رابعة متوسط والتي قدرت ب  26,7ب

 ٪. 21,7قدرت ب 

نسبة حسب الصف الدراسي لأفراد العينة هم ثانية متوسط التي ومنه نستنتج أن أكبر 

 ٪.28,3قدرت ب 
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28,3
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23,3

أولى متوسط  ثانية متوسط ثالثة متوسط  رابعة متوسط 
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 معدل الفصل توزيع العينة حسب  4م   الجدول رق

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %23.3 14 10اقل من 

 %35 21 12الى 10من

 %41.7 25 ما فوق 12من 

 100 60 مجموع 

 

 : 4تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن افراد العينة حسب معدل الفصل السابق،  حيث   

٪ ثم تليها 41,7فما فوق بالنسبة قدرت ب12نجد أن أعلى نسبة الذين تحصلوا على من 

٪، ثم تليها الذين تحصلوا على اقل من 35بالنسبة قدرت ب 12الى 10الذين تحصلوا من 

 ٪.23,3والتي قدرت ب10

فما فوق 12ومنه نستنتج ان اكبر نسبة لأفراد العينة حسب معدل الفصل السابق هي 

 ٪. 41,7والتي قدرت ب 

 

 

 

 

 

 

 

23,3

35

41,7

10اقل من  12الى 10من ما فوق12من 
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 توزيع العينة حسب تستخدم لعبة بوبجي الالكتروني  5الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %20 12 دائما 

 %30 18 أحيانا 

 %50 30 نادرا 

 100 60 مجموع 

 

 : 5تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن أفراد العينة الذين يستخدمون لعبة البوبجي    

٪ ثم  50الالكترونية حيث تمثلت اكبر نسبة في الذين أجابوا ب نادرا والتي قدرت ب 

ي ٪ ثم تليها الذين أجابوا ب دائما والت 30تليها الذين أجابوا بأحيانا والتي قدرت ب 

 ٪. 20قدرت ب 

 ٪.    50ومنه نستنتج أن التلاميذ نادرا ما يستخدمون لعبة البوبجي التي تمثلت أكبر نسبة  
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 وسيلة التي تستخدم من خلالها لعبة البوبجي  توزيع العينة حسب 6الجدول رقم

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %23.3 14 عن طريق الكومبيوتر 

 %20 12 طريق اللوحات الرقميةعن 

 %56.7 34 عن طريق الهاتف الذكي 

 100 60 مجموع 

 

 : 6تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول ان الوسيلة التي يستخدم من خلالها التلاميذ لعبة 

٪ ثم 56,7البوبجي حيث نجد ان اكبر نسبة عن طريق الهاتف الذكي والتي قدرت ب 

٪ ثم تليها عن طريق اللوحات الرقمية 23,3الكومبيوتر والتي قدرت ب  تليها عن طريق

 ٪.  20والتي قدرت ب

ومنه نستنتج أن التلاميذ يستخدمون لعبة البوبجي عن طريق الهاتف الذكي التي قدرت  

٪، وذلك لسهولة حمله في اي وقت وفي اي مكان ونظرا للميزات التي يتميز  56,7ب 

 بها. 

 

 

 

 

 

23,3

20
56,7

عن طريق الكومبيوتر  عن طريق اللوحات الرقمية عن طريق الهاتف الذكي 
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 توزيع العينة حسب تقوم باستخدام لعبة البوبجي  7رقم الجدول 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %58.3 35 بجهاز خاص بك 

 %40 25 او عبر جهاز احد الوالدين 

 100 60 مجموع 

 

 : 7تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن الجهاز الذي يقوم به التلاميذ باستخدام لعبة  

٪ ثم تليها 58,3البوبجي والذي تمثل اكبر نسبة في جهاز خاص بهم والتي قدرت ب 

 ٪. 40عبر جهاز احد الوالدين والتي قدرت ب 

درت ومنه نستنتج أن التلاميذ يستخدمون لعبة البوبجي بجهاز خاص بهم والتي ق

٪ وذلك راجع الى انهم يملكون جهاز خاص بهم وذلك للحفاظ على خصوصيتهم 58,3ب

 والحرية في استخدامه دون رقابة. 
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40

بجهاز خاص بك  او عبر جهاز احد الوالدين 
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 توزيع العينة حسب المدة التي تقضيها في اللعب بالعبة البوبجي  9الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %63.3 38 اقل من ساعة 

 %23.3 14 من ساعة الى ثلاث ساعات 

 %13.4 8 اكثر من ثلاث ساعات 

 100 60 مجموع 

 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن المدة التي يقضيها التلاميذ في اللعب بالعبة 

٪ ثم تليها من 63,3البوبجي حيث نجد أن اكبر نسبة هي أقل من ساعة والتي قدرت ب

٪ واخيرا اكثر من ثلاث ساعات والتي 23,3ساعة الى ثلاث ساعات والتي قدرت ب 

 ٪ 13,4قدرت ب 

ومنه نستنتج أن المدة التي يقضيها التلاميذ في اللعب هي أقل من ساعة وذلك لإنجاز 

 متطلبات الحياة الأخرى 
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اقل من ساعة  من ساعة الى ثلاث ساعات 
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 توزيع العينة حسب تعتبر الى افراد اخرين مشاركتك في اللعب  9الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %65 39 نعم 

 %35 21 لا 

 100 60 مجموع 

 

 

 : 9تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن التلميذ يعير الى افراد اخرين مشاركته في اللعب 

٪ ثم تليها الذين أجابوا ب 65حيث نجد ان أكبر نسبة الذين أجابوا ب نعم والتي قدرت ب

 ٪. 35لا والتي قدرت ب 

مشاركته في اللعب وذلك بإحساس ومنه نستنتج أن التلميذ يعير الى افراد اخرين 

 بالمنافسة والحماسة والحيوية ويعود لشعوره بالمتعة والسعادة عند مشاركة اللعب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

65

35

نعم  لا 
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 توزيع العينة حسب تستخدم اللعبة البوبجي الالكترونية  10الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %51.7 31 لتسلية والترفيه 

 %25 15 تطوير موهبة 

 %3.3 2 التواصل 

 %6.7 4 تنمية الذكاء 

الحاجة الى شغل أوقات 
 الفراغ 

8 13.3% 

 0 0 حب الفضول 

 100 60 مجموع 

 

 : 10تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن التلاميذ يستخدمون لعبة البوبجي من اجل والتي 

٪ ثم تليها تطوير موهبة 51,7تمثلت اكبر نسبة في التسلية والترفيه والتي قدرت ب 

٪،ثم 13,3٪، ثم تليها الحاجة الى شغل اوقات الفراغ والتي قدرت ب 25والتي قدرت ب

 ٪. 3,3٪ ثم تليها التواصل والتي قدرت ب 6,7ب  تليها تنمية الذكاء والتي قدرت

ومنه نستنتج أن التلاميذ يستخدمون لعبة البوبجي من اجل التسلية والترفيه التي قدرت ب 

 ٪، وذلك لإيجاد المتعة والشغف الكبير. 51,7
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لتسلية والترفيه  تطوير موهبة 

التواصل  تنمية الذكاء 
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 توزيع العينة حسب ما الذي يجذبك في لعبة البوبجي الالكترونية  11الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %66.7 40 متعة الفوز 

 %11.7 7 الرسم والموسيقى

 %3.3 2 وجود عنصر الاثارة فيها 

 %6.7 4 الألوان ونوعية الصورة 

 %11.7 7 بطل اللعبة 

 100 60 مجموع 

 

 : 11تفسير جدول رقم

نلاحظ من خلال معطيات الجدول ان السبب الذي يجذب التلميذ في لعبة البوبجي حيث 

٪، ثم تليها بطل اللعبة والتي 66,7نجد أن اعلى نسبة هي متعة الفوز والتي قدرت ب 

٪ ثم تليها الألوان ونوعية 11,7٪ و الرسم والموسيقى والتي قدرت ب11,7قدرت ب 

 ٪. 3,3وجود عنصر الإثارة فيها والتي قدرت ب  ٪ واخيرا6,7الصورة والتي قدرت ب 

ومنه نستنتج أن السبب الذي يجذب التلميذ في لعبة البوبجي هي متعة الفوز والتي قدرت 

 ٪، وذلك لتأثرهم وانغماس في اللعبة. 66,7ب 
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 توزيع العينة حسب بماذا تشعر عند الولوج في لعبة البوبجي  12الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %26.7 16 الفرح والسرور 

 %6.7 4 الراحة والاطمئنان 

 %23.3 14 الحماسة والحيوية 

 %1.7 1 القلق والتوتر 

 %10 5 الغضب و النرفزة 

 %5 3 القوة والشجاعة 

 %20 12 شعور عادي 

 %6.7 46 لم انتبه لهذا الامر 

 100 60 مجموع 

 

 : 12تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن شعور التلميذ عند الولوج في لعبة البوبجي حيث 

٪، ثم تليها الحماسة 26,7نجد أن اكبر نسبة هي الفرح والسرور والتي قدرت ب 

٪، ثم تليها 20٪ ثم تليها شعور عادي والتي قدرت ب 23,3والحيوية والتي قدرت ب 

تليها الراحة والإطمئنان والتي قدرت ب ٪، ثم 10الغضب والنرفزة والتي قدرت ب 

٪، ثم تليها القوة والشجاعة والتي قدرت 6,7٪و لم انتبه لهذا الأمر والتي قدرت ب 6,7

 ٪. 1,7٪، ثم تليها القلق والتوتر والتي قدرت ب 5ب 

ومنه نستنتج أن شعور التلميذ عند الولوج في لعبة البوبجي هو الفرح والسرور وذلك 

اللعبة وحب المغامرة  ولأن تلميذ في هذه المرحلة يحتاج الى الاكتشاف لرغبة وحب في 

 والبحث والتعلم وهذا يشعره بالسعادة والرضا.
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 .توزيع العينة حسب شعورك عند الخسارة في اللعب 13الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %21.7 13 التوقف عن اللعب 

 %36.7 22 تكرار اللعب لبعض الوقت 

تكرار اللعب دون توقف حتى 
 الفوز

25 41.7% 

 100 60 مجموع 

 

 : 13تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن شعور التلميذ عند الخسارة في اللعب حيث نجد ان 

٪، ثم يليها 41,7اعلى نسبة هي تكرار اللعب دون توقف حتى الفوز والتي قدرت ب 

٪، ثم يليها التوقف عن اللعب والتي 36,7تكرار اللعب لبعض الوقت والتي قدرت ب 

 ٪. 21,7قدرت ب 

شعور التلميذ عند الخسارة في اللعب هو تكرار اللعب دون توقف حتى ومنه نستنتج أن 

 الفوز وذلك بالشعور بالحماسة والحيوية.
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 توزيع العينة حسب بماذا تحس عند التوقف عن اللعب  14الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %8.3 5 التعب الجسدي 

 %6.7 4 صعف البصر 

 %18.3 11 الالام الظهر 

 %6.7 4 القلق والتوتر 

 %6.7 4 راحة نفسية 

 %53.3 32 شعور عادي 

 100 60 المجموع 

 

 :14تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن بماذا يحس التلميذ عند التوقف عن اللعب حيث نجد 

٪، ثم تليها الآلام الظهر والتي 53,3أن اعلى نسبة هي شعور عادي والتي قدرت ب 

٪، ثم تليها راحة نفسية 8,3٪، ثم تليها التعب الجسدي والتي قدرت ب 18,3قدرت ب 

 ٪. 6,7ي قدرت بوضعف البصر والقلق والتوتر والت

ومنه نستنتج أن التلميذ يحس عند التوقف عن اللعب ب شعور عادي وذلك للعبه اقل من 

 ساعة.
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 توزيع العينة حسب تعلمت من لعبة البوبجي الإلكترونية  15الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %23.3 14 التحكم في تقنيات الانترنت

 %21.7 13 الاثراء اللغوي 

 %13.3 8 اكتساب معلومات جديدة 

 %13.3 8 اكتساب لغات اجنبية 

 %0 0 تدعيم تحصيلك الدراسي 

 %28.3 17 لم اكتسب شيء 

 100 60 مجموع 

 

 :15تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن ماذا تعلموا التلاميذ من لعبة البوبجي الالكترونية 

٪، ثم تليها 28,3حيث نجد أن اعلى نسبة تمثلت في لم اكتسب شى والتي قدرت ب 

٪، ثم تليها الإثراء اللغوي والتي قدرت 23,3التحكم في تقنيات الانترنت والتي قدرت ب 

معلومات جديدة واكتساب لغات اجنبية والتي قدرت ب  ٪، ثم تليها اكتساب21,7ب 

 ٪، ثم تليها تدعيم تحصيل الدراسي  التي كانت منعدمة. 13,3

     

ومنه نستنتج أن  التلاميذ لم يكتسبوا شى من لعبة البوبجي وذلك نتيجة الاستعمال       

 اللاعقلاني وغياب الهدف المرجو
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اكتساب معلومات جديدة  اكتساب لغات اجنبية 

تدعيم تحصيلك الدراسي  لم اكتسب شيء 
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 توزيع العينة حسب هل انت 16الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

تنجز واجباتك المدرسية ثم 
تتجه الى اللعب باللعبة 

 البوبجي 

52 86.7% 

تستخدم لعبة البوبجي 
الالكترونية ثم تنجز واجباتك 

 المدرسية 

8 13.3% 

 100 60 مجموع 

 

 :16تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن الأولوية بالنسبة لتلميذ هل انجاز الواجبات ام 

استخدام لعبة حيث نجد أن اعلى نسبة والتي تمثلت في انجاز الواجبات المدرسية ثم اتجاه 

٪، ثم تليها استخدام لعبة البوبجي 86,7الى اللعب بالعبة البوبجي والتي قدرت ب 

 ٪. 13,3واجبات المدرسية والتي قدرت ب الالكترونية ثم انجاز ال

ومنه نستنتج أن التلاميذ ينجزون واجباتهم المدرسية ثم اتجاه الى اللعب بالعبة     

 البوبجي وذلك لحرص أولياء على ضمان مستقبل أبنائهم. 
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 توزيع العينة حسب هل قضاء وقت أطول في لعبك يؤدي الى  17الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %30 18 اهمال لواجباتك المدرسية 

 %18.3 11 سهرك لوقت متأخر من الليل

 %31.7 19 ادمانك على اللعب 

عدم قدراتك على التركيز في 
 دراسة 

9 15% 

عدم قدراتك على النهوض 
 باكرا

3 5% 

 100 60 مجموع 

 

 : 17تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن قضاء وقت أطول في لعب التلميذ يؤدي الى حيث  

٪، ثم تليها اهمال الواجبات 31,7كانت اعلى نسبة هي ادمان على اللعب والتي قدرت ب 

٪، ثم تليها سهر لوقت متأخر من الليل والتي قدرت ب 30المدرسية والتي قدرت ب 

٪، ثم تليها عدم 15كيز في الدراسة والتي قدرت ب ٪، ثم تليها عدم القدرة التر18,3

 ٪. 5القدرة على النهوض باكرا والتي قدرت ب 

ومنه نستنتج أن قضاء تلميذ وقت أطول في لعب يؤدي الى ادمان في اللعب وذلك      

 لعدم الادراك الآثار السلبية لهذه اللعبة.
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ادمانك على اللعب  عدم قدراتك على التركيز في دراسة 

عدم قدراتك على النهوض باكرا
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 توزيع العينة حسب حدث وان تم استدعاء والدك بسبب اهمالك لدروسك وواجباتك 18الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %28.3 17 نعم 

 %71.7 43 لا

 100 60 مجموع 

 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن هل تم استدعاء الوالد بسبب اهمال الدروس 

كبر نسبة والتي تمثلت في الذين أجابوا  ب لا والواجبات من قبل التلميذ حيث نجد أن ا

٪. 28,3٪، ثم  تليها الذين أجابوا ب  نعم والتي قدرت ب 71,7والتي قدرت ب  

الد  التلميذ بسبب اهمال لدروسه ولواجباته وذلك ومنه نستنتج أن لم يتم استدعاء الو   

 يرجع الى ان الأولياء مهتمين بدراسة أبنائهم كل الاهتمام.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

28,3

71,7

نعم  لا
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توزيع العينة حسب ترى ان استخدامك للعبة البوبجي الالكترونية اثر  19الجدول رقم 

 على نتائجك 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

 %33.3 20 نعم 

 %66.7 40 لا 

 100 60 مجموع 

 

 : 19تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن الاستخدام لعبة البوبجي أثر على نتائج التلاميذ 

٪، ثم 66,7حيث نجد أن اعلى نسبة والتي تمثلت في الذين أجابوا ب لا والتي قدرت ب 

 ٪. 33,3تليها الذين أجابوا ب  نعم والتي قدرت ب 

  

ومنه نستنتج أن الاستخدام لعبة البوبجي لم يؤثر على نتائج التلاميذ وذلك يرجع الى    

 الاهتمام أولياء بأبنائهم وفهم الدروس. 

 

 

 

 

 

  

33,3

66,7

نعم  لا
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 توزيع العينة حسب ترى ان هذا التأثير كان سببه  20الجدول رقم 

 النسبة المئوية  التكرار  الخيارات 

افراطك في استخدام لعبة 
 البوبجي 

43 71.7% 

 %3.3 15 مشاكل وظروف عائلية 

 %25 2 عدم استيعابك وفهمك لدروس 

 0 0 غياب الرقابة الابوية 

 100 60 مجموع 

 

 : 20تفسير جدول رقم 

نلاحظ من خلال معطيات الجدول أن  التأثير لعبة على التلاميذ كان سببه حيث نجد أن 

٪، ثم تليها عدم 71,7اعلى نسبة والتي تمثلت في الافراط في الاستخدام والتي قدرت ب 

٪، ثم تليها مشاكل وظروف عائلية والتي 25استيعاب وفهم الدروس والتي قدرت ب 

 الرقابة الأبوية والتي كانت منعدمة. ٪، ثم تليها غياب 3,3قدرت ب 

 

ومنه نستنتج أن التأثير لعبة البوبجي على التلاميذ كان سببه الافراط في الاستخدام    

اللعبة وذلك يرجع الى ان اللعبة لها آثار السلبية متمثلة في العزلة الاجتماعية والعنف 

 ومضيعة للوقت

 

71,7

3,3

25

0

افراطك في استخدام لعبة البوبجي  مشاكل وظروف عائلية 

عدم استيعابك وفهمك لدروس  غياب الرقابة الابوية 
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 نتائج العامة لدراسة الميدانية:  

1

63,3

56,7

65
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51,7

66,7

26,7

41,7

53,3

28,3

86,7

31,7
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71,7
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 التوصيات: 

ضرورة اختيار الآباء الاسلوب المناسب لفرض السيطرة والرقابة والتسيير العقلاني فيما -  

الالكترونية لعب الالعاب يخص   

عدم ترك الابناء لمدة طويلة وهم يلعبون الالعاب الالكترونية ومحاولة اخراجهم من هذا - 

 العالم الافتراضي عن طريق توجيههم وتشجيعيهم للقيام بنشاطات اخرى كالرياضة مثلا. 

اقامة حملات توعوية من هلال وسائل الإعلام لتوضيح سلبيات ومخاطر الالعاب -

محاضرات حملات منها للعبة البوبجي الالكترونية، ويتم تخصيص  

القيام بدراسات متنوعة حول موضوع الالعاب الالكترونية بصفة عامة ولعبة البوبجي -

 بصفة خاصة نظرا لشح الدراسات عن هذا الموضوع 

يجب ان تكثف الجهات المختصة جهودها لمراقبة مثل هذه الالعاب من الناحية النفسية، -

والدينية والسماح بتداول ما يتناسب منها مع العادات والتقاليد في المجتمع ومع تعاليم الدين 

 الاسلامي الحنيف. 
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 هل تقوم بإستخدام لعبة البوبجي؟. 3
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. هل تعير الى أفراد آخرين مشاركتك في 5

 اللعب؟

       لا                 نعم     

 اذا كانت اجابتك ب "نعم "من هم: -

  الوالدين       الأصدقاء           الإخوة  
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