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Figure I. 1 : Un modèle de zones de marché électronique Commerce (adapté de Choi, 

Stahl, & Whinston, 1997) 
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Figure I. 2 : le processus de paiement mobile
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Figure II. 1 : Diagramme de séquence pour un système de gestion des stocks
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Figure II. 2 : L’architecture globale du système  
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Figure II. 3 : Un aperçu de l'architecture du système
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Figure II. 4 : L’architecture globale de système. 
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  Figure II. 7 : Un site d’enchère
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Figure III. 3 : L’architecture interne de l’agent gestionnaire
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Figure III. 13 : Diagramme de classe de système 
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Figure III. 14 : La classe d’agent interface de mobile
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Figure IV. 3 : L’architecture de Serveur 
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Figure IV. 6 : L’interface de l’inscription 



Chapitre IV. Etude de cas et validation 

�
�

�

�������

�

�

��� �"����� 
�	��� �	� ���	��	��������� � 
�	�
�	������������	�
��� �����L�?+�M�

�������	����	����	�������L�?+?�M���������	����������	��

������9����� �������	� �	� ���� �	� �����
�	��� �	� ���������	���� ������ �����


	��	�
���	�������!�	��	���,��	�E?���
	������@�@��

���(��: �;���
�	����	���>����������	���!����	���,��	����
������	�
��	���

������
�	�	���	�����������

���(��: �	���
�	����	��������������	���!����	���,��	�����
������	�
��	���

������
�	�	���	�����������

��������������������������������	��	���	��������������	����	�������	�	���

�	��	
�	�
�	��

������������ �	������ �	��
������� �	�
��	��� ���
	� ��� �	
�	�
�	�	�����	��� �	�

�
��������

+	�	������ ��� ��	��������	�����	� �	��� �	� �	��	��� ��	
� ��� �	����	� �	�


��	�����������
����������
�	����	����	���
	������	��	��
	��	��	���	������
�	��	��	����	�

L���	��	�C���R�M���

������ �	� �	����� �	� ����	��� �����	� ��	
� �	� �
������� ��	� ����	� ���	���
	�

���������	������
�
��	��
��������	��	
�	�
�	��

��������	��	��	
�	�
�	�	�������������	�<�

�

�

�

�

�



Chapitre IV. Etude de cas et validation 

�
�

�

���	���

�

�
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Conclusion générale 

�
�

�

�������

�

�

����������	
����
��	

����� � ��� �	�
���� �

�� ��
��� ����
�	� �
�� ��� �
������ ��� �
�������

�
����������
��������
��������������
���������������	���
���������������
��������

�������������
������
���������������������
�������
�
�
���������
�����	��

��� ����������	�� �������������	�� ��� �
�
����� � ��� ��� �
����
����
��� ��� �
��������	� ���

��
�����	������� ����� ������� ��� � ���������� ��
��������
�� ��� ��� �
�����
�� ������ ���

��������
����������������
�������
��	��������
�����������������
�������
��
�����
��

������������������������������������������

����	��
�������������������
������������
������������������	�
�������

��������	���
���
����������
�	��������
���������	��	���
���
����������

������������������

��
�������	������
�
��������
���
��
��
����������������	����
�������	�
���������
����

��������������
���������	��
���������������	�����	�
�����
���

�
����� �
���� 	�
��� �

�� ��
��� �	����	� 
��� �
������
�� ��
��� ����
� ��

���	�� ������ �
����� �

�� ��� �
������� �
����� �
���� ���� 
��� 	�
��� ��� ����� �����

������� !� 
�� ������� ��� ������ 
��� ��� ��� �� �
��������� 
�� ��
�
��� ����� 
�� ���
�

�	������	��������	�
�	�����

�����������
�����
����	�����������
�������
�
�����������

�	��������������������

�������

������
����"������

����
�����	����	������	�
���������

������	�
����

#���������� ����������
��	���
�	������� ������ ����
� ���
���

�� ���	�
���

�����	�

���������
���
������
$����
���������������������%�

� &��'���
��������������(
�������	�
���������������
���)���������
�����


*������
���� ������
����
�
��������
������������
������
���
��'���


�������
������
����������

� &���� ����� 
�� ��
�� ��	��
���� ��� �	�
���	� ��� ���� �	� 
���� ���

�	�
�����
��� ���� ������� �
������ ����� ���� ������� ���� ������ �

��


����
������������
����	�
�����������

�


